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Publish 64 - Einstieg in Desktop- 
Publishing 

Von der Vereinszeitung bis zum 
1-Mann-Verlag. Die langgehegten 
Traume von qualitativ hochwertigen 
Druckseiten mit dem C64 
gehen in Erfiillung. 



Grundlagen 



Druckgraf ik von Commodore bis 
Epson 

Lemen Sie in einem Kurs mit vielen 
Beispielprogrammen die Anwendung 
der ESC-Codes fur Printer kennen. Bald 
kennen Sie Ihren Drucker besser 
als den Computer. H 12 
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Kasten wie 
diese sind in 
kiirzester Zeit 
konstruiert: 
mit Topprint 
Seite 44 
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Tips & Tools 



Drucker-Preview fur Giga Publish 

Die Besitzer eines MPS 1000 konnen 
aufatmen. Die langen Wartezeiten auf 
Probedrucke sind endgultig vorbei. Die 
neuen Routinen fertigen Uber- _ 

sichtsdrucke in mehreren Optionen. H 21 

Drucker und (fast) jedes Programm 
Wir vermitteln Ihnen ein Aufbau-Training 
in Theorie und Praxis, durch das die 
Verwendung Ihres Druckers an an- 
deren Programmen zum Kinder- _ _ 

spiel wird. II 22 

Kein AnschluB unter dieser Nummer 

Damit Ihnen gerade das nicht passiert, 
erfahren Sie, welche Anschlusse fur 
welche Drucker zustandig sind 
und wie man sie einsetzt. 




Superprint — 
druckt Hires in 
Photoqualitat 
Seite 30 
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Tips und Tools fur Drucker-Fans 

Eine riesige Auswahl an Super-Software 
fur fast jeden Drucker, gibt's in unserem 
»Selbstbedienungsladen«. Von der 
Hardcopy in BriefmarkengroBe bis _ ft 

zum Riesenposter ist alles dabei. H 30 



Test 



Welcher Drucker ist der beste? 

Unter diesem Motto vergleichen 
wir funf Drucker unter 1000 Mark. 
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Druckprogramme 



Fontprint - Zeichensatze schwarz auf 
weiB 

Nicht nur der Grafik-Freak wird 
begeistert sein von der Software, die 
beliebig viele Fonts zu .. 

Papier bringt. II 43 

Topprint - GriiBe aus dem 
Schilderwald 

Kreieren Sie auf einfachste Art 

Briefkopfe, Schilder, Gluckwunsch- 

karten und vieles mehr. H 44 
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Diskettenseiten 
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Impressum 


20 


Vorschau 
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Auswertung der Mitmachkarten 
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Alle Programme zu Artikeln mit einem ■■-Symbol finden 
Sie auf der beiliegenden Diskette (Seite 19). 
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Jeder kennt so-wohlklin- 
gende Namen wie Print- 
fox, Pagefox, Newsroom, 
Geopublish und Giga- 
Publish: alles hervorragende 
Programme, urn Seiten bei- 
spielsweise fur Prospekte, 
Schuler- und Vereinszeitung 
usw. komfortabel mit dem 
C64 aufzubauen und auszu- 
drucken. Allerdings: Diese 
Software (sofern sie noch im 
Handel erhaltlich ist) hat ih- 
ren angemessenen Preis. 

"Publish 64« enthalt alle 
Funktionen, die man von sol- 
cher Software erwarten darf: 
einen komfortablen Textedi- 
tor (der an »Mastertext 64« 
erinnert) sowie ein integrier- 
tes Zeichenprogramm, urn 
selbst Bilder zu entwerfen. 

Graf ik einbauen 



Umstandliche Berechnun- 
gen zur Formatierung des 
Textlayouts entfallen. Mit 
»Publish 64« plazieren Sie 
per Joystick Textboxen auf 
dem Bildschirm, in die der 
Computer den Text selb- 
standig verteilt. Die Worter 
werden mit der eingebauten 
Textverarbeitung geschrie- 
ben und in den Grafikspei- 
cher Qbemommen. Damit 
bestimmt man das Erschei- 
nungsbild der fertigen Seite. 
Da der Text in hochauflosen- 
de Grafik umgewandelt 
wird, sind viele Manipulatio- 
nen moglich: kursiv, fett, un- 
terstrichen usw. Unter- 
schiedliche Zeichensatze 
auf ein und derselben Zei- 
tungsseite sind ebenfalls 
kein Problem. 

Der eingebaute Grafikedi- 
tor von -Publish 64« ahnelt 
den ublichen Zeichenpro- 
grammen (Hi-Eddi, Star- 
painter usw.). Es steht eine 
Zeichenflache von exakt 640 
x 400 Bildpunkten zur Verfii- 
gung, das sind vier Stan- 

dard-Hires-Bildschirme. 
Ausgedruckt entsprechen 
sie etwa einer halben DIN- 
A4-Seite. Auch NLQ-Schrift 
laBt sich realisieren: Durch 
mehrmaliges Drucken einer 
Grafikzeile mit leichtem Ver- 
satz entstehen geschlosse- 
ne Linienzuge. 

Laden Sie das Hauptpro- 
gramm mit: 

LOAD "PUBLISH 64", 8 



Gestartet wird mit RUN. 

Das Entpacken des Pro- 
gramms dauert etwa 10 s, 
dann ladt "Publish 64« die 
Hardcopy-Routine »Hard« 
und den Startdard- 
Zeichensatz »00 California 
10«. Dieser besitzt deutsche 
Umlaute (Ausnahme: 3). 
AnschlieBend erscheint der 
erste der Grafikeditor-Bild- 
schirme (Abb. 1). Textboxen 
bestimmen das Aussehen 
des Layouts einer Drucksei- 
te (Abb. 5). Sie legen den 
Raum fest, der dem Text auf 
der Gesamtseite zur Verfu- 
gung steht. Will man z.B. 
dreispaltigen FlieBtext mit 
einer uberdimensionalen 
Uberschrift (Headline) auf 
der ersten Seite unterbrin- 
gen, sind vier Textboxen zu 
definieren: die erste fur die 
Uberschrift (uber die ge- 
samte Seitenbreite) und drei 
weitere, die nebeneinander 
liegen und den restlichen 
Platz ausnutzen. Diese Be- 
reiche bestimmen somit 
Breite, Hohe und Abstande 
der Spalten. Sollen Bilder in- 
tegriert werden, plazieren 
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VERLAG 



Sie die Boxen urn den vorge- 
sehenen Platz herum. 

Ein Sonderfall muB noch 
erwahnt werden: Normaler- 
weise wird der Text automa- 
tisch im nachsten Bereich 
weitergedruckt, wenn er 
nicht mehr vollstandig in die 
aktuelle Box paBt. Ist die 
Oberkante der neuen Text- 
box aber identisch mit der 
Unterkante der alten, wer- 
den beide Boxen so verbun- 
den, daB eine Textzeile halb 
in der einen und die andere 
Halfte in der nachsten Box 
stehen kann. Damit vermei- 
det man unerwiinschte 



[1] Der Grafikeditor: 
Die Statuszeile unten zeigt die 
aktuellen und 
gespeicherten Koordinaten. 
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tatsstufen sind dem DTP-Programm 




von Scanntronik nachempfunden.Auf 
den zweiten Blick werden jedoch Unter- 
schiede deutlich: Einige Printfox-Funk- 



Grafiku 

Kompatibilitat 
Standard-Hires (z 
ubernommen und v 
Als Flache steher 
exaW 640X4DDP 
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C*4-A'V-Se»te. Dwai 
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[2] Die Abgrenzungen der Textblocke werden mit < SHIFT 
Y> kontrolliert 



Sprunge im Zeilenvorschub. 
Im unteren Bildschirmrah- 
men stehen die Statuszei- 
len, ganz links sind acht 
rechteckige Kastchen zu er- 
kennen: Sie stellen die Posi- 
tion der verkleinerten Hires- 
Bildschirme dar. Die vier 
oberen reprasentieren die 
obere Halfte einer DIN- 
A4-Druckseite, die anderen 
vier die untere. Der Balken 
rechts neben den stilisierten 
Bildschirmen zeigt die ak- 
tuelle Halbseite, die man ge- 
rade bearbeitet. Daneben 
findet man die x- und y- 
Koordinatenangaben des 
Grafikcursors (Pfeil). Vorein- 
gestellt sind die Werte 
160/100 (Bildschirmmitte). 
Die beiden Koordinaten an- 
zeigen rechts daneben kum- 
mern sich urn Koordinaten, 
die Sie bei der Arbeit mit 
dem Programm definieren 
(Voreinstellung: 0). Ganz 
rechts auBen in der Status- 
zeile steht das Symbol des 
gerade aktiven Zeichenmo- 
dus (voreingestellt ist "Pixel 
setzen« = ausgefulltes 
Quadrat). 

Der Cursorpfeil wird mit 
dem Joystick in Port 2 be- 
wegt. Wie der Textcursor 
verfugt auch er uber eine 
Wiederholfunktion. Per Feu- 
erknopf wird der Bildpunkt, 
auf den der Joystick gerade 
zeigt, gesetzt, geloscht Oder 
invertiert. 

Folgende Tasten erledi- 
gen wichtige Aufgaben im 
Grafikeditor: 

<1> bis <4>: wahlen 
den Bildschirm, den man ak- 
tivieren mochte. Welcher 
das ist, richtet sich nach der 
eingestellten Halbseite. 

<H>: wechselt die ak- 
tuelle Halbseite; die Grafik 
wird nicht geloscht. AuBer- 
dem entscheidet diese Ein- 
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Text und Grafik ge- 
mischt auf einer 
Druckseite? DaB die- 
ses Privileg nicht nur 
teuren, kommerziel- 
len »Desktop-Publi- 
shing«-Programmen 
vorbehalten ist, be- 
weist »Publish« fur 
den C64. 



stellung, welche Texthalfte 
beim Schreiben in den Gra- 
fikspeicher gewahlt wird. 

<Z>: schaltet um zwi- 
schen Normal- und Zoom- 
Modus (Abb. 3). Eine Lupe 
im linken unteren Bild- 
schirmrand weist darauf hin, 
daB »Zoom« aktiviert wurde. 
In dieser Betriebsart laBt 
sich der angezeigte Bereich 
in Viererschritten bild- 
schirmubergreifend ver- 
schieben. Bis auf die Tasten 
<1> bis <4> bleiben im 
Zoom-Modus alle anderen 
Funktionen des Grafikedi- 
tors erhalten. Ruft man das 
Zoomen auf, bestimmt der 
Grafikpfeil die linke obere 
Ecke des angezeigten Be- 
reichs. Beim Rucksprung in 
den Normalmodus wird die 
Position vor dem Zoom- 
Aufruf wieder eingenom- 
men. 

< A > : Die Marken 1 (Mit- 
te der Statuszeile) erhalten 
die x- und y-Koordinate (lin- 
ke obere Ecke) per Grafik- 
cursor zugewiesen. 

< B> : dieselbe Funktion, 
allerdings fur die Markie- 



rung 2 (rechte untere Ecke 
des gewahlten Grafikbe- 
reichs). Wenn im folgenden 
Beschreibungstext der Be- 
griff »Block« auftaucht, ist je- 
ner rechteckige Bild- 
schirmausschnitt gemeint, 
der durch die beiden Mar- 
kierungen definiert wurde. 

<G>: zieht eine Linie 
von Marke 1 zu Marke 2. Ab- 
hangig vom eingestellten 
Zeichenmodus wird aller- 
dings nur der Teil gezeich- 
net, der auf der aktuellen 
Halbseite sichtbar ist. 

<R>: Der mit den bei- 
den Koordinatenmarken be- 
zeichnete Block wird gefullt, 
geloscht Oder invertiert (ab- 
hangig davon, welcher Zei- 
chenmodus eingestellt 
wurde!). 

< M > : wechselt den Zei- 
chenmodus. Bei jedem Ta- 
stendruck gilt die nachste 
Funktion: Setzen (Quadrat 
rechts ist ausgefiillt), L6- 
schen (Quadrat wird mit un- 
terbrochenen Linien ange- 
zeigt) und Invertieren von 
Grafikpixeln (Quadrat ist in 
der Mitte diagonal geteilt). 

<K>: kopiert einen defi- 
nierten Block an die aktuelle 
Cursorposition. Quell- und 
Zielbereich durfen sich 
uberlappen. 

<V>: ahnelt der Funk- 
tion < K> , aber der Bereich 
wird nicht kopiert, sondern 
vollstandig an die ge- 
wunschte Stelle geschoben. 

<E>: fugt ei- 
nen definierten 
Block in die Liste 
der Textboxen ein 



(Abb. 4): Der Bereich ist jetzt 
fur "Publish 64« als Textbox 
deklariert. In der Boxehliste 
miissen Sie noch die Num- 
mer eintragen - sie darf 
auch zwischen bereits be- 
stehenden Eintragen liegen. 
Die Koordinatenangaben 
werden dann dort eingefugt, 
Eintrage mit hoheren Num- 
mern verschieben sich nach 
hinten. Die exakte Einhal- 
tung der Reihenfolge ist die 
Grundvoraussetzung fur die 
korrekte Verteilung des Tex- 
tes im Layout. Wurde <E> 
versehentlich gedruckt, 
kann man diesen Modus 
durch die STOP- oder 
RETURN-Taste wieder ver- 
lassen. 

Komfortabler 
Grafikeditor 

<L>: loscht einen Textbo- 
xeintrag aus der Liste. 

<Y>: durchforstet alle 
Textboxen in der Liste und 
loscht deren jeweils auf der 
aktuellen Halbseite liegen- 
den Teil. 
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< SHIFT Y>: geht eben- 
falls alle Textboxen durch, in- 
vertiert sie aber (Abb. 2). 
Damit kann man feststellen, 
wie gut der Text die Boxen 
ausnutzt oder ob sie sich 
iiberschneiden (Uberprti- 
fung des Layoutstands). 

<P>: schreibt den im 
Texteditor entworfenen oder 
geladenen Text in den Gra- 
fikspeicher, bevor der Druck- 
vorgang aktiviert wird (Lay- 
outkontrolle!). Dabei konnen 
selbstverstandlich Fehler 
auftreten. Die Funktion 
bricht sofort ab. Die Fehler- 
meldungen sind jedoch so 
eindeutig, daB Sie sofort er- 
kennen, woran's hapert: zu 
groBer Zeichensatz fur zu 
kleinen Textblock, zu viel 
Text, der nicht mehr auf die 
gesamte DIN-A4-Seite paBt 
usw. Die Textstelle, bei der 
dieser Fehler aufgetreten ist, 
laBt sich leicht ermitteln: 
Man sieht auf dem Grafik- 
bildschirm, wie weit der Text 
bereits ins Layout einge- 
scannt wurde. Die <P> 
-Funktion berucksichtigt 
ebenfalls den eingestellten 
Zeichenmodus. 
< D > : Damit lassen sich ei- 
gene Zeichensatze erzeu- 
gen. Sicher haben Sie an 
den Beispieldateien auf der 
Diskette zum Sonderheft 
langst bemerkt, daB es sich 
dabei nicht um den Commo- 
dore-iiblichen 
8 x 8-Zeichen- 
satz handelt 






(wie er im Textmodus ver- 
wendet wird), sondern um 
Zeichenmuster, mit denen 
der Text in den Grafikspei- 
cher geschrieben wird.Die- 
ser kann ohne weiteres gro- 
Ber und proportional sein 
(nicht alle Buchstaben sind 
gleich breit. Der Buchstabe 
»i« nimmt z.B. viel weniger 
Platz ein als »m«). 

So definieren Sie eigene 
Zeichensatze: 

Malen Sie im Grafikeditor 
das (oder mehrere) ge- 
wunschte Zeichen. Um ei- 
nen Buchstaben in den Zei- 
chensatz aufzunehmen, de- 
finiert man mit den Kom- 
mandos A und B einen 
Block, der das Zeichen 
exakt umschlieBt. Die Maxi- 
malhohe des neuen Zei- 
chens kann 18 Pixel, die 
Hochstbreite 85 Bildpunkte 
betragen. Die absolute H6- 
he konnen Sie immer aus- 
nutzen, ohne mehr Spei- 
cherplatz zu verbrauchen, 
die durchschnittliche Breite 
der Zeichen betragt aber nur 
neun bis zehn Pixel. 

Eigene Zeichen- 
satze 

Haben Sie also sehr brei- 
te Zeichen eingesetzt, mus- 
sen andere dagegen au- 
Berst schmal sein, um ein 
Gegengewicht zu bilden. 
Werden Kleinbuchstaben 
ebenfalls definiert, sorgen 
Sie dafur, daB auch jener Teil 
in den Block ubernommen 
wird, der als GroBbuchstabe 
den kleinen uberragt. Sonst 
kann es passieren, daB z.B. 
ein »g« ohne Unterlange er- 
scheint. Haben Sie den 
Buchstaben gezeichnet 
(hier laBt sich der Zoom- 
Modus nutzbringend einset- 
zen) und den entsprechen- 
den Grafikblock definiert, 
driicken Sie <D>. Jetzt 
verfarbt sich der Bildschirm- 
rand als Aufforderung, eine 
weitere Taste zu driicken: 
exakt jene, die nun das Aus- 
sehen des neuen Zeichens 
annehmen soil! Vergessen 
Sie dabei nicht die deutsche 
Tastaturbelegung, auf die 
der C64 jetzt eingestellt ist. 
Reicht der Speicherplatz fur 
ein neues Zeichen nicht, 
wird es erst gar nicht uber- 
nommen. Im Zweifelsfall 



machen Sie eine Testbox auf 
und lassen darin den neude- 
finierten Zeichensatz er- 
scheinen (tippen Sie z.B. im 
Texteditor »ABC«, um die Ak- 
tion zu uberprufen). Denn: 
Im Texteditor gilt nach wie 
vor der Standard-Zeichen- 
satz von Commodore. 

Ein Tip, um rasch an 
neue, interessante Zeichen- 
satze zu kommen: Laden 
Sie ein Programm mit Gra- 
fikzeichensatzen (z.B. Print- 
fox oder Geos), schreiben 
Sie alle Characters auf den 
Bildschirm und speichern 
Sie ihn als hochauflosenden 
Grafikbildschirm. Dann la- 
den Sie »Publish.64« und 
ubernehmen die einzelnen 
Zeichen mit <D>. Abb. 6 
zeigt z.B. die Zeichensatze 
mit den einleitenden Kenn- 
ziffern »00« bis »03«, die aus 
Geos ubernommen wurden. 

<F>: Damit das Pro- 
gramm beim Drucken des 
Textes in den Grafikspeicher 



den richtigen Zeilenvor- 
schub einstellen kann, muB 
es die maximale Hohe der 
Zeichen wissen. Nach dem 
Entwurf eines neuen Zei- 
chensatzes teilt man die Ho- 
he durch die Taste <F> 
mit. Die Wertubergabe ist et- 
was ungewohnlich: Ent- 
scheidend ist die Postion der 
y-Koordinate (+ 1) des Gra- 
fikcursors, wenn Sie die Ta- 
ste drucken. Ein Beispiel: 
Sie haben einen Zeichen- 
satz mit maximaler Hohe 
von zwolf Pixeln erzeugt, 
dann mussen Sie den Gra- 
fikcursor auf »11« einstellen 
und <F> drucken. Da der 
Zeichensatz sowieso nicht 
hoher als 18 Bildpinkte sein 
darf, werden alle Werte (iber 
»17« ignoriert. 

<U>: bestimmt die Gra- 
fikpixelzeile die beim Unter- 
streichkommando beruck- 
sichtigt wird (Parameteran- 
gabe s. < F>). Soil also bei 
einem Zeichensatz die ach- 




[3] Pixeigenaues Arbeiten im Zoom-Modus 

Textboxeditor 

■ ■ ■ • 1. ■ 1/ 7 • — ■ ■ 638/ 43- 

.... 2 . 14/ 63 — 198x241 

• ■ 3 . 14/348 - 187/385 

• 4. 227/ 63 • • - • 469/385 • 
■ •■ 5 . 441/136 ■ ■ 514/188 

• ■ 6 . 441/181 - 622/385 ■ • 

Einfuegen bei Textbox ttfl 



[4] Korrekte Einhaltung der Textreihenfolge ist 
Grundvoraussetzung fur die Textboxenliste 



te Zeile unterstrichen wer- 
den, muB die y-Position des 
Cursorpfeils »7« lauten. 
Auch hier gilt der Maximal- 
wert »17«. 

<S>: definiert den Ver- 
satz von hoch- oder tiefge- 
stellter Schrift. Die Angabe 
geschieht wie bei <F> und 
< U > ebenfalls in Pixeln. 

< CBM S > : Damit kommt 
man ins Speichermenii mit 
sechs Funktionen, die mit 
den entsprechenden Zah- 
lentasten aktiviert werden: 

1: Text - speichert den im 
Texteditor eingespeicherten 
Text. Mitgespeichert wird die 
Liste der Textboxen, die Sie 
im Grafikeditor festgelegt 
haben. 

2: Halbseite - sichert den 
aktuellen Grafikspeicher 
(vier Hires-Bildschirme). Die 
Routine enthalt einen Algo- 
rithmus, um die Bytes zu 
komprimieren. Damit belegt 
z.B. eine leere Halbseite 
statt 128 nur zwei Blocke auf 
Ihrer Arbeitsdiskette. 

3: Standardgrafik • spei- 
chert den sichtbaren 
Grafikeditor-Bildschirm als 
hochauflosendes Grafikbild 
auf der Diskette (320 x 
200Punkte, Hi-Eddi- 

Format). Rufen Sie diese 
Funktion im Zoom-Modus 
oder im Texteditor auf, dann 
gilt der zuletzt sichtbare 
Hires-Schirm. 

4: Zeichensatz - damit si- 
chert man einen im Grafik- 
editor entworfenen oder ge- 
anderten Zeichensatz. Bei 
der Vergabe des Dateina- 
mens ist zu beachten: Die 
ersten beiden Zeichen mus- 
sen unbedingt eine zweistel- 
lige Zahl bilden, das ist die 
Zeichensatznummer (even- 
tuell mit fiihrenden Nullen). 
99 Zeichensatze konnen so 
bequem definiert und auf 
Datendisketten unterge- 
bracht werden, beim spate- 
ren Laden sucht »Pu- 
blish.64« nur nach den er- 
sten beiden Ziffern. Beim 
restlichen Dateinamen kon- 
nen Sie schludern - er ist furs 
Programm nich relevant. 
Beim Programmstart ladt 
»Publish.64« automatisch 
den Zeichensatz »00 Califor- 
nia 10«. 

5: Floppy - ermoglicht, 
die Gerateadresse Ihrer Dis- 
kettenstation zu andern. 
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6: Abbruch - bewirkt ei- 
nen Ausstieg aus diesem 
Menu. Haben Sie aber be- 
reits eine Funktion aktiviert, 
konnen Sie diese noch im- 
mer verlassen, wenn Sie 
beim Filenamen lediglich 
<STOP> Oder die 
RETURN-Taste drucken. 

Unser Rat: Legen Sie sich 
fur »Publish.64« eine sepa- 
rate Arbeitsdiskette an, auf 
der sich folgende Dateien 
befinden sollten: 

- das Hauptprogramm 
(»Publish.64«), 

- die fur Ihre Konfiguration 
passende Druckerroutine 
(Hard), 

- die Zeichensatze, die 
Sie verwenden mochten, 

- die Texte, die Sie entwer- 
fen und furs Layout brau- 
chen. 

Hires-Grafiken und fertige 
Halbseiten lassen sich da- 
gegen jederzeit nach einem 
Diskettenwechsel von ande- 
ren Datendisketten nachla- 
den. 

< CBM L > : ist das Lade- 
menu (analog zu »Spei- 
chern«, Abb. 7) mit densel- 
ben Menupunkten. Unter- 
schied: Beim Laden eines 
Zeichensatzes sind nur die 
ersten beiden Ziffern als Da- 
teiname erforderlich. 

<CBM D>: bringt das 
Directory auf den Bild- 
schirm. Den Durchlauf der 
Liste konnen Sie jederzeit 
mit der Leertaste anhalten 
bzw. fortsetzen. 

<CBM C>: sendet Dis- 
kettenbefehle ans Laufwerk. 
OPEN- und CLOSE-Anwei- 
sungen entfallen damit. 

Der Texteditor 



Mit der Taste <F1> ruft 
man den Texteditor auf 
(Abb. 8). Die erste Bild- 
schirmzeile zeigt den aktuel- 
len Schreibmodus (Einfu- 
gen/Uberschreiben), die ak- 
tuelle Seite (S) und Zeile (Z). 
Mehr als 199 Zeilen pro Text- 
datei sind nicht moglich, 
dann ist der Textspeicher 
voll (normalerweise reicht 
diese Textmenge aber fur ei- 
ne DIN-A4-Seite!). Dann 
muB man mit einer neuen 
Datei weitermachen. Die 
Punkte markieren das Tex- 
tende, daB man mit dem 




[5] Entwurf des Seitenstands: Definierte Textblocke lassen 
sich invertieren. 



00 (QaliffflmJQ): THE QUICK BROWN FOX JUMPS OVER THE LAZV DOG 
AOUabij the quick brown fox jumps over the lazy dog ;:,./?*T'#$v.&'()+-l 

01 California BY THE QUCK BROWN FOX .JUMPS OVER THE 
LAZY DOG AOOabu the quick brown fox jumps over the lazy , 
dog;:,./?*T#$%&'()+-' 

jf m ?&#$* m®% %m %&& torn 

03 (Efimil>: THE QUICK BROWN FOX JUMPS OVER THE LAZY DOG 
the quick brown fox jumps ov«r tht lazy Ao% #$H*'()+-| 



[6] Eine Auswahl der Zeichensatze zu »Publish.64« 



Laden 

i - Tex* : '■'■■'■■'■■'■'■'■■■'■ 

2 - Halbseite 

3 - Standardgrafik - - - 
4- - ■ Zeichensatz 

5 - Floppy U8 

6 — Abbruch 

Ihre Uahl : • 2 

Filenane: • pub-denol . hs 
80, - ok, 86, 80 



[7] Das Lademenii bietet komfortable Optionen 



Cursor nicht verlassen kann. 
Mit < RETURN > markiert 
man das Absatzende. Es 
wird durch einen <Pfeil 
nach links > symbolisiert. 
Das gilt jedoch nur fur den 
Einfugemodus (Voreinstel- 
lung). Bei »Uberschreiben« 
wird nach < RETURN > die 
restliche Zeile geloscht, also 
Vorsicht! Im Einfugemodus 
lassen sich auch nachtrag- 
lich Absatze einfiigen: Der 
Rest der Zeile wird kurzer- 
hand nach unten gezogen. 
Diese Tastenfunktion ha- 
ben im Texteditor Gultigkeit: 



<INST>: Damit konnen 
Sie zwischen »Einftigen« 
und »Uberschreiben« urn- 
schalten. 

< SHIFT RETURN >: 
bringt den Eingabecursor 
ohne Absatzmarkierung an 
den nachsten Zeilenanfang. 

<CBM A>: Die Cursor- 
zeile wird als Blockanfang 
definiert. 

< CBM B > : markiert das 
Blockende. 

<CBM Y>: loscht den 
markierten Block. Der dar- 
unterliegende Text ruckt 
nach. 



< CBM K > : kopiert einen 
markierten Textblock an die 
Cursorposition. »Verschie- 
ben« erreicht man durch Ko- 
pieren und anschlieBendes 
Loschen des Ursprungs- 
blocks. 

< F5 > : eine Textseite zu- 
ruck, 

<F6>: zum Textanfang, 

< F7 > : eine Textseite vor, 

< F8> : zum Textende, 

< F1 > : zuruck in den 
Grafikeditor. 

Der Texteditor arbeitet mit 
der deutschen Tastaturbele- 
gung (nach DIN). Die Um- 
laute: <a> = Semikolon 
<;>, <6> = Doppelpunkt 
<:>, <u> = At sign, 
Klammeraffe <@>. Den 
Strichpunkt kann man jetzt 
mit < SHIFT Komma> , den 
Doppelpunkt mit < SHIFT 
Punkt> erzeugen. Urn die 
Zeichen »Gr6Ber/Kleiner« 
(Spitzklammern) darzustel- 
len, braucht man nun statt 
<SHIFT> die CBM-Taste. 
Das scharfe S <I3> liegt 
beim Zeichen fur das engli- 
sche Pfund <£>, die ecki- 
gen Klammern kommen nur 
bei < SHIFT Pfeil hoch> 
bzw. < SHIFT engl. 
Pfund >. 

< SHIFT SPACE >: er- 
zeugt ein bogenformiges 
Gebilde. Es dient als unver- 
riickbares Leerzeichen, das 
die Layout- und Druckrouti- 
ne zwingt, es unbedingt zu 
beriicksichtigen. Beabsich- 
tigte Einriickungen im Text 
(z.B. zu Beginn eines neuen 
Absatzes) lassen sich so be- 
quem realisieren 

Mit <CTRL> und der 
entsprechenden Buchsta- 
bentaste wird das inverse 
Zeichen in den Text einge- 
fiigt. Erst beim Texttransfer 
in den Grafikspeicher wertet 
das Programm diese Zei- 
chen aus: <CTRL W> be- 
sitzt eine Sonderfunktion: 
Es wirkt wie die RETURN- 
Taste, der Pfeil erscheint al- 
lerdings umgekehrt. 

layoutseiten priifen 

Wenn Sie im Grafikeditor die 
Taste <P> drucken, leiten 
Sie die Layoutphase ein. Die 
Floppy lauft an. »Publish 64« 
durchforstet jetzt alle Textbo- 
xen und fullt sie mit dem ein- 
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gegebenen Oder geladenen 
Text (Abb. 9). Dabei werden 
auch sinnvolle Trennvor- 
schlage berucksichtigt. Man 
erzeugt sie im Texteditor mit 
der Taste < Pfeil links>. 
Kommandos, dargestellt 
durch invertierte Steuerzei- 
chen, werden ebenfalls er- 
kannt und ausgefuhrt. Man- 
che sind von zusatzlichen 
Parameterangaben beglei- 
tet, die jedoch nicht revers, 
sondern in Normalschrift er- 
scheinen. Das sieht so aus: 

Der erste Buchstabe steht 
im Text in reverser Klein- 
schrift, die unmittelbar fol- 
genden werden normal ge- 
zeigt. 

Unsere Aufstellung zeigt 
die Steuerzeichen und de- 
ren Parameter. Jede beliebi- 
ge Zahl zwischen »00« und 
»99« ist moglich. Wichtig ist, 
dal3 bestimmte Parameter- 
zahlen immer als zwei Zif- 
fern eingetragen werden, 
damit sie vom Programm 
identifiziert werden: 

Ex: gibt an, wie der Text 
formatiert werden soil. Fur 
»x« lassen sich folgende 
Zahlen verwenden: 

- 1: Blocksatz, 

- 2: linksbundig, 

- 3: rechtsbiindig, 

- 4: zentriert. 

Steht das Kommando am 
Zeilenanfang, gilt es fur die- 
se, sonst fur die nachste. 

ZOO: stellt einen neuen 
Zeichensatz ein. Er wird von 
Diskette geladen. 

R+00: verschiebt den 
rechten Rand urn die ange- 
gebene Pixelzahl nach 
rechts (gultig ab der nach- 
sten Zeile). Die Voreinstel- 
lung der Rander ist durch 
dieTextboxfestgelegt. Diese 
Randverschiebung ermog- 
licht, einzelne Textteile ge- 
zielt einzurucken. Bei fal- 
schen Parameterangaben 
(z.B. linker Rand groBer als 
der rechte) erhalten Sie eine 
Fehlermeldung. 

R-00: Der Rand wird 
nach links verschoben. 

L+00: wie R+00, aber fur 
den linken Rand. 

L-00: wie R-00 (linker 
Rand). 

AbOO: stellt den Abstand 
zwischen den einzelnen 
Buchstaben ab der folgen- 
den Zeile in Pixeln ein. 

AzOO: fur Zeilenabstande 



Dazu eine wichtige An- 
merkung zum Zeilenvor- 
schub: Wird innerhalb einer 
Zeile z.B. doppelt hohe 
Schrift benutzt (Funktion 
»D«), vergroBert sich der Zei- 
lenabstand automatisch: 

Verschiedene 
SchriftgrbBen 

Die Textzeilen uberschnei- 
den sich nicht. Das gilt auch 
fur neue Zeichensatze. Bei 
diesem Kommando brau- 
chen Sie sich nicht urn die 
Hohe der Zeichen zu kum- 
mern, das erledigt der Com- 
puter. 

B: Breitschrift ein- bzw. 
ausschalten. Auch hier - wie 
bei alien anderen Befehlen - 
wird die Formatierung kor- 
rekt eingehalten. 

K: Kursivschrift ein/aus. 

F: Fettdruck ein/aus. 

D: doppelt hohe Schrift 
ein/aus. 

U: Unterstreichen ein/aus. 

H: Superscript (Text hoch- 
stellen) ein/aus. 



T: Subscript (tiefstellen) 
ein/aus. 

W: aktuelle Textbox ver- 
lassen und in die nachste 
springen. Im Texteditor er- 
scheint allerdings kein re- 
verses »W«, sondern der 
Pfeil nach rechts. 

Etwas gewohnungsbe- 
durftig ist die Aufteilung einer 
gesamten DIN-A4-Seite in 
die obere und untere Halfte: 
Das hangt mit dem leider zu 
knappen Speicher (RAM) 
des C 64 zusammen, demur 
Platz fur maximal eine halbe 
DIN-A4-Seite bietet. Printfox 
von Scanntronik hat dassel- 
be Problem, lediglich Page- 
fox gleicht das Manko durch 
zusatzliches RAM im ent- 
sprechenden Expansions- 
port-Modul aus. Urn eine 
komplette Seite zu layouten, 
miissen Sie deshalb so vor- 
gehen: 

Zunachst schreibt man 
den gesamten Text, ruft 
dann den Grafikeditor auf 
und wahlt die ersten vier 
Kastchen der verkleinerten 
Bildschirmaufteilung (links 
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[8] Der Texteditor: Parameter und Steuerzeichen 
bestimmen, wie das Layout aussehen soil. 



PUBLISH 64-Einstieg in DTP 



Fur ein gutes Drxkprogr amm muss 
man heuts mehr als too Mark antegen: 
Eine Menge Cek* Ml Publish 64 twten 
wr eine echte Alternative. Das Pro- 
gramm enthait einen komfortabJen 
Texteditor, der an Mastertext erinnert 
Der integrierte Gr afkeditor ist einf ach 
zu bedienen, allerdings nicht so komf or- 
tabdwlBhl-Eam 

Vieie Funktionen von Publish 64 
ahneln denen von Printfox Martche 
Tasten skid identtsch betegt, auch die 
BjWschrmverwaltung und das auto- 
matische Packen der Files beim Spel- 
chem sowle der Ausdruck in zwei OuaS- 
iStsstufen sind dem DTP-Programm 




von Scanntronik nachempfundenAuf 
den zwelten BBck \rerden jedoch Unter- 
schiede deutSch: Bnige Printfox-Funk- 



tlonen fefden, andere sind htazu- 
gekommen Oder vbVg verschieden 
reafisiert. Publish 64 ist kein abge- 
kupferter Printfox, sondem ein eigen- 
standges ProduktJJachteile soSen nicht 
verschviegen werderc Standard-Text- 
formate der befiebten C-64-Text- 
verarbertungen wie Viz a write, 
Starlexter, Mastertext) lassen sich 
nicht verarbeiten, es funktioniert nicht 
einmai mrt Texten von Printfox sobst. 
Auch bei Grafikenhort die 

Grafftc und Text 



KompaUbllrtat auf: LedigScfi 

Standard-Hirej (z.6. Hi-Eddi) kam 
Ubernommen und verarbeitet werden. 
Ais FHehe stehen Im Grafikeditor 
ex&M 640 x 400 Plxei vx Verfugung, 
das entjpricht einer halben 
DIN-A4-8erte. Diese FKche wrd aus 
vier Teiausschnltten cjebWet 

Zwischen den emzefnen Text- 
bereichen kann man Grafiken rinfugen 
(sefcer maten Oder von Diskette laden). 
Bereits in diesem Stadium sieht die 
BUdschirmseite so aus, wie sie spSter 




gedruckt wird WYSIWYG fWhat you 
see. is what you get"]. Auch eine 
NLQ-8chfift Kam man reaiisteren: 
Durch mehffaches Drucken einer 
Gfafkzefle mil leichlem Versatz eni- 
stehen geschtossene Lmienzuge Pubfeh 
64 arfceitet mtt Epson-kompataslen 
Druckem zusammen. Im seriellen 
Betrteb ist das verwendeie interface 
von Bedeutung. 

Unter'mStflch 

Text und Graf ik gemlscht auf einer 
Seite? Kefn Problem fUr Publsh 64, 
Schiler- oder Vereirozeftungen lassen 
sich profimSssig gestatten. S^mtllche 
HTres-Drafken im H-Eddi-Format kbn- 
nen belebig plazjert werdea 
Die bekamitesten DTP-Pakete fur den 
C 64 sind Pagefox und Geopubfish. 



[10] Beispiel einer Halbseite, gedruckt im NLQ-Modus 



unten) als aktuelle Halbseite 
und zeichnet oder ladt die 
Grafiken (falls solche im Lay- 
out vorgesehen sind). Nach- 
dem die Textboxen definiert 
sind (so eine kann sich z.B. 
auch von Bildschirm 1 bis 
Nr. 7 erstrecken!), wird der 
Text in den Grafikspeicher 
ubertragen und in hochauf- 
losende Grafik umgewan- 
delt. Die Druckroutine be- 
achtet automatisch nur den 
fur die obere Halbseite rele- 
vanten Textteil. Drucken Sie 
die Oberhalfte aus, loschen 
Sie dann den Grafikspeicher 
und definieren nun die un- 
teren vier Kastchen per Ta- 
ste < H > als aktuelle Halb- 
seite. Auch im unteren Be- 
reich lassen sich selbstver- 
standlich beliebige Grafiken 
plazieren. Wird nun der Text 
wieder in den Grafikspei- 
cher gebracht, beachtet 
»Publish.64« nur den Text 
der unteren DIN- 

A4-Seitenhalfte - wohlge- 
merkt: bei unverandertem 
Textspeicher. 

Will man otter zwischen 
deroberen und unteren DIN- 
A4-Seite wechseln, sollte 
man Grafikelemente spei- 
chern und bei Bedarf wieder 
laden. 

Die einfachste Methode 
ist, eine Halbseite, mit deren 
Layout Sie vollig zufrieden 
sind, inkl. Text und Grafik als 
HS-Datei mit markantem 
Filenamen zu speichem und 
sie zum spateren Ausdruck 
wieder zu laden. Ein ge- 
drucktes Beispiel einer ferti- 
gen Halbseite sieht sie aus 
wie Abb. 10 (mit <F4>, 
NLQ-Modus). Das Laden 
von Text und Zeichensatzen 
entfallt dann. Allerdings ver- 
brauchen solche fertigen 
Halbseiten viel Speicher- 
platz auf einer Arbeitsdisket- 
te: 70 bis 80 Blocke sind kei- 
ne Seltenheit! 

Zum Loschen einer ge- 
samten Halbseite konnen 
Sie eine der drei folgenden 
Moglichkeiten verwenden: 

- bei alien vier Teilbildschir- 
men den Loschmodus ein- 
stellen, die Koordinaten 
markieren und die Grafikfla- 
che mit <R> loschen, 

- das Programm mit einem 
Reset verlassen und neu la- 
den, oder 

- die einfachste Methode 



8 
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DTP 



verwenden: Sie laden die 
Datei »Empty.Hs« von Dis- 
kette (sie enthalt vier leere 
Grafikbildschirme und kann 
fur beide Halbseiten einge- 
setzt werden). 
Sind Sie mit Ihrem Layout 
zufrieden (nach Tipp auf die 
Taste <P> im Grafikeditor), 
werden Sie es sicher nicht 
erwarten konnen, Ihr Er- 
zeugnis auf Papier zu se- 
hen. <F3> startet den Aus- 
druck - wenn Sie den richti- 
gen Druckertreiber furs Pro- 
gramm aktiviert haben. Auf 
unserer Diskette zum Son- 
derheft finden Sie zwei Trei- 
berprogramme: 

- Hard.Ser: fur Epson- 
kompatible Drucker, die 
durch ein serielles 
Hardware-Interface mit dem 
Computer verbunden sind 

Hard. Par: bedient 
Epson-Drucker und Kompa- 
tible, die ein Parallelkabel an 
der Centronics-Schnittstelle 
des Druckers und dem User- 
port des Computers verwen- 
den. 

Druckertreiber 
umbenennen 



Beide Filenamen ergeben 
fur »Publish.64« wenig Sinn: 
Der Dateiname des Treibers, 
den das Druckprogramm zu 
Beginn nachladt, muB ein- 
deutig »Hard« heiBen. Je 
nachdem, wie Ihr Computer 
mit dem Drucker verbunden 
ist, mussen Sie den entspre- 
chenden Treiber mit der 
RENAME-Funktion der 
Floppy umbenennen: 

OPEN 1,8,15 

PRINT # 1 , "R : HARD=HARD . SER " 

CLOSE 1 

oder 

OPEN 1,8,15 

PRINT # 1 , "R : HARD=HARD . PAR " 

CLOSE 1 

In den meisten Fallen 
muBte es jetzt einwandfrei 
mit dem Ausdruck klappen. 
Auf der Diskette zu diesem 
Sonderheft haben wir die 
serielle Version »Hard.Ser« 
bereits in »Hard« umbe- 
nannt. Sie durfte mit den 
meisten Epson-kompatiblen 
Druckern zusammenarbei- 
ten. Falls Sie doch den an- 
deren (parallelen) Treiber 
brauchen, mussen Sie zu- 
vor folgende Eingaben im 



Kurzinfo: Publish.64 



Programmart: Druckprogramm 

Laden: LOAD "PUBLISH.64", 8 

Starten: nach dem Laden RUN eingeben 

Besonderheiten: Eine grafische Halbseite besteht aus vier Hires- 

Bildschirmen, zwei Halbseiten bilden eine DIN-A4-Druckseite. 

Benotigte Blocks: 91 

Programmautor: Christian Thieke 



Druckeran passu ng »Hattl« 



Ursprungs- 
adresse 



nach Andern Funktion 

der Startadresse 



$05D0 

$05D1 bis $05DA 



$C1D0 

$C1D1 bis $C1DA 



$05DB bis $05E4 $C1DB bis $C1E4 



$05E5 bis $05EE $C1E5 bis $C1EE 



$05EF bis $05F8 
$05F9 bis $0602 
$0603... 



$C1EF bis $C1F8 
$C1F9bis$C202 
$C203... 



voreingestelltes Stopp-Byte 
($FF, 255). 

Diese maximal 9 Byte 
schalten aut CRT-Grafikbe- 
triebsart urn: 640 Byte Gra- 
fikdaten. Vorschrift: Spate- 
stens in $C1DA mu8 das 
Stopp-Byte stehen! 
eine Sequenz, die ebenfalls 
9 Byte umfaBt. Sie initiali- 
siert den NLQ-Modus (der 
Druckkopf bewegt sich mini- 
mal nach unten) 
Bei NLQ bewegt sich durch 
diese Bytes der Druckkopf 
nach rechts. 

transportiert das Papier ei- 
ne Grafikzeile weiter 
Papiertransport bei NLQ- 
Druck 

Sequenz fur Wagenriicklauf 
(Carriage Return) ohne Zei- 
lenvorschub (Line Feed). 
Voreingestellt ist $0D (13) 
plus Stopp-Byte. Die richti- 
ge Stellung des entspre- 
chenden DIP-Schalters (Li- 
ne Feed off) ist maBgebend, 
ob der Drucker keinen zu- 
satzlichen Zeilenvorschub 
mehr sendet. Wenn's doch 
der Fall ist, regulieren Sie 
die Einstellung der DIP- 
Schaiter Ihres seriellen 
Hardware-I nterfaces. 



Die folgenden Adressen betreffen nur den seriellen Druckertrei- 
ber (vormals »Hard.Ser«): 



$05CE 
$05CF 



$C1CE 
$C1CF 



Druckergerateadresse (Vor- 
einstellung: 4) 
Sekundaradresse fur den 
Linearkanal des Hardware- 
Interfaces (Voreinstellung: 
0). Manche Interfaces beno- 
tigen z.B. »1«; sehen Sie da- 
zu im Handbuch bzw. in der 
Anleitung zum Interface 
nach. 



Direktmodus erledigen: 

0PEN1,8,15 

PRINT # 1, "R : HARD . SER=HARD " 

PRINT # 1 , "R : HARD=HARD . PAR " 

CL0SE1 

Beide Programmversio- 
nen besitzen variable Steu- 
ersequenzen. Damit kann 
man sie auch an Drucker an- 
passen, die nicht dem ESC/ 
P-Standard (Epson-Mode) 
folgen. Allerdings muB Ihr 
Gerat Liber die ublichen Gra- 
fikmodi eines ESC/P-Kom- 



patiblen verfugen: minde- 
stens 640 Punkte pro Zeile. 
Damit scheiden einige Druk- 
ker aus: die Commodore- 
Drucker MPS 801, 802, 803, 
der GP-100 VC Oder 500 VC: 
Sie konnen nur 480 Pixel pro 
Grafikzeile darstellen. 

Mit der Taste <F4> laBt 
sich eine bessere Druckqua- 
litat erzielen: Jetzt wird drei- 
mal (mit jeweils leichtem 
Versatz) uber eine Zeile ge- 
druckt. Damit simuliert "Pu- 



blish.64" quasi eine NLQ- 
Schrift. Jeder beliebige Ta- 
stendruck bricht die Drucke- 
rausgabe ab (gilt auch fur 
die Funktion <F3>). 

Die beiden Druckroutinen 
belegen aus programmtech- 
nischen Grunden einen fur 
Maschinenprogramme au- 
Bergewohnlichen Speicher- 
bereich: von $0404 (1028) 
bis $0604 (1540). Im Draft- 
Modus beginnt die Druck- 
routine bei Adresse $0404, 
bei NLQ erst bei Speicher- 
stelle $0407. 

Wichtige Speicher- 
adressen 



Da beide Programme im 
C-64-ublichen Bildschirm- 
speicher liegen, ist es prak- 
tisch unmoglich, sie in der 
Normalkonfiguration per 
Maschinensprachemonitor 
zu modifizieren. Deshalb fin- 
den Sie auf der beiliegen- 
den Diskette das Utility 
»Change Addr«. Damit kon- 
nen Sie die Startadresse der 
von Ihnen verwendeten Trei- 
berversion »Hard« von 
$0400 (1024) in $C000 
(49152) andern. Jetzt laBt 
sich diese von jedem Ma- 
schinensprachemonitor 
(z.B. »Smon« im 64'er- 
Sonderheft 71) laden, an- 
passen und zuriickspei- 
chern. Wenn Sie nun erneut 
»Change Address« anwen- 
den, erhalt das File seine ur- 
sprungliche Startadresse 
$0400 zuruck und steht "Pu- 
blish.64" zur Verfiigung. 

Gedruckt werden vier 
Hires-Bildschirme pro Halb- 
seite, die High-Bytes der 
Grafik-Screens stehen in 
den Adressen $0400 bis 
$0403. Die Daten liegen teil- 
weise sogar unterm ROM. 
Relevante Adressen zum 
Andern der Steuercodes fin- 
den Sie in unserer Tabelle. 

Nach einiger Ubung mit 
diesem Programm werden 
Sie schon bald ein DTP-Profi 
sein. Wenn man das Prinzip 
auf dem C64 verstanden 
hat, ist es kein allzu groBer 
Schritt mehr, spater viel- 
leicht einmal die klassi- 
schen DTP-Programme, z.B. 
Ventura und Pagemaker, 
der groBen Computer zu be- 
dienen. (bl) 
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a He auf e/fien BlUk 

Die 64' er Sonderhefte bieten Ihnen umfassende 
Information in komprimierter Form zu speziellen 
Themen rund urn die Commodore C 64 und C 128. 
Ausgaben, die eine Diskette enthalten, sind mit 
einem Diskettensymbol gekennzeichnet. i 

i M 



C64,C128,EINSTEIGER 




SH 0022: C 128 III 
Farbiges Scrolling im 
80-Zekhen Modus / 

Sekunden- 
Kopierprogramm 



SH 0026: Rund urn den 
C64 

Der C64 verstandlich fur Alle 
mit ausfiihrlichen 
Kursen 



SH 0029: CI 28 
Starke Software fiir C 1 28/ 

C 1 28D / Mies iiber den neuen 
CI 280 




3-Thj 1 




£ 


. 



SH 0036: C 128 

Power 128: Directory komfor- 
tabel organisieren / Haushalts- 
buch: Rnanzen im Griff / 3 D- 
Landschaften ouf dem Computer 



SH 0038: Einsteiger 

Alles fiir den leichten Einstieg / 
Super Malprogr amm / Tolles 
Spiel zum selbermachen / 
Mehr Spafi am Lernen 



SH 00S0: Storthilfe 
Alles fiir den leichten Einstieg / 
Heifie Rythmen mit dem C 64 
/ Fantastisches Malprogramm 



SH 0051: C 128 

Voile Floppy-Power mit 
"Rubikon / Aktienverwaltung 
mil "Borse 1 28" 



SH 00S8: 128er 

Ubersichtliche Buchholtung 
zuhause / Professionelle 

Diogramme 




SH 0062: Erste Schritte 

RAM-Exos: Disketten 
superschnell geladen/ Exbasic 
Level II: iiber 70 neue Befehle/ 
Rafinessen mit der Tastotur 



PROGRAMMIERSPRACHEN 




SH0064-.128ER 

Anwendungen: USA Journal / 
Grundlagen: CP/M, das dritte 
Betriebssystem/ VDC-Grafik: 
Vorhang auf fiir hohe Auflosung 

ANWENDUNGEN 



SH0028:Geos/ 

Dateiverwaltung 
Viele Kurse zu Geos / Talle 

Geos-Progromme zum Ablippen 



SH0048:GEOS 
Mehr Speicherplatz auf 
Geos-Disketten / Schneller 
Textedilor fiir Geowrite / 
Komplettes Demo auf Diskette 



SH 00S9: GEOS 

GeoBasic: Grofier 
Progrommierkurs mit vielen Tips 
& Tricks 



SH 0035: Assembler 

Abgeschlossene Kurse fiir 
Anfanger und Fortgeschrittene 



SH 0040: Basic 

Basic Schrilt fiir Schritt / Keine 
Chance fiir Fehler / Profi-Tools 
und viele Tips 




TIPS, TRICKS & TOOLS 





SH0031:DFU,Musik, 
Messen-Steuern-Regeln 

Alles iiber DFU/BTX von A-Z/ 
Grundlagen / Bauanleitungen 



SH 0046: Anwendungen 

Das erste Expertensystem fur 
den C 64 / Bessere Nolen in 
Chemie / Komfortable 
Dateiverwaltung 



SH 0056: Anwendungen 

Gewinnauswertung beim 
Systemlolto / Energie- 

verbrauch vollim Griff/ 
HShere Mathematik und C64 



SH 0024: Tips, Tricks! Tools 

Die besten Peeks und Pokes sowie 
Utilities mit Pfiff 



SH 0043: Tips, Tricks&Tools 

Roslerinterrupts - nicht nur fiir 
Profis / Checksummer V3 und 
MSE/Programmierhilfen 



SH 0057: Tips & Tricks 
Trickreiche Tools fiir den C64 / 
Drucker perfekt installiert 




SH 0065: Tips&Tools 

Streifzug dirch die Zeropage/ 
Drucker-Basic: 58 neue 
Befehle zur Printer-Steuerung/ 
Multicolorgrafiken 
konvertieren/ iiber 60 heifie 
Tips&Tricks 



SH 0025: 
Floppylaufwerke 

Wertvolle Tips und 
Informationen fiir Einsteiger 
und Fortgeschrittene 



SH 0032: 

Floppylaufwerke and 
Drucker 

Tips&Tools / RAM-Erweiterung 
des C64 / Druckerroutinen 



SH 0047: Drucker, Taals 
Hordcopies ohne Geheinmisse 
/ Farbige Grafiken auf 
s/w-Druckern 



SH 0067: Wetterstarion: 

Temperatur, Lufidruck und 
feucnte messen/ DCF-Funkuhr 
und Echtzeituhr/ Oaten 
konvertieren: vom C64 zum 
Amiga, Atari ST und PC 



SH 0039: DTP, 

Textverarbeitung 
Komplettes DTP-Poket zum Ab- 
lippen / Super Textsystem / 
Hochauflosendes Zeichenprogramm 



GRAFIK 





SH 0020: Grafik 

Grafik Programmierung / 
Bewegungen 



SH 0045: Grafik 

Listings mit Pfiff/Alles fiber 
GrofiK-Programmierung / 
Erweilerungcn (fir Arnica-Paint 



SH 0055: Grafik 

Arnica-Paint: Malen wie ein Profi 
/DTP-SeitenvomC64/ 
Tricks&Utilities zur Hires-Grofik 




SH 0063: Grafik 

Text und Grafik mischen ohne 

Flimmern / EGA: Zeichen- 

§rogramm der Superlative / 
professionelle Editoren 



SH 0068: Anwendungen 

Kreuzwortratsel selbstgemacht/ 
Happy Synth: Super-Syntheziser [fir 
Sound-Freaks/ Der C64 wird zum 
Planetarium/ Sir-Compact: Bit-Packer 

verdicbtet Basic- und , 
Assemblerprogrammei 



SH 0030: Spiele fur C 64 
und CI 28 

Spiele zum Abtippen fur C 64/ 
C 1 28 / Spieleprogrammier u ng 




SH 0037: Spiele 
Adventure, Action, Gescbicklich- 
keil / Protihilfen f Or Spiele / 
Oberblick, Tips zum Spielekauf 



SH 0042: Spiele 

Profispiele selbst gemocht / 
Adventure, Action, Strategic 



SH 0049: Spiele 

Action, Adventure, Strategic / 
Sprites selbst erstellen / viren- 
killer gegen verseuchte Disketten 




SH 0052: Abenreuerspiele 

Selbstprogrammieren: Von der 
Idee zum fertigen Spiel / So 
knacken Sie Adventures 



SH 0054: Spiele 

1 5 tolle Spiele auf Diskette/ 
der Sieger unseres 
Programmierwetlbewerbs: 
Crilnon 11/ ein Cracker packt 
aus: ewige Leben bei 
kommerziellen Spieleru 



SH 0060: Adventures 
8 Reisen ins Land der Fantasie 
- so macht Spannung Spafl 




Top Spiele 1 

Die 1 1 1 beslen Spiele im Test/ 
Tips Tricks und Kniffe zu 
heifien Games/ 
Komplertlbsung zu "Last Ninja 
11"/ grolie Marktiibersicht: die 
aktuellen Superspiele fur den 
C64 



SH 0061: Spiele 
20 heifie Super Games Fur 
Joystick -Akrobalen/ 
Cheat-Modi und Trainer POKEs 
zu fiber 20 Profi-Spielen/ 
Krieg der Kerne: Grundlagen 



SH 0066: Spiele 

1 5 Top-Spiele mil Action und 
Strategic/ Mondlandung: 
verbliirfend echte Simulation 
und Super-Grafik/ 

High-Score-Knocker: 
Tips&Tricks zu Action-Gomes 
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Diese 64'er-Ausgaben bekommen Sie noch bei 
Markt&Technik fur jeweils 7,- DM. Die Preise 
fiir Sonderhefte und Sammelbox entnehmen Sie 
bitte dem Bestellcoupon. Tragen Sie Ihre 
Bestellung im Coupon ein und schicken Sie ihn am 
besten glekh los, oder rufen Sie einfach unter 
089 -20 25 15 28 an. 



1 0/90: Bauanleitungen: 5 

Wochenend-Projekte / ECOM-das 
Super-Basic /Test: Die besten Drucker 
unter 1 000 DM / (64-Reparaturkurs 

1 1 /90: Bausatztest: Der 

Taschengeldplotter / Vergleichstest: 
Drucker der Spitzenklasse/ 5 
Schnellbauschaltungen 

1 2/90: Abenteuer BTX / Multitasking fiir 
C64 / Grofier Spieleschwerpunkt / 
Proarammierwettbewerb: 
30 000 DM zu gewinnen 

1/91: Die Besten Tips&Tricks /Neu: 
Reparaturecke / Floppy-Flop: 
Betriebssystem iiberlistet/ 
Jahresinholtsverzeichnis 

2/91 : Sensation: Festplatte fiir den C 64 
/ Drucken ohen Arger / Listing des 
Monats: Actionspiel "Ignition" / Longplay: 
Dragon Wars 

3/91: Bauanleitung: universelles 
Track-Display / Alles iiber Module fiir den 
C 64/ Festplatte HD 20 unter GEOS 

4/91: Spieie-Schwerpunkt: 100 Tips, 
News, Tests / Neu: Grafikkurs / 
Fiscber-Baukdsten / Bauanleitung: 
Digitizer 



5/9 1 : Atzanlage unter 50.- DM / 

GRB-Monitor am C64 / Longplay: Bard's 
Tale / Reparaturkurs: Die neuen C64 / 
Piratenknacker 

6/91: C64er-MeBlabor: universell 
Er weite ru ngsf a hig / Test: Pocket-Wrighter 
3.0 - Bestes C64 Textprogramm / Listing 
des Monats: Autokosten im Griff 

7/91 : Trickfllm mit dem C 64 / 

Bauanleitung: 1541 -Floppy mit 
Bafteriebetrieb / Listing des Monats: 
Basic-Butler 

8/91 : Drucker unter 1 000 DM / Test: 
GEO-RAM/ Listing des Monats: 
80-Farben-Malprogramm / Longplay: 
Secret of the Silver Plate 

09/91 Joystick im Test/ Die iiblen 
Tricks mit Raubkopien / Die besten 
Drucker unter 1 500 DM / Mit grofiem 
Spieleteil 

10/91: 100 besten Tips&Tricks / Listing: 
Fraktal-Programm / C-64-Me6labor: 
komfortables Kontrollmodul 

1 1/91: Alles liber Diskette & Floppy / 
Bauanleitung: C 64 steuert Laserstranl / 
Sha-Jongg: Topspiel mit Spitzengrafik / 
Grofier Spieleteil 



BESTELLCOUPON 



Ich bestelle 64er Sonderhefte Nr. 

zum Preis von je: 1 4,- DM (Heft ohne Diskette) 

16,- DM (Heft mit Diskette) 

9,80 DM (SH "Top Spiele 1") 

24,- DM (fur die Sonderhefte 0051/0058/ 0064) 

Ich bestelle 64er Magazin Nr. / / _ 

zum Preis von je 7,- DM 

Ich bestelle Sammelbox(en) 

zum Preis von je 1 4,- DM 



Gesamtbetrag 



DM 
DM 
DM 
DM 
DM 
DM 

DM 

DM 



Ich bezahle den Gesamtbetrag zzgl. Versandkosten nach Erhalt der Redlining. 

Name, Vomerine 




Strode, Hausnummer 

PLZ, Wohnort 
Telefon (Vonmhll . 



ouch lelefonisch zu unlerbreiten (ggf. slreichen) 



Ich erlaube Ihnen hiermit mir interessante Zeitschriftenangebote 



Schicken Sie bitte den ousgefullten Bestellcoupon an: 64er Leserservice, CSJ, 
| Postfach 140 220, 8000 Miinchen 5, Telefon 089/ 20 25 15 28 
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Inzwischen gehort es zum guten Ton, daB jeder Computer- 
hersteller auch einen Oder mehrere Drucker anbietet. Na- 
turlich mit firmenspezifischen, zusatzlichen Eigenschaf- 
ten ausgestattet. Bei Personalcomputern ergibt dies selten 
Schwierigkeiten, da es hier inzwischen so etwas wie einen In- 
dustriestandard gibt: ESC/P (Epson Standard Code for Prin- 
ters). Da es nur wenige Programme gibt, die auch wirklich alle 
Features des entsprechenden Printers ausnutzen (mussen) 
funktioniert diese Methode recht gut. 

C64 und Epsondrucker 

Doch was macht der C-64-User? Da im Betriebssystem nicht 
einmal ein genormter ASCII-Code (Buchstabencode) 
zur Verfugung steht, muB dafur auch eine eigene Konvertie- 
rungsroutine geschrieben werden. Noch schwieriger gestal- 
tet sich der Grafikdruck. Hier gibt es im wesentlichen zwei 
Normen: den vorher schon erwahnten ESC/P-Standard und 
den Commodore-Modus. Beide werden vom Betriebssystem 
nicht unterstutzt - der C 64 kennt nicht einmal Grafikbefehle, 
geschweige denn die Druckerroutinen dafur. 
Diese Schwache zu uberwinden, gibt es zwei Wege: 

1. Sie verwenden ein (Soft- Oder Hardware-) Interface und 
verzichten auf einige Optionen Ihres Druckers, Oder 

2. Sie schreiben die Druckroutinen selber. 

Fur die erste Moglichkeit haben wir Ihnen ab S. 22 eine 
Sammlung von Druckeranpassungen und Tips zum Selber- 
machen zusammengestellt. Fur eigenes Programmieren be- 
notigen Sie nur einiges Grundlagenwissen. 

Serielle Ubertragung von Daten mit dem 
OPEN-Befehl 



Wie Sie auf S. 28 nachlesen konnen, gibt es grundsatzlich 
zwei Arten, einen Drucker am C-64 anzuschlieBen: 
Centronics-parallel und seriell. Fiir die serielle Datenubertra- 
gung hat Commodore eine eigene Buchse angebracht, uber 
die auch die Floppy mit dem Computer verbunden wird. Die 
Ansteuer-Routinen sind im Betriebssystem enthalten. Wenn 
Sie also einen seriellen Drucker angeschlossen haben, ge- 
nugt ein kleines, mit RUN zu startendes Programm 
10 OPEN1,4,0 
20 PRINT #1, "HALLO" 
30 CL0SE1 

urn (bei einem betriebsbereiten Printer) das Wort »HALLO« zu 
drucken. 

Es gibt allerdings einen Haken bei diesem Verfahren: die 
Sekundaradresse. Wie Sie vielleicht wissen, gliedert sich die 
OPEN-Anweisung in mehrere Teile: 
OPEN1 ,4 

. . . reserviert einen von zehn moglichen Kanalen auf der se- 
riellen Schnittstelle fur die Ubermittlung von Daten. Dabei ist 
die Zahl »1« nur ein Zeiger, unter dem das Betriebssystem die 
Art wie geoffnet wird immer wieder findet. Bei PRINT # ge- 
nugt nur diese Zahl, urn dem Computer mitzuteilen auf wel- 
che Art und fiir welches Gerat der Kanal geoffnet wurde. Wer- 
te von »0« bis »255« sind dabei erlaubt. Es diirfen aber gleich- 
zeitig nie mehr als zehn Kanale geoffnet sein. 
OPEN1,4,0 

... stellt die Gerateadresse dar. Diese Nummer wird spater 
beim PRINT #-Befehl zu alien angeschlossenen Geraten ge- 
sendet. Vereinbart ist, daB jedes angeschlossene Gerat eine 
andere Gerateadresse haben muB; und nur auf dieses das 
Gerat reagiert, auch spater beim PRINT #-Befehl. Damit kein 
zu groBes Durcheinander entsteht, hat Commodore fiir einige 
Geratenummern auch die Gerate und die Art der Eingabe 
oder Ausgabe festgelegt: 




= Tastatur(nurGET# und INPUT#) 

1 = Kassette (PRINT#, GET# und INPUT#) 

3 = Bildschirm (nur PRINT#) 

4 und 5 = Drucker (PRINT#, GET# und INPUT#) 
6 = Plotter (PRINT#, GET# und INPUT#) 

8 bis 15 = Floppy (PRINT#, GET# und INPUT#) 

Sie verstehen jetzt auch, warum Sie bei neueren Druckern 
und Floppys die Gerateadresse umstellen konnen: Nur so ist 
es moglich, mehrere Gerate gleicher Funktion zugleich ange- 
schlossen zu haben. Trotzdem laBt sich jedes fur sich anspre- 
chen. Fur hohere Gerateadressen sind die Gerate nicht ver- 
einbart. 
OPEN1,4,0 

. . . bezeichnet man als Sekundaradresse. Was das ausge- 
wahlte Gerat mit dieser Sekundaradresse anstellt, hangt von 
jedem einzelnen Gerat selbst ab. Bei Druckern wurde von 
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Drucker gibt es, groBe, kleine, laute, 
leise, schnelie, langsame, teure und 
billige. Doch keiner ist wie der ande- 
re. Und jeder Hersteller hat seine ei- 
genen Steuercodes. Wir zeigen Ih- 
nen, wie Sie alle Funktionen bei 
Commodore-, Epson- oder Star-Druk- 
kern und kompatiblen niitzen konnen. 



Commodore versucht, einen Standard festzulegen: »0« ent- 
spricht vom Druckerschriftsatz her den GroB/Grafikzeichen 
(nicht zu verwechsein mit Grafikdruck) und »7« leitet 
GroB/Kleinschrift ein. LaBt man diese Sekundaradresse weg, 
wird »0« angenommen. Aber noch etwas passiert: 
Wenn Sie bei dem oberen Listing den Drucker ausschalten 
und das Programm starten, erhalten Sie 

? DEVICE NOT PRESENT ERROR IN 20 

Andern Sie aber Zeile 10 in 
10 0PEN1,4 

und starten danach mit RUN, meldet sich der Computer ganz 
normal mit READY. 

In beiden Fallen erhalten Sie bei der Statusabfrage 

PRINT ST 

die Aussage »-128«. Ist jedoch der Drucker angeschaltet, ist 
der Status »0«. 



GRUNDLAGEN 



Kurz etwas zur Statusvariablen »ST«. Sie ist vom Betriebs- 
system reserviert und gibt bei der Abfrage durch ihren Wert 
Auskunft uber den Erfolg einer Ein- oder Ausgabeoperation. 
Gesetzte Bits haben dabei eine eigene Aussage: 



(1) 



= Fehler beim Schreiben 

= Fehler beim Lesen (2) 

= Datenende beim Lesen (64) 

= Gerat nicht angeschlossen (-128) 

Hier laBt sich also auf einfachst Art und Weise iiberprufen, 
ob ein Drucker angeschlossen (=eingeschaltet) ist oder nicht: 
10 0PEN1,4 

20 PRINT #1,CHR$( 13) 
30 CL0SE1 
40 IF_(ST AND -128) <>0 THEN? "DRUCKER EINSCHALTEN" 

Zuruck zur Sekundaradresse: Leider sind sich die 
Interface-Hersteller nicht einig, mit welcher Sekundaradresse 
man Daten ohne Veranderung (Linearkanal) zum Drucker 
sendet. Dieser Linearkanal ist interessant, da nur auf diese 
Weise direkt der ESC/P-Standard angesprochen werden 
kann. Wirerinnern uns: Ein Interface nimmt eine Codewand- 
lung von C-64-ASCII zu PC-ASCII vor. Damit werden natiirlich 
auch die Zeichen gewandelt. Nur uber den Linearkanal ist si- 
chergestellt, daB die richtige Reihenfolge von ESC/P- 
Steuerzeichen zum Drucker erfolgt. 

Grafikdruck im Commodore-Modus 



Bei den MPS-Druckem von Commodore, mit Ausnahme des 
MPS 802, existiert ein gewisser Standard beim Drucken von 
Grafiken. An diese Norm halten sich auch die Interface- 
Hersteller. Im Commodore-Modus sind, egal welcher Drucker 
verwendet wird, nur sieben Nadeln aktiv. Man muB sich den 
Druckvorgang folgendermaBen vorstellen (Abb.1): 

Der Druckkopf bewegt sich von links nach rechts. Dabei 
stehen fur jede Spalte (untereinander) sieben Nadeln zur Ver- 
fiigung. Diese konnen einzeln gesteuert werden. In der nach- 
sten Spalte werden andere Nadeln angesteuert usw. 

Soviel zur Theorie. In der Praxis muB dem Drucker mitge- 
teilt werden: »Drucke im Grafik-Modus«. Das geschieht mit ei- 
nem Steuerzeichen: mit »8«. 

Laden Sie dazu 
LOAD "TEXT/GR . MPS123 " , 8 

und starten Sie es mit RUN. Wenn Sie einen MPS-kompati- 
blen Drucker angeschlossen und betriebsbereit hatten, er- 
scheint ein Druck wie in Abb.2. Betrachten Sie jetzt das Li- 
sting mit LIST. In Zeile 40 wird die Grafik mit 
»PRINT # 1,CHR$(8)« eingeschaltet. Alles was hinter diesem 
Code mit PRINT# gesendet wird und groBer oder gleich 128 
ist (s. Zeile 60), wird vom Drucker als Grafikzeichen interpre- 
tiert. Ausgeschaltet wird dieser Modus in Zeile 80 mit 
»PRINT#1,CHR$(15)«. Aber was bedeuten die einzelnen 
ubertragenen Bytes? Betrachten Sie dazu Abb.3. 

Fur eine Spalte muB ein Byte ubertragen werden. Die sie- 
ben Nadeln sind in einem Byte codiert. Jedes Bit in diesem 
Byte steht fur eine Nadel (bis auf das letzte, da nur sieben Na- 
deln vorhanden sind). Ist ein Bit gesetzt (»1«), schlagt die ent- 
sprechende Nadel an, ansonsten bleibt das Papier an dieser 
Stelle weiB. 
12345678 

-****--- 1 (2hoch0) 
**—**- 2 (2hochl) 
*-*—*— 4 (2hoch2) 
8 (2hoch3) 
16 (2hoch4) 
32 (2hoch5) 
64 (2hoch6) 

Das niedrigste Bit steuert die oberste Nadel, das 
nachsthohere die Nadel darunter usw. Betrachten wir uns ein- 



-*-* — 



* 

* — * 

-**** — 
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mal wie die Rechnung fur ein Muster aussehen mul3. Ein 
Sternchen steht fur einen Nadelschlag Punkt, ein Strich fur 
keinen Anschlag. Fur jede Spalte addieren Sie die Werte 
rechts auBen. Fur die erste Spalte lautet dann die entspre- 
chende Rechnung: 2+4+8+16+32+128 = 190. In der zwei- 
ten Spalte erscheint: 1+2+64 = 195. Darauf folgen: 197, 233, 
209 142, 130 und 128. 

Wenn Sie diese Zahlenreihe zum Drucker ubertragen wol- 
len, mussen Sie im Listing folgendes andern: 

50 F0RI=1T08:READA 
60 PRINT#1,CHR$(A); 

100 DATA 190,195,197,233,209,1-42,130,128 
Andern Sie doch mal Zeile 40 von 

40 PRINT#1,CHR$(8): REM GRAFIK EIN 
in 

-40 PRINT#1,CHR$(8);: REM GRAFIK EIN 



Sie noch mal das vorige Listing laden 
LOAD "TEXT/GR.MPS1230 ", 8 

Danach starten Sie mit RUN. Andern Sie nun die Zeile 40 in 
40 PRINT#1,CHR$(9);: REM GRAFIK EIN 
und starten Sie wieder mit RUN. Sie sehen, dal3 der Grafik- 
anteil des jetzt Gedruckten nur halb so breit ist wie beim 
Durchgang zuvor. Aber die Schwarzung ist hoher und auch 
die einzelnen Nadelanschlage sind nicht mehr als Punkte zu 
erkennen. 

Urn wieder die gleiche Breite zu erreichen, sendet man 
haufig zweimal dasselbe Byte: 
65 PRINT #1,CHR$( 1+128); 



_ 



TEST 




[1] Der Druck- 
vorgang, 
schematisch 
dargestellt 

[2] Alle Bit-Kom- 
binationen der 
7-Nadel-Drucker 
[3] Der Aufbau 
von Druckspalten 
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Ohne den Strichpunkt hinter CHR$(8) wird vom Betriebssy- 
stem automatisch ein Wagenrucklauf (CHR$(13) und ein Li- 
nefeed (CHR$(10)) gesendet. War also mit dem Original- 
Listing »TEST« eine Zeile hoher gedruckt, erscheint dieses 
Wort jetzt in derselben Zeile, vor unserer Grafik. So lassen 
sich Text und Grafik in einer Zeile mischen. Wenn Sie in Zeile 
80 hinter »CHR$(15)« ebenfalls einen Strichpunkt einfugen 
und noch Zeile 85 dazuschreiben, 

85 PRINT #1,"ENDE" 

dann erscheinen beide Worter in einer Zeile und umschlieBen 
unsere Grafik (sie konnte naturlich auch langer sein). 

Wenn Sie Routinen selbst programmieren, sollten Sie ge- 
nau darauf achten, ob ein Strichpunkt notig ist oder ein Line- 
feed gesendet werden soil. Sonst sieht Ihre Grafik vollkom- 
men anders aus als geplant. 



Grafikdruck beim LC 10C 



Der LC 10C ist zum beschriebenen Commodore-Modus voll 
kompatibel. Aber er kann noch mehr: 

Ist es im Standard-Commodore-Modus nur moglich mit ca. 
60 Punkten pro Inch zu drucken, laBt sich die Druckdichte 
beim LC 10C auf einfachste Weise verdoppeln. Sie mussen 
nur CHR$(8) durch CHR$(9) ersetzen. Leider verzerrt sich 
dadurch das Format. Wenn Sie den LC 10C besitzen, sollten 



Wenn Sie diese Zeile eingefugt haben und wieder mit Run 
gestartet haben, ist der Grafikanteil wieder genauso lang wie 
beim Originalbeispiel. Die Punkte sind zwar breiter, aber nicht 
mehr als Nadelanschlage erkennbar. Auch diese version ge- 
fallt noch nicht. Denn jetzt stort uns, daG die einzelnen Nadeln 
mit Zwischenraum untereinander angeordnet sind. Wir ha- 
ben Streifen auf dem Papier. 

Dieses Manko beseitigen wir, indem wir einfach mehrere 
Male uber dieselbe Zeile drucken, und dabei jedesmal urn ei- 
ne drittel Zeile das Papier nach oben schieben. Dafur gibt es 
einen eigenen Befehl: 
CHR$(27);CHR$(51);CHR$(n) 

CHR$(27) - Escape-Code. Wir werden ihn spater beim 
ESC/P-Modus fur Centronics-Drucker noch haufiger sehen. 
CHR$(27) ubertragt ein Byte mit dem Wert 27 zum Drucker 
und schaltet ihn dadurch auf Befehlsempfang urn. Das dar- 
auffolgende Zeichen wird als der eigentliche Befehl interpre- 
tiert. Je nach Druckeroption werden evtl. noch Parameter zur 
Ausfiihrung benotigt. 

CHR$(51) - Befehlscode. Dieser Code schaltet intern den Zei- 
lenabstand urn. Bei »51« in 216tel-lnch-Schritten. Drei Schritte 
entsprechen bei dieser Option einem Nadelabstand. 
CHR$(n) - Anzahl der Schritte pro Linefeed. 

Beachten Sie: Der Drucker ist fest umgeschaltet und ver- 
schiebt fortan bei jedem Linefeed das Papier nur noch urn 
diesen Abstand bis der Befehl wieder riickgangig gemacht, 
oder der Drucker ausgeschaltet wird. 
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Verandem wir also unser Listing: 

10 REM - DRUCK VON TEXT UND GRAF IK - 

20 0PEN1.4 

21 GOSUB 40 

22 PRINT#1,CHR$(27) ;CHR$(51) ; CHR$ ( 1 ) 

23 GOSUB40 

24 PRINT#1 , CHR$ ( 27 ) ; CHR$ (51); CHR$ ( 1 ) 

25 GOSUB40 

26 PRINT#1,CHR$(27) ;CHR$(50) 

27 GOTO90 

30 PRINT* 1, " TEST"; 

40 PRINT#1,CHR$(9) ; : REM GRAFIK EIN 

50 F0RI=1T0128 

60 PRINT*1, CHR$( 1+127 ) ; 

65 PRINT*1, CHR$( 1+127 ) ; 

70 NEXTI 

80 PRINT#1 , CHR$ ( 15 ) ; : REM NORMALTEXT 

85 RETURN 

90 CLOSE1 

Zeile 26 verdient noch Ihre Beachtung. Hier wird der Zei- 
lenabstand auf den Normalwert zuriickgeschaltet (1/6 Inch). 

Wenn Sie mehrere Zeilen direkt untereinander drucken 
wollen, sollten Sie den Zeilenabstand auf sieben Nadeln urn- 
stellen, der Befehlscode dafur ist »49«. In dieser Option ist die 
Schrittweite auf 7/72 Inch festgelegt. Da 1/72 Inch genau dem 
Abstand zweier Nadeln entspricht, folgt die nachste Zeile un- 
mittelbar unter der gerade gedruckten. Die Befehlsfolge lau- 
tet in unserem Listing: 
26 PRINT#1,CHR$(27)}CHR$(49) 
Probieren wir die Anderung aus: 

5 FOR K = TO 5 

6 GOSUB20 

7 NEXT :END 

90 CL0SE1: RETURN 

Nach dem Start mit RUN druckt unser Programm sechs- 
mal untereinander die Bitmustergrafik. 

Interessant ist fur die LC 10C-Besitzer, daB ihr Drucker mit 
dem ESC/P-Standard iibereinstimmt. Das bedeutet im nor- 
malen Betrieb lediglich eine Umstellung der DIP-Schalter auf 
den entsprechenden Zeichensatz. Trotzdem, die folgenden 
Beispiel-Listings funktionieren, bis auf eine Ausnahme 
(ZEI-CHANGE LX400), ohne Anderung auf dem LC 10C. 

Grafikdruck mit Centronics und ESC/P 



Fur alle, die ein Centronics-Interface am C64 eingesteckt ha- 
ben zuerst ein Tip: Samtliche Listings sind in Basic geschrie- 
ben. Sollte Ihr Drucker nicht das machen, was in diesem Kurs 
beschrieben wird, liegt es an der beriihmt-beriichtigten Se- 
kundaradresse. Die ESC/P-Codes miissen ohne Umwand- 
lung direkt zum Drucker gesendet werden. Das ist aber bei 
vielen Zeichen nicht der Fall, da in jedem Interface eine Um- 
wandlung des ASCII-Commodore in den ASCII-PC stattfin- 
det. Urn den Drucker trotzdem ansprechen zu konnen, hat je- 
des Interface einen sog. Linearkanal. Er sorgt fur die Ubertra- 
gung ohne Veranderung zum Printer. Nur wird dieser Linear- 
kanal iiber die Sekundaradresse eingeschaltet (s. OPEN); 
und die ist bei den Herstellern unterschiedlich. Fur Sie bedeu- 
tet dies: Andern Sie ggf. im Listing die Sekundaradresse beim 
OPEN-Befehl auf den Wert, den der Hersteller Ihres Interfa- 
ces angibt. 

Wer ein Parallelkabel von Userport verwendet Oder zusam- 
menbaut (Beschreibung S. 28), findet zwei Utilities auf Seite 
1 der Diskette: 

1. CENTR.LIN - ein Software-Interface mit Linearkanal auf 
Gerateadresse 4, die Sekundaradresse spielt keine Rolle. 

2. SPOOL. LIN - wie 1 nur mit eingebautem Spooler der die 



von Basic nicht verwendeten Bereiche unter Basic- 
lnterpreter($A000 bis $BFFF) und Betriebssystem ($E000 bis 
$FFFF) als Puffer belegt. Falls Sie in Maschinensprache pro- 
grammieren, sollten Sie diese Bereiche nicht verwenden. 

Geladen werden beide Programme unmittelbar (»8,1«) Das 
erste Programm z.B. mit: 

LOAD "CENTR.LIN ",8,1 

Danach miissen Sie NEW eingeben, da sonst bei 
Lade-Operationen ein »OUT OF MEMORY ERROR« er- 
scheint. Die Routine liegt ab $C900 und wird mit SYS51456 
initialisiert. Bitte beachten Sie, daB vorher Ihr Drucker ange- 
schlossen und eingeschaltet sein muB. 

Wir haben weiter oben schon von ESC/P gehort. Ein Merk- 
mal dieses Standards ist, daB Anweisungen an den Drucker 
mit dem Zahlenwert »27« beginnen. Durch ihn wird intern der 
Drucker umgeschaltet - er entflieht (englisch: escape) aus 
dem normalen Druckmodus, daher die Bezeichnung ESC. 
Das »P« steht fur Printer. Nach ESC folgt der Druckerbefehl 
(1 Byte) und evtl. die Parameter, die zu diesem gehoren. Die 
meisten Druckerbefehle (nach ESC) entsprechen einem Zei- 
chen Oder Buchstaben, das auch mit dem Commodore ASCII 
harmoniert, aber nicht alle. Urn die richtige Ubertragung si- 
cherzustellen, werden Sie in unseren Programmen offers fur 
einen Befehl die Darstellung eines Zeichens finden, manch- 
mal aber auch eine CHR$(xx)-Anweisung. 

Fur das Einschalten des Grafikdrucks ist folgende Anwei- 
sung vorgeschrieben: 

ESC * m n1 n2 

Damit miissen folgende Zahlenwerte iibergeben werden: 

ESC CHR$(27) $1B escape-code 

CHR$(42) $2A Befehl: Grafik 

m Druckdichte (mo- 

dus) 

n1 Low-Byte der An- 

zahl Zeichen 

n2 High-Byte, An- 

zahl Zeichen 

Die Druckdichte (m) ist fur die einzelnen Druckertypen un- 
terschiedlich. Generell kann man allerdings sagen, daB »0« 
einfache Dichte bezeichnet und »1« doppelte. Die Punktdichte 
liegt normalerweise fur »0« bei 60 dpi (Dot per Inch - Punkte 
pro Inch). Mehr Daten fur einzelne Drucker finden Sie ab S. 
22 bei den Druckeranpassungen. 

»n1« und »n2« gibt die Anzahl der Bytes an, die dem Befehl 
folgen und als Grafik interpretiert werden sollen. Dabei sind 
Werte zwischen und 65535 moglich. Sie sollten aber darauf 
achten, daB die hochstzulassige Spaltenanzahl pro Zeile 
nicht uberschritten wird. Fur die Ubergabe zum Drucker muB 
der Wert in zwei Byte zerlegt werden, wie wir es auch schon 
von der Low/High-Byte-Darstellung im C64 her kennen. La- 
den Sie zur Berechnung: 

LOAD "P ARA ( Nl ) / ( N2 ) " , 8 

In diesem kurzen Basic-Programm werden die beiden Pa- 
rameter berechnet. 

Fur Grafik wird im ESC/P-, wie auch beim Commodore- 
Modus, jede Nadel pro Druckspalte einzeln angesteuert. Die 
Epson- und kompatiblen Drucker besitzen zwar mindestens 
neun Nadeln, aber im fur alle Drucker giiltigen Mode werden 
nur acht verwendet. Die Reihenfolge der Nadelansteuerung 
ist allerdings anders: 

Die oberste Nadel wird iiber Bit 7 (128) angesteuert. Die 
nachste Nadel mit Bit 6 (64), bis zur untersten Nadel, die mit 
Bit (1) gesteuert wird. Dabei ist wieder das entsprechende 
Bit der entsprechenden Nadel fur Drucken zu auf »1«, fur nicht 
Drucken auf »0« zu setzen. Dann iibergibt man den entspre- 
chenden Wert einfach dem Drucker. Wie das im einzelnen 
funktioniert sehen Sie anhand einer Sinuskurve. Laden Sie 
dazu 

LOAD "GRAF. EINF. FX-80",8 
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Nach dem Start mit RUN und einer Wartezeit von ein paar 
Sekunden druckt der angeschlossene und betriebsbereite 
Drucker eine Sinuskurve. Warum? Dazu sehen wir uns das 
Listing genauer an (LIST). 

In Zeile 30 wird der Kanal fur den Drucker geoffnet, mit der 
Gerateadresse 4. In Zeile 40 wird dem Drucker mitgeteilt: Es 
folgt ein Befehl (CHR$(27)). Der Befehl lautet: Schalte urn auf 
Grafik (" * "), und zwar im Modus einfache Dichte (CHR$(0)) 
und fur insgesamt 100 Spalten (CHR$(100);CHR$(0)). In den 
Zeilen 50 bis 80 wird eine Schleife angelegt, die den Sinus- 
wert berechnet und in Zeile 70 an den Drucker ubergibt. Zeile 
100 schlieBt den Druckerkanal. 

Als Beispiel, wie Grafik in Text einzubinden ist, laden Sie: 

LOAD "TEXT/GRAF . FX-80 ", 8 

Bei diesem Listing entfallt die Sinuskurve, dafCir wird in Zei- 



65535 



in un 



8ASIC-ENDE 
40960 




Achtung: Bei den Optionen »2« und »3« durfen in zwei ne- 
beneinanderliegenden Spalten nebeneinanderliegende 
Punkte nur einmal gedruckt werden. Der Grund dafur ist, daB 
die einzelnen Punkte uberlappen, also die Nadel die Druck- 
geschwindigkeit nicht schafft. 

Ein interessantes Beispiel ist das Drucken von Grafik aus 
dem Speicher des C64. Ein winziges Programm ist dabei in 
der Lage, Grafikdaten aus dem Speicher zu lesen und zu 
drucken. Damit sind faszinierende Moglichkeiten, z.B. Bilder 
mit der drei- bis sechsfachen Auflosung des C64 (naturlich 
nur auf dem Drucker) denkbar. Laden Sie dazu 

L0AD"EPS.M0NI",8 

und starten Sie das Programm. Nach einer langeren Warte- 
zeit, bei der Sie die im Programm entwickelten Zahlen am 
Bildschirm bewundern konnen, meldet sich der C64 mit 

READY. Danach geben Sie 

noch PRINT#1 von Hand 
ein - der Drucker bringt die 
dritte Zeile zu Papier. Da- 
nach LISTen Sie dieses Pro- 
gramm. Sie sehen, wir ge- 
hen zunachst den einfach- 
sten Weg und fullen den zu 
druckenden Bereich mit ei- 



[4] Oer Speicher des C64 als 
riesiger Bildschirm, der nur 
auf dem Papier sichtbar 
wird. Der Drucker wird zum 
Monitor. 

[5] So sieht das Arbeitsblatt 
im Speicher aus 



le 60 ein Kastchen definiert und in Zeile 70 an den Drucker 
ausgegeben. Fur den Text sind Zeile 40 und Zeile 80 verant- 
wortlich: 

40 PRINT #1, "DIES IST "; 
80 PRINT #1," EIN BEISPIEL" 

Wenn Sie jetzt mit RUN starten und die obligatorische War- 
tezeit hinter Ihnen liegt, erscheint auf Papier: 

DAS IST □ EIN BEISPIEL. 

Andern Sie doch mal die »0« vor dem Sternchen von Zeile 
50 in »1«: 

50 PRINT#1,CHR$(27);"*";CHR$(1);CHR$(0);CHR$(8); 
und starten Sie wieder mit RUN. Das Kastchen ist halb so 
lang geworden, da mit doppelter Dichte gedruckt wurde. Da- 
fiir sind keine Punkte mehr erkennbar. 

Es ist also auf einfachste Weise moglich, die Schreibdichte 
zu erhohen und wenn Sie im Druckerhandbuch unter Grafik- 
druck (*,42,$2A) nachschlagen, sehen Sie auch, welche Op- 
tionen Ihr Drucker im 8-Nadel-Modus bietet: 
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Option 
Einfache Dichte 


1 
2 
3 


Doppelte Dichte 

Hohe Geschwindigkeit, doppelte Dichte 

Vierfache Dichte 


4 
5 


Bildschirmgrafik 1 
Plotter 


6 


Bildschirmgrafik II 



Ihre Tabelle kann naturlich etwas anders aussehen, wird 
aber in den wesentlichen Punkten (0,1 und 4 bis 6) mit unserer 
iibereinstimmen. Die Auflosung in dpi, haben wir nicht mit 
vermerkt, da Sie von Drucker zu Drucker unterschiedlich ist. 



nem zufalligen Muster (Zeile 78 bis 86). Die Werte, die in den 
Speicher ab der Speicherstelle 8192 geschrieben werden, 
kann man wahrend des Programmablaufs auch auf dem Bild- 
schirm sehen. Wenn man sich nun den Speicher des C64 wie 
in Abb.4 und Abb.5 vorstellt, hat man nichts anderes, als einen 
vorlaufig nur drei Zeilen langen, imaginaren Bildschirm mit ei- 
ner horizontalen Auflosung von 960 Punkten. In der Vertika- 
len kann dieses Arbeitsblatt naturlich bis zur Speichergrenze 
verlangert werden. Jeden dieser Punkte auf dem Bildschirm 
kann man nun separat ansprechen und drucken. Dazu wird 
zunachst im Beispielprogramm der Zeilenabstand auf 24/216 
eingestellt (Zeile 26), damit die Zeilen direkt iibereinanderlie- 
gen. Danach wird eine Ziele mit 960 Punkten nach der ande- 
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ren ausgelesen und mit dem ESC" * "-Befehl an den Drucker 
gesendet. Wir haben uns bei dem Beispielprogramm auf drei 
Zeilen beschrankt, damit es nicht zu lange lauft. 25 Zeilen 
sind aber durchaus moglich. (960 Byte x 25 Zeilen = 24000 
Byte). In dieses Arbeitsfeld konnen Sie nun hineinschreiben 
was Sie mochten, Bilder, 3D-Grafiken, mathematische For- 
meln und vieles mehr. Die Programmierung dieses iiberdi- 
mensionalen Bildschirms ist zwar nicht einfach, das Ergebnis 
kann sich aber dafur sehen lassen. Probieren Sie ruhig Ver- 
schiedenes aus. 

Bei unserem Beispiel hat der Computer eigentlich nur die 
Aufgabe, die Daten fur den Drucker zwischenzuspeichern. 
Man muB sich dabei von der Bildschirm-Denkweise trennen, 
denn auf dem Bildschirm ist eine max. Auflosung von 320 x 
200 Punkten erreichbar, auf dem Drucker nicht. Hier kann der 
C64 Auflosungen wie ein Profi-Computer erreichen und auch 
realisieren. Daher haben wir hier auch nicht eine Hardcopy- 
Routine besprochen. Davon haben wir schon genugend im 
Heft. 

Als nachste Ubung wollen wir einen Rahmen urn unseren 
imaginaren Bildschirm Ziehen. Laden Sie dazu 

LOAD "EPS . RAHMEN/MONI ", 8 

Sie sollten das Programm zuerst LISTen und sich Zeile 78 
bis 96 genauer ansehen. Hier setzen wir den Wert von Spei- 
cherposition 8192 auf 255. Da dies zugleich die erste Spalte 
ist, die zum Drucker ubertragen wird, muB dieser als erstes 
einen vertikalen Strich (alle Bits gesetzt) drucken. Zeile 80 
setzt alle Werte von 8193 bis 9150 auf 128, was bei der Ausga- 
be einen Strich oben ergibt. Danach wird der rechte Rand die- 
ser Zeile als Strich gekennzeichnet. In den folgenden Pro- 
grammteilen geschieht das gleiche fur den linken Rand der 
zweiten Druckzeile. In Zeile 86 werden alle Bytes dieser 
Druckzeile auf Null gesetzt. Danach der rechte Rand dieser 
und der linke Rand der nachsten Druckzeile. Die letzte Zeile 
muB in der horizontalen unten einen Strich erhalten (1) und 
danach noch rechts einen vertikalen. Nur haben wir jetzt zwar 
den Rahmen, aber wiirden wir das Programm starten, ware 
der Speicherinhalt von vorher dahin. Wenn er erhalten blei- 
ben soil, geben Sie folgendes ein: 

86 

68 NEXT M:PRINT#1:CL0SE1 

80 F0RX = 8193 TO 9150:POKE X, PEEK(X) OR 128: NEXT 

92 FORX = 9153 TO 10110:P0KE X,PEEK(X) OR 128: NEXT 

Damit loschen wir Zeile 86 und sorgen mit dem 
PRINT # -Befehl in Zeile 68 dafur, daB der Drucker seinen 
Pufferinhalt auch ausdruckt. Danach wird der Speicherinhalt 
mit den Linien logisch ODER verknupft. Wenn Sie das Pro- 
gramm mit RUN starten miissen Sie zwar wieder eine Weile 
warten, bis sich der Computer wieder mit READY meldet, 
aber urn die vorherige Grafik ist ein Rahmen gedruckt. 

Zum SchluB sollten Sie noch etwas iiber Grafikbefehle ho- 
ren, bei denen Sie den Modus (m) nicht angeben miissen. 
Dafiir sind vier Befehlscodes ublich: 

1. ESC K n1 n2 - einfache Dichte 

2. ESC L n1 n2 - doppelte Dichte 

3. ESC Y n1 n2 - doppelte Dichte, schnell 
ESC K n1 n2 - Grafikdruck vierfache Dichte 

Alle vier Befehle aktivieren zugleich den oben besproche- 
nen 8-Nadel Grafik-Modus. Die Basic-Befehlsfolge lautet: 
1.CHR$(27);CHR$(75);CHR$(low-);CHR$(high-Anzahl); 

2. CHR$(27);CHR$(76);CHR$(low-);CHR$(high-Anzahl); 

3. CHR$(27);CHR$(89);CHR$(low-);CHR$(high-Anzahl); 

4. CHR$(27);CHR$(90);CHR$(low-);CHR$(high-Anzahl); 
Soviel zu den einzelnen Grafik-Modi des ESC/P- 

Standards, der Ihnen am C 64 eine Vielzahl neuer Moglichkei- 
ten erschlieBt. Eines erspart Ihnen unser kleiner Kurs aller- 
dings nicht: das aufmerksame Durcharbeiten des Drucker- 
handbuchs. Erst danach kennen Sie alle Zusatzmoglichkei- 
ten, aber auch die Einschrankungen Ihres Printers, (gr) 
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DiePreistragerdes64'er-Magazin-Programmierwettbewerbs1991 
stehen test. Lassen Sie sich von ihnen in die neue Spielewelt 
entfuhren: Alles, was Sie dazu brauchen, ist ein C64 oder ein C1 28, 
unsere preisgekronten Spieledisketten - und schon kann's 
losgehen! 




DIRTY - Action-Adventure 
Spiel und Anleitung auf Diskette 
Bestell-Nr. 12110 

In der Nahe eines verrotteten Miillplatzes steht ein 
unheimliches Institut. Dort spielen sich schreckliche Dinge 
ab. Sie sind in der Stadt mit Ihrer Freundin verabredet - 
doch sie erscheint nicht am Treffpunkt. Sie machen sich 
auf den Weg, umihre Freundin zu suchen... 




Sqare-Out- 
Geschicklichkeitsspiel 
Spiel und Anleitung auf Diskette 
Bestell-Nr. 13110 

Ordnen Sie quadratische Flachen (Squares), auf denen 
unterschiedliche Teile einer Rollbahn vorhanden sind. 
Legen Sie eine Bahn zusammen. damit die Kugel das Ziel 
erreicht. Doch die Kugel ist dabei in Gefahr... 



Brew -Adventurespiel mit 
wunderschbnen Grafiken 
Spiel und Anleitung auf Diskette 
Bestell-Nr. 14110 

Lassen Sie sich in ein Fantasieland entfuhren. Dort ist der 
Konig schwer krank, und urn ihn zu retten, muB die 
lebensrettende Medizin gefunden werden. Viele Ratsel, die 
arges Kopfzerbrechen berelten... 

Jedes Spiel nur DM 19,90 

Vorteilspreis: 

Alle drei Spiele auf drei Disketten zusammen 

fur nur DM 49- Bestell-Nr. 11110 

Bestellungen an: Markt&Technik ProgrammService, Postfach 140 220, 
W - 8000 Miinchen 5, Tel.: 089/ 20 25 15 28 
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Ich bestelle gegen Rechnung: 

□ Bestell-Nr. 11 110 zum 
Vorteilspreis von DM 49 - 

□ Bestell-Nr. 12110 a DM 19,90 

□ Bestell-Nr. 13110 a DM 19,90 

□ Bestell-Nr. 14110 a DM 19,90 
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druckerkurs — " 

-u.anpassuneen--" 

centr. lin" 

spool . lin" 

graf . einf . fx-80" 

text/graf . fx-80" 

text/gr.rapsl230" 

drucker . zeichen" 

paraf nl/n2) " 

eps.moni" 

eps . rahmen/moni " 

nl-10 . aendern" 

zei-change 1x400"' 

centout" 

lader/centout" 



-dtp-programm- 



publish 64" 
hard. par" 
hard" 



usr 
usr 
usr 

usr 

prg 

prg 

pre 
prg 
prg 
Prg 
prg 
Prg 
prg 
prg 
prg 
pre 
pre 
u s r 
usr 
usr 
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prg 
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10 
11 



"pub-demo . hs" 
"empty. hs" 
"pub- demo. txt" 
"pub-zsdemo. txt" 
"pub-demol . txt" 
"change addr" 

"00 . California 10 

"01. California 13 

"02. dwindle 16" 

"03 . roraa 9" 

"04. schnoerkelS" 

"lO.serifll" 

"ll.picall" 

"12. calif orniall" 

"13.scriptll" 

"14 . computer 11 " 

"15. schmuckll " 

"16. serif schr . 11 

"17.eins.dickll" 

"20.breitl2" 

"30.grandel3" 

"31 . reversl3" 

"32.kariertl3" 



prg 
prg 
prg 

pre 
prg 
prg 
usr 
prg 
prg 
prg 
pre 
prg 
prg 
prg 
pre 
prg 
nre 
prg 
prg 
prg 
prg 
prg 
prg 
pre 
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"40. serif 14" 
"41 . calif ornial4" 
"42.dickl4" 
"43 . outlinel4 " 
"50 . quadroll" 
"51 .university 8" 
"52 . quadroS" 
"53 . grande8" 

" -druckprogramm--' 

"f ontprint" 
"zs .typewriter" 
" zs . geschmiere" 
"zs . prison" 
"zs . 7 segment" 
"zs. barock" 
" zs . amazon" 
"zs . info" 



--diskette 

-beidseitig — 
--bespielt 



pre 
prg 
org 
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prg 
prg 
org 
usr 
usr 
usr 
prg 
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prg 
usr 
usr 
usr 
usr 
usr 
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" — tips & tools — 
"--anpassungen ' 


usr Seite 30 

usr 
usr 
prg 
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usr 
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usr 
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"Original. Ys" 


prg 
usr 
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prg 
prg 
prg 
prg 
prg 
prg 
prg 
prg 
usr 
prg 
usr 
prg 
prg 
prg 
prg 
prg 
Prg 
usr 


"-druckprogramm--" usr Seite 44 

4 "topprint" prg 
25 "1" prg 
44 "2" prg 
7 "hardcopy.mps" prg 
75 "Topprint. Sd" prg 
2 "konverter 1" prg 
4 "konverter 2" prg 


"Rip.Bi" 
"Hery.Bi" 
"Partz.Bi" 
"Kuchen.Bi" 
"Schiff .Bi" 
"Kuerbis . Bi " 
"Flugyeug.Bi" 
"Geschenk. Bi" 
"Segelboot.Bi" 
"Totenkopf .Bi" 
"Frankenstein . Bi " 
"Weihnachtsb. .Bi" 
"Wuetender H. .Bi" 
"Hochy. Kuchen.Bi" 
"Glueckl. Hund.Bi' 
"Schattierungl . Bi' 
"Schattierung2 . Bi ' 
"Schattierung3. Bi' 
" Schatti erung4 . Bi ' 
"Schattierung5 . Bi ' 


"super-print" 
"druckeranpassung 


" super-hardcopy " 

"demo" 


"super- install" 
"ascii-code" 


8 "Default.Dr" prg 

3 "Default. Bi" prg 

4 "Def ault.Ra" prg 

3 "Default. Ys" prg 

4 "Film.Ra" prg 
4 "Boxen. Ra" prg 
4 "Heryen.Ra" prg 
4 "Papier .Ra" prg 
4 " Punkte . Ra " prg 
4 "Papzrus. Ra" prg 
4 "Striche.Ra" prg 
4 "Muster l.Ba" prg 
4 "Muster 2.Ra" prg 


"ean-codes " 


"minihardcopy" 


"cover-print" 


"poster-hardcopy" 

"Centronics" 
"spoolcentr " 


"Alle Yeichen.Tl" 


"gpH/par" 
" gph/prev/par " 
"gph/dtp /par" 
" gpc-anpas sung " 


"Default. Dy" 
"Buch.Dy" 
"Euro. Dy" 
"Opal.Dy" 
"Script. Dy" 
"Stencil. Dy" 


3 "Fontl.Ys" prg 
3 "Font2.Ys" prg 
3 "Font3. Ys" prg 
3 "Font4 .Ys" prg 
3 "Font 5. Ys" prg 


"centr lclO col" 


" ende ' 




locks free. 



WICHTIGE HINWEISE 

zur beiliegenden Diskette: 

Aus den Erfahrungen der bisherigen Sonderhefte mit Diskette wollen wir 
ein paar Tips an Sie weitergeben: 

1 

2 



3 



Bevor Sie mit den Programmer! auf der Diskette arbeiten, sollten Sie unbedingt 
eine Sicherheitskopie der Diskette anlegen. Verwenden Sie dazu ein beliebiges 
Kopierprogramm, das eine komplette Diskettenseite dupliziert. 

Auf der Originaldiskette ist wegen der umfangreichen Programme nur wenig 
Speicherplatz frei. Dies fiihrt bei den Anwendungen, die Daten auf die Diskette 
speichern, zu Speicherplatz-Problemen. Kopieren Sie daher das Programm, mit 
dem Sie arbeiten wollen, mit einem File-Copy-Programm auf eine leere, 
formatierte Diskette und nutzen Sie diese als Arbeitsdiskette. 

Die Ruckseite der Originaldiskette ist schreibgeschutzt. Wenn Sie auf dieser 
Seite speichern wollen, mtissen Sie vorher mit einem Diskettenlocher eine 
Kerbe an der linken oberen Seite der Diskette anbringen, um den 
Schreibschutz zu entfernen. Probleme lassen sich von vornherein vermeiden, 
wenn Sie die Hinweise unter Punkt 2 beachten. 
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TIPS & TOOLS 



Giga-Publish, eines 

der besten DTP-Pro- 

gramme fiir den C64, 

besitzt zwar eine 

Preview-Funktion fiir 

den Bildschirm aber 

nicht fiir den Printer. 

Jetzt aber schon: Wir 

stellen Ihnen diese 

neue Option fiir 

den MPS 1000 von 

Commodore vor. 

AndreasGallasch 

L eider kommt es bei der 
Arbeit mit Giga-Publish 
sehr haufig vor, daB nach 
dem ersten Ausdruck eine 
Grafikbox doch noch etwas 
verschoben werden mu3, 
oder die Schrift nicht mit dem 
Layout harmoniert. 

Fruherkennung schafft 
hier ein Probeausdruck - 
aber nur, wenn man viel Zeit 
hat. Der Ausdruck einer Sei- 
te (womoglich noch mit eini- 
gen Grafiken) dehnt sich in 
der Regel zur vielzitierten 
»Kaffeepause« aus (bis zu 20 
Minuten). Schneller geht's 
jetzt endlich mit diesem neu- 
en Druckertreiber fur Giga- 
Publish: 

Die neuen Druck- 
optionen 

Wenn Sie nach der unten 
beschriebenen Anpassung 
im Hauptmenii »Druck« an- 
wahlen erhalten Sie drei 
neue Optionen (Abb.): 
a) Preview ohne Bilder 

... berechnet nur die Da- 
ten fur einen Druckdurch- 
gang und bewegt den 
Druckkopf nur einmal uber 
eineZeile. Die Daten werden 
im 1920-Punkte/Zeile- 

Modus ausgegeben. Even- 
tuell auf der Seite vorhande- 
ne Bilder (Grafiken) werden 
ausgeblendet, statt dessen 



Giga Publish mit Drucker-Preview fur MPS 1000 




auf weirt hat... 



erscheint ein Rahmen in der 
GroBe der Grafikbox. Die Zu- 
griffszeit auf die Disketten- 
station entfallt damit. 

b) Preview mit Bildern 

... entspricht »a) Preview 
ohne Bilder«, druckt aber die 
Grafiken mit. 

c) DTP-Qualitat 

... ist der gewohnt langsa- 
me, aber hochwertige Druck 
aller berechneten Daten. Er 
erfolgt mit 2*960 Punk- 
ten/Zeile, und es werden alle 
Steuercodes aus dem 
Druckergenerator iibernom- 
men. 

Da sich der Druckkopf bei 
den beiden Optionen »a) 
Preview ohne Bilder« und 
»b) Preview mit Bildern« nur 
einmal uber eine Zeile be- 
wegt, werden nicht alle zu ei- 
nem Buchstaben gehorigen 
Grafikinformationen ge- 
druckt. Dies ftihrt zu einem 
unvollstandigen Druck, be- 
sonders bei kleinen Schrift- 
groBen. Fiir einen Probe- 
ausdruck ist die Qualitat je- 
doch allemal ausreichend. 
Auf der beiliegenden Disket- 
te befinden sich folgende 
Programme: 
GPH/PAR, 
GPH/PREV/PAR, 
PH/DTP /PAR sowie 
PC-ANPASSUNG. 

Das Parameter-Program m 
»GPH/PAR« wird beim La- 
den von Giga-Publish auto- 
matisch mit in den Speicher 
geladen (s. »lnstallation«). 
Es stellt nicht, wie im Origi- 
nalprogramm, den Drucker- 
treiber dar, sondern baut le- 
diglich das Untermenu 



Kurzinfo: Giga Publish mit Preview 



Programmart: DTP- und Preview-Drucker-Treiber fiir Giga-Publish 

Laden: LOAD"GPC-ANPASSUNG",8 

Starten: nach dem Laden RUN eingeben 

Besonderheiten: Vorher die Files auf die Giga-Publish- 

Arbeitsdiskette kopieren 

Benotigte Blocks: 11 

Programmautor: Andreas Gallasch 




Drei neue Druckoptionen stehen zur Verfugung 



»Druck« auf und verwaltet 
es. Je nach Auswahl des Be- 
nutzers ladt es den benotig- 
ten Druckertreiber nach. 
Das Untermenu »Druck« 
kann wie gewohnt durch 
RUN STOP verlassen wer- 
den, <F1>, <F3> und 
<F5> (Diskettenbefehle) 
sind ebenfalls aktiv. Die an- 
deren Programme sind die 
Druckertreiber. Der Zusatz 
»PREV« bedeutet PRE- 
VIEW-Treiber, »dtp« steht fur 
den qualitativ hochwertigen 
Druck. 



Hinweise zur 
Installation 



»GPC-ANPASSUNG" 
verandert u.a. eine Adresse 
im Hauptprogramm (GPC) 
von Giga-Publish, so daB 
nicht mehr das alte, sondern 
das neue Druckmenii akti- 
viert wird. 

Zur erstmaligen Installa- 
tion folgen Sie folgenden Ar- 
beitsschritten: 

1. Benennen Sie das File 
»GPH« auf der Systemdis- 
kette in »GPH-ALT« urn: 

OPEN 1,8,15 

PRINT # 1, "R : GPH-ALT=GPH " 

CLOSE 1 

2. Kopieren Sie die drei 
Programme »GPH/PAR«, 



»GPH/PREV/PAR« und 
..GPH/DTP /PAR« mit einem 
File-Copy-Programm auf Ih- 
re Systemdiskette. 

3. Benennen Sie jetzt 
»GPH/PAR« auf der System- 
diskette in »GPH« urn: 

OPEN 1,8,15 

PRINT # 1 , "R : GPH=GPH/PAR " 

CLOSE 1 

4. Laden Sie danach 
»GPC-ANPASSUNG« von 
der beiliegenden Diskette 
mit: 

LOAD "GPC -ANPASSUNG < < 

und starten Sie mit RUN. 
Befolgen Sie anschlieBend 
die Anweisungen dieses 
Program ms. 

Danach sind die neuen 
Druckoptionen startklar. 

Obwohl bei einem 
PREVIEW-Ausdruck nur 
Daten fur einen einzigen 
Druckdurchgang berechnet 
werden, also nur einmal 
uber eine Druckzeile gegan- 
gen wird, ist der Rechenauf- 
wand immer noch sehr hoch 
und kostet viel Zeit. Erwar- 
ten Sie daher nicht, daB der 
Ausdruck jetzt in der Ge- 
schwindigkeit einer Bild- 
schirm-Hardcopy erfolgt. 
Trotzdem sparen Sie mit ei- 
nem PREVIEW-Ausdruck 
die Zeit mehrerer DTP-Aus- 
drucken und dies ist in An- 
betracht von ca. 20 Minu- 
ten/Seite Aufwand durch- 
aus akzeptabel. (gr) 
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Anpassungen - Drucker und (fast) jedes Programm 






Es ist meistens Zufall, wenn der Drucker auf An- 
hieb mit dem neuerworbenen Programm zusam- 
menarbeitet. Dazu gibt es viel zu viele Druckerty- 
pen. Was Sie tun konnen, um Ihren Printer doch 
noch zum Betrieb zu bewegen, wollen wir Ihnen 
in Theorie und Praxis zeigen. 



Kennen Sie die Enttau- 
schung: Ein Super- 
Program m wird erwor- 
ben. Es scheint wie maBge- 
schneidert fur den eigenen 
Bedarf. Aber leider druckt 
der Printer etwas ganz ande- 
res, als gewollt. Genaueres 
Durchlesen der Programm- 
beschreibung zeigt: Das Pro- 
gramm ist fur einen ganz an- 
deren Druckertyp geschrie- 
ben. Was tun? Zuerst sollten 
Sie feststellen, welcher 
DruckeranschluB unterstutzt 
wird und welche Art Sie be- 
sitzen. Den Unterschied zwi- 
schen Centronics-parallel 
und seriell konnen Sie ab S. 
28 in diesem Heft nachlesen. 
Stimmt der AnschluGmodus, 
ist ein Angleich meist ohne 
groBere Eingriffe ins Pro- 
gramm zu Ibsen. Aber es 
wird ein genaueres Studium 
des Druckerhandbuches no- 
tig sein. Leider ist Standard 
nicht Standard, sowohl bei 
ESC/P- (s. ab S.12) als auch 
bei Commodore-Druckern. 

DIP-Schalter - 
warum? 

Sehen wir uns die erste 
Quelle von Unstimmigkeiten 
an: Den Schriftzeichensatz. 
Die Tabelle der Commodo- 
re-Zeichen weicht stark von 
denen eines ESC/P-Druk- 
kers ab. Stehen im Commo- 
dore-Zeichensatz zwei 

Schrifttypen zur Verfugung 
(GroB/Blockgrafik- und 

GroB/Kleinschrift) so ist dies 



mit anderen Grafikzeichen 
bei einem Epson-kompatib- 
len Drucker zusammenge- 
fijgt. Dieser laBt sich zudem 
fur unterschiedliche Lander 
umschalten. Der erste 
Grund fur einen falschen 
Druck kann also darin lie- 
gen, wie die DIP-Schalter im 
Drucker voreingestellt sind. 
Zum Thema DIP-Schalter 
gibt es eine Menge zu sa- 
gen: 

Sie sind mehr Oder weni- 
ger im Inneren des Druckers 
versteckt - uber Klappen 
von auBen erreichbar, 
manchmal auch nur unter 
Zuhilfenahme eines Schrau- 
bendrehers. Um dem User 
ein Wechseln der Schalter- 
stellung zu erschweren, sind 
sie manchmal nur mit einer 
spitzen Nadel umstellbar, 
selbst ein Kugelschreiber ist 
zu plump. Ist man nach Ian- 
gen Walzens des Hand- 
buchs tatsachlich fundig ge- 
worden, stellt man mit Arger 
fest, daB selbst bei Nachfol- 
gemodellen gleicher Her- 
steller eine unterschiedliche 
Anzahl dieser Schalter exi- 
stiert - und naturlich mit total 
anderen Funktionen. Dabei 
benbtigt man Sie dringend; 
denn nur diese kleinen 
Schalter sagen dem 
Drucker (einmal unmittelbar 
nach dem Einschalten), was 
er zu tun hat. Ein verkehrt 
eingestellter DIP bringt self- 
same Ergebnisse. Die Fol- 
ge: stundenlange Sucherei. 

Auf S. 27 finden Sie eine 
Aufstellung von DlP-Schal- 



tern mit Ihrer Funktion, fur 
die gebrauchlichsten 

Drucker. 

Achtung: eine Verande- 
rung der Einstellung bewirkt 
zunachst nichts. Nur ein 
Drucker-RESET (ausschal- 
ten - warten - einschalten) 
teilt dem Drucker auch die 
geanderten Schalterstellun- 
gen mit. 

Carriage-Return 
oder nicht 

Eine kritische Schalterstel- 
lung ist grundsatzlich die 
Option "Carriage Return«. 
Bei einigen Programmen 
muB dieser Schalter auf 
EIN, bei anderen auf AUS 
stehen. Welche Stellung die 
richtige ist sehen Sie am 
Druck: 

Wenn Ihr Drucker standig 
eine Zeile druckt, ohne das 
Papier zu transportieren, ge- 
hort dieser Schalter auf EIN. 
Erzeugt der Printer dagegen 
bei Texten immer zwei Zei- 
len Zwischenraum, fuhrt 
meist die Schalterstellung 
AUS zum Erfolg. 

Software-Centronics 



Fur den AnschluB zum 
Centronics-Drucker benoti- 
gen Sie ein Interface Oder 
ein Userportkabel (Bauan- 
leitung S. 28). Die Software 
fur das Userportkabel befin- 
det sich mit auf Diskette. Sie 
wird mit 



LOAD "CENTRONICS ",8,1 

geladen. Danach sollten Sie 
NEW eingeben. Wichtig ist 
nun ein Einschalten des 
Druckers und das Initialisie- 
ren der Routine mit 
SYS51456. Da sich die Rou- 
tine ins Betriebssystem ein- 
klinkt verhalt sich Ihr 
Centronics-Drucker wie ein 
seriell angeschlossener. 
Doch ein Wermutstropfen 
ist dabei . Diese Routine wird 
wie alle Maschinenroutinen 
unmittelbar ab einer dafiir 
bestimmten Speicherposi- 
tion geladen ($C900 = 
51456). Falls Sie also ein 
Programm laden, das diese 
Speicherstellen uber- 

schreibt, stiirzt der Rechner 
ab, d.h. er reagiert einfach 
nicht mehr. Ein zweites 
Manko ist, daB die Routine 
nicht in der Lage ist, den 
Commodore-Grafik-Mode 
fur Epson umzusetzen. Fur 
Sie bedeutet dies, daB zwar 
in den meisten Fallen der 
Textmodus funktioniert, 
aber Grafik nicht. Beriick- 
sichtigen Sie dies. 

Eine zweite Variante be- 
findet sich noch mit auf der 
Ruckseite der beiliegenden 
Diskette: »SPOOLCEN- 
TRONICS«. Diese Routine 
wird ebenfalls unmittelbar 
(,8,1) geladen und mit 
SYS51456 initialisiert. Da- 
nach stehen Ihnen zwei 
Druckpuffer, von denen Sie 
allerdings nichts bemerken 
werden, zur Verfugung. Mit 
dem Druckerspooler wird 
der Druck beschleunigt. 
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Auch die Besitzer eines 
LC 1 Color durfen sich freu- 
en. Fur Sie befindet sich ei- 
ne spezielle Anpassung auf 
der Diskette. Sie wird mit 

LOAD"CENTR LC10 COL", 8,1 

geladen und genauso initia- 
lisiert wie die anderen Routi- 
nen. Die Bedienung der 
Software-Centronics ist auf 
S. 28 beschrieben. 

Viele der Anwendungs- 
programme haben Centro- 
nics-Schnittstellen einge- 
baut, bei denen Sie eigent- 
lich nur die DIP-Schalter in 
die richtige Stellung bringen 
mussen. 

Epson-ASCII contra 
Commodore 



Erhalten Sie trotzdem ver- 
kehrte Zeichen (z.B. fur die 
Commodore-Grafikzeichen), 
gibt es bei vielen Printem die 
Moglichkeit, einen Zeichen- 
satz selbst zu kreieren. Aller- 
dings konnen dies nicht alle: 
Der LX 400 von Epson er- 
moglicht z.B. nur die Umde- 
finierung von funf Zeichen. 
Bei den anderen Druckern 
(FX 80, FX 85 usw.) ist aber 
eine Anpassung an die selt- 
samsten Zeichensatze 

denkbar. Naturlich ist der 
Aufwand sehr hoch, aber 
das Ergebnis lohnt sich. Wie 
diese Zeichensatzanpas- 
sung auf dem Drucker funk- 
tioniert, wird deutlich an- 
hand eines Beispiels. 
SchlieBen Sie dazu Ihren 
Drucker uber Centronics- 
Kabel an und schalten Sie 
ihn ein. Dann laden Sie zu- 



erst von S. 1 der Diskette 

LOAD "CENTR. LIN ",8,1 

geben Sie NEW ein und ini- 

tialisieren Sie mit 

SYS51456. Dies ist eine 
Centronics-Software, die al- 
le Befehle unverandert zum 
Drucker ubertragt. Anschlie- 
Bend benotigen Sie noch 

LOAD "DRUCKER . ZEICHEN " , 8 

Diese Routine wird mit RUN 
gestartet. Nach einiger War- 
tezeit erscheint ein geander- 
ter Zeichensatz auf Papier. 
Freilich, wir haben hier nur 
das Aussehen einiger Zei- 
chen verandert, aber es ist 
ja moglich auch das Ausse- 
hen der Zeichen zu tau- 
schen. Betrachten wir das 
Listing (LIST-190). Zeile 70 
offnet den Kanal zum 
Drucker. In Zeile 80 teilen 
wir dem Drucker mit, daB er 
sein ROM-Zeichensatz ins 
RAM ubertragen soil. Da- 
nach wird dieser Zeichen- 
satz auch zur Benutzung 
freigegeben (Zeile 100). Da 
die Druckerzeichen noch 
genauso aussehen wie die 
im ROM, mussen wir beim 
Drucker anmelden: Andere 
die Zeichen. Dies geschieht 
in Zeile 120. Diese Zeile se- 
hen wir uns genauer an: 

CHR$(27) = ESC-Code 

"&" = Befehl fur Definie- 
ren neuer Zeichen 

CHR$(0) = modus, hier 
Null, da einige Drucker den 
Modus nicht verandem kon- 
nen. 

"AZ" = von Zeichen »A« 
bis inkl. Zeichen »Z« 

Fur "AZ" konnte auch 
CHR$(65);CHR$(90) ste- 
hen, was dem ASCII-Wert 



dieser Buchstaben ent- 
spricht. Doch beachten Sie, 
daB gerade diese Zeichen 
abweichen. 

Im Folgenden wird eine 
Schleife fur 26 Zeichen ge- 
setzt, die jeweils 1 1 Zeichen 
aus den Data-Zeilen einliest 
und zum Drucker sendet. In- 
teressant dabei ist, daB je- 
weils davor noch ein Attri- 
but-Byte gesendet wird 
(CHR$(139)). 

Oberltingen oder 
Unterldngen 

Dieses Byte teilt dem 
Drucker mit ob er die oberen 
Oder unteren acht Nadeln 
verwenden soil (Unterlan- 
gen) und wieviel Spalten 
(wenn der Drucker Propor- 
tionalschrift beherrscht. 

Obere acht Nadeln (nor- 
mal) - 128 

Untere acht Nadeln (Un- 
terlange) - 

Start und Endposition las- 
sen sich etwas schwieriger 
berechnen als die Unterlan- 



gen: 




Start 


Wert 


1 





2 


16 


3 


32 


4 


48 


5 


64 


6 


80 


7 


96 


8 


112 


Ende 


Wert 


4 


4 


5 


5 


6 


6 


7 


7 


8 


8 


9 


9 


10 


10 


11 


11 



Fur »139« gilt demnach: 
Obere acht Nadeln - 128 
Startposition Spalte 1 - 
Endposition Spalte 11 -11 

Ab Zeile 470 geschieht 
das gleiche fur die Zeichen 
»0 bis 9«. 

Bei NLQ (Schonschrift) ist 
die Ausgabe wesentlich 
komplizierter, da unter- 
schiedliche Druckertypen, 
eine unterschiedliche An- 
zahl von Bytes benotigen. 
auf der Diskette zum Heft 
befinden sich zwei Files. Ei- 
nes fur den NL-10. Dieser 
Drucker benotigt 42 Bytes 
pro NLQ-Zeichen. Laden 
Sie ruhig dieses File 

LOAD "NL-10 . AENDERN " , 8 

starten Sie es aber nur, bei 
einem Star NL 10, LC 10 
oder LC 10C. Fur Ihren 
Drucker dient dieses File als 
Grundlage, wenn er 46 By- 
tes benotigt. 

Fur Epson-Drucker, die 
36 Bytes pro NLQ-Zeichen 
benotigen stent das File 

L0AD"ZEI-CHANGE LX400",8 

Es ist fur die LX-Serie von 
Epson, speziell fur den 
LX400 programmiert und 
zeigt die (normale) Befehls- 
reihenfolge. 

Zum SchluB wollen wir Ih- 
nen einen Trick prasentie- 
ren, mit dem Sie vor dem 
Start eines geladenen Pro- 
gramms Daten uber ein 
Userportkabel zum Drucker 
ubertragen konnen (z.B. fur 
Formatanweisungen). Es 
handelt sich hier urn eine 
beliebig im Speicher ladba- 
re Routine (relokatibel) mit 
einer Lange von 56 Byte. 
Wir empfehlen: 





isfpflseiN 
SMONOmiSCHER 
QR&BtfSPLfrfZ ? 



wie &ie skhbr ws&en, soil w 
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Stellen Sie zuerst test, 
welcher Speicherplatz vom 
Anwendungsprogramm, vor 
dem Sie Daten an den 
Drucker senden wollen nicht 
belegt wird. Danach laden 
Sie 

LOAD "LADER/CENTOUT " , 8 

und starten mit RUN. Von 
diesem Ladeprogramm aus 
wird das eigentliche Ausga- 
befile »CENTOUT« an die 
Speicherposition geladen, 
die Sie angeben. Danach 
sollten Sie das Programm 
laden (falls es keinen Auto- 
start besitzt). Ihre ge- 
wunschten Befehlsfolgen 
lassen sich nun ohne das 
Anwendungsprogramm zu 
beeinflussen, direkt zum 
Drucker senden. Dazu ein 
Beispiel: Die Routine wird 
nach 828 geladen (Kasset- 
tenpuffer), anschlieBend 
das Hauptprogramm. Die 
Befehlsfolge fur Kursiv- 
schrift lautet jetzt: 

SYS828,27 

SYS828.116 

SYS828,0 

Die Syntax ist also 

SYS Startadres- 
se,tlbertragungswert (0 bis- 
255) 

Natiirlich laBt sich das 
Basic-Ladeprogramm fur 
Autostartprogramme erwei- 
tern. Hier konnte man die 
Anweisungen direkt ins La- 
deprogramm schreiben. 

Eine andere Anwendung 
ist gleichzeitiges Ubertra- 
gen an einen parallelen und 
an einen seriellen Drucker. 
Nur eines mussen Sie dabei 
beachten: Der Drucker muB 
am Userportangeschlossen 
und betriebsbereit sein. 

Fur einige Programme 
besitzen wir schon fertige 
Anpassungen, vielleicht ist 
etwas fur Sie dabei. 



Star NL-10 mit Interface 

Trotz des guten Hand- 
buchs passiert es otters, 
daB beim ersten Versuch 
der Druck nicht so ausfallt, 
wie er eigentlich soil. Das 
gilt besonders fur den NL-1 
mit Commodore-Interface, 
da dieses einige Druckmodi 
nicht beherrscht. Unsere 
Tabelle 1, in der die DIP- 
Schalterstellungen fur die 
wichtigsten Programme auf- 



Programm Schalter 


1 


2 3 4 


5 


6 


7 8 


Geos 


• 


O < 


» o 


• 


• 


o • 


Hi-Eddi+ 


• 


o < 


» o 


• 


o 


o • 


Listings (Modus 1) 


• 


O i 


» o 


• 




• 


Listings (Modus 2) 


• 


O i 


1 


o 




o • 


OCP Art Studio 


• 


< 


» o 


• 




• 


Print Shop 





« 


» o 







• 


Printfox 


o 


1 


» 







o • 


Startexter 


• 


« 


► 


o 




• 


Superscanner 


• 


« 


t o 


o 




o • 


Vizawrite 64 


o 


« 


> o 


o 




o • 



• steht fflr EIN, o fur AUS 

Bei den Listings steht Modus 1 fur den Ausdruck der 

Commodore-spezifischen Steuerzeichen. Modus 2 wandelt 

diese automatisch in Klartext, ahnlich wie unser 

Checksummer. 

Die Schalter haben folgende Bedeutung; 

1 Automatischer Zeilenvorschub Ein/Aus 

2 Papierendeerkennung Ein/Aus 

3 Druckeradresse 4/5 

4 Seitenlange 11 Inch/12 Inch 

5 Betriebsart Commodore/ASCII 

6 Zeichensatz Commodore Ein und Deutschland Ein 

7 Zeichensatz Commodore Ein und Deutschland Aus 

8 Zeichensatz Commodore Ein und Deutschland Ein 

Tabelle 1. Stellung der DIP-Schalter am Star NL-10 mit 
eingebautem Commodore-Interface 



Druckertyp: 


4 (andere Epson-kompatible) 


Gerateadresse; 


4 


Sekundaradresse : 


1 


Linefeed: 


n 


Zeilenabstand bei 




einfachem Druck: 


ESC '3' 24 


Mini-Zeilenvorschub : 


ESC '3' 1 


Zeilenvorschub 2: 


ESC '3' 23 


Normalwert: 


ESC '3' 36 


640 Punkte/Zeile: 


ESC 'K' 


1920Punkte/Zeile: 


ESC 'Z' 



Tabelle 2. Diese Angaben benotigt »Setup«, das 
Anpassungsprogramm des Printfox 



Druckertyp: 


4 (andere Epson-kompatible) 


Gerateadresse: 


4 


Sekundaradresse : 


255 


Linefeed: 


n 


Zeilenabstand bei 




einfachem Druck: 


27 5124 


Mini-Zeilenvorschub : 


27 51 1 


Zeilenvorschub 2: 


27 51 23 


Normalwert: 


27 5136 


640 Punkte/Zeile: 


27 76 


1920 Punkte/Zeile: 


27 90 



Tabelle 3. Auch mit diesen Werten ist eine einwandfreie 
Anpassung moglich 



gef uhrt sind, schafft hier Ab- 

hilfe. 

(Bernhard Schwedhelm) 



MPS-1000 und Printfox 



Fur die Anpassung von 
Printfox an den MPS 1000 
haben wir zwei Vorgehens- 
weisen ausgearbeitet: 

1. SchlieBen Sie den 



Drucker am seriellen Bus an 
und stellen Sie die DIP- 
Schalter folgendermaBen 
ein: 

DIP 1.1 Ein 

DIP 1.2 Aus 

DIP 1.3 Ein 

DIP 1.4 Aus 

DIP 1.5 Aus 

DIP 1.6 Ein 

DIP 1.7 Ein 

DIP 1.8 Ein 

DIP 2.1 Ein 



DIP 2.2 Aus 

DIP 2.3 Ein 

DIP 2.4 Aus 

Gehen Sie anschlieBend 
nach dem Schma in Tabelle 
2 vor: 

2. SchlieBen Sie den 
Drucker am parallelen Port 
(User-Port-Kabel) an und 
stellen Sie die DIP-Schalter 
folgendermaBen ein: 

DIP 1.1 Ein 

DIP 1.2 Aus 

DIP 1.3 Ein 

DIP 1.4 Aus 

DIP 1.5 Aus 

DIP 1.6 Aus 

DIP 1.7 Aus 

DIP 1.8 Aus 

DIP 2.1 Aus 

DIP 2.2 Aus 

DIP 2.3 Aus 

DIP 2.4 Aus 

Im »Setup« von Printfox 
stellen Sie anschlieBend die 
Werte wie in Tabelle 3 ein. 
(Dirk Meyer) 



LX-800 und Fontmaster 



Verwenden Sie ein 
Userport-Kabel und folgen- 
de Einstellungen: 

Kein Interface, Gerat 4, 
Sekundaradresse 0, An- 
schluB seriell, Drucker LX 
80, Option AngepaBt, Modul 
0. Danach laBt sich Fontma- 
ster mit den LX-Modellen 
von Epson betreiben. 



Star LC-10 und Printfox 
(Wiesemann 9208/G) 

Wahlen Sie im Setup den 
Menupunkt 1 (Epson kom- 
patibel). Als Sekundar- 
adresse tragen Sie »1« ein 
(Linearkanal des Interface). 
Nach korrekter Einstellung 
von Interface und Drucker ist 
bei »Linefeed?« mit Nein zu 
antworten. Damit ist die An- 
passung funktionsfahig. 
(Markus Tak) 



Star LC-10 und Vizawrite 
(Wiesemann 9208/G) 

Das Wiesemann-lnter- 
face besitzt einen sog. 
Kleinschriftmodus, der auf 
die Sonderzeichen des 
Commodore-Zeichensatzes 
verzichtet, dafiir aber Urn- 



24 



64'er SONDERHEFT 72 



TIPS & TOOLS 



laute bietet. Diese Einstel- 
lung muB aber unbedingt »fi- 
xiert« werden, da sie sonst 
von Vizawrite uberschrieben 
wird. Dazu benotigt man ein 
kleines Ladeprogramm: 

10 0PEN1,4,2:PRINT#1:CL0S 

El 

20 0PEN1,4,3:PRINT#1:CL0S 

El 

30 LOAD "VIZA*", 8,1 

Zeile 10 setzt den Klein- 
schriftmodus, in Zeile 20 
wird dieser fixiert und in Zei- 
le 30 Vizawrite geladen (und 
gestartet). 

In Vizawrite muB im 
Druckmenu (Aufruf mit 
<CBM-P>) als »Typ« ein 
»e« (Epson-kompatibel, se- 
riell) eingetragen werden - 
und schon sind die Umlaute 
da, wo sie hingehoren. 
(Markus Tak) 

Star LC-10 und Mastertext 
(Wiesemann 9208/G) 

Hier hilft nur eine radikale 
Methode: 

Nach der Wahl von Se- 
kundaradresse 2 (Menu 
»Dienst/Drucker/Drucker- 
parameter«) muB die GroB- 
und Kleinschrift in der 
Druckertabelle komplett 
vertauscht werden. Dazu 
wahlt man beispielsweise 
»a«, notiert den ASCII-Wert, 
holt dann »A« und tragt dort 
den Wert ein. Den alten 
Wert von »A« muB man dann 
bei »a« eintragen, und zwar 
durchs ganze Alphabet. Zu- 
gegeben, eine geisttotende 
Arbeit, aber danach stimmt 
der Druck. (Markus Tak) 



Citizen 120D und Star- 
texter 

Der Citizen 120D (mit ein- 
gebautem Commodore-In- 
terface) arbeitet nicht auf 
Anhieb mit dem »Startexter 
5.0« zusammen. Anpassun- 
gen haben meistens nicht 
iiberzeugt, da viele Funktio- 
nen nicht unterstiitzt wur- 
den. Dazu eine Alternative: 

Stellen Sie zunachst die 
DIP-Schalter des eingebau- 
ten Interfaces (Modell S2 
Y8304) auf automatischen 
Zeilenvorschub (DIP2 Ein) 
und deutschen Zeichensatz 
(DIP5 und DIP6 Ein). Gehen 



Druckertyp 


3 (Epson-Modus) 


Druckeradresse 


4 


Sekundaradresse 


7 


Wandlung/ALF 


2 


Umlaute 


gemaB Startexter-Handbuch 


Grafik-Modus 


27 75 


Schriftart 


27 33 


Zeilenab stand 


27 51 (einzeilig) 


Breit Ein 


14 


Breit Aus 


15 


Unterstreichen Ein 


27 45 49 (F0) 


Unterstreichen Aus 


27 45 48 


Hochstellen Ein 


27 83 48 (F1) 


Hochstellen Aus 


27 84 


Tiefstellen Ein 


27 83 49 (F2) 


Tiefstellen Aus 


27 84 


Schmal Ein 


27 15 (F3) 


Schmal Aus 


27 18 


Fett Ein 


27 71 (F4) 


Fett Aus 


27 72 


Elite Ein 


27 77 (F5) 


Elite Aus 


27 80 


Proportional Ein 


27 112 1 (F6) 


Proportional Aus 


27 112 


Kursiv Ein 


27 52 (F7) 


Kursiv Aus 


27 53 


Schattiert Ein 


27 69 (F8) 


Schattiert Aus 


27 70 


Invertiert Ein 


18 (F9) 


Invertiert Aus 


146 


Tabelle 4. Die Anpassung vo 


n Startexter 5.0 an den Citizen 


120 D 




Einstellen der Steuerzeuhentabelle 


f ein 1 b47 




f aus 1 b48 




o 1 b5330 




u 1 b5331 




U ein 1 b2d31 




U aus 1 b2d30 




1 b54 


Sub-/Superscript aus 


1 1 b34 


Kursiv ein 


2 1 b35 


Kursiv aus 


3 1 b7831 


NLQ ein 


4 1 b7830 


Draft ein 


5 1 b5731 


Breit ein 


6 1 b5730 


Breit aus 


7 1 b7031 


Proportional ein 


8 1 b7030 


Proportional aus 


9 1 b6b021b7831 


Orator klein ein 


ab1 1 b32 




ab2 1 b3318 




ab3 1 b30 




di10 1 b50 




di12 1 b4d 




di15 1 bOf 




Linefeed Od 




CR <F3> (Loschen) 




Init 1 b5d311b5202 


(ASCII, deutscher Zeichensatz) 


Tabelle 5. Die Einstellungen 


fur den LC-10C im Textomat + 



Sie jetzt nach Tabelle 4 vor. 
Auf eine Steuerung von NLQ 
wurde verzichtet, da sich 
diese am Drucker ein, bzw. 
ausschalten laBt. 
(Thomas Wustefeld) 



Minihardcopy (ab S. 30) 

Die Routine ab S. 30, ist 
speziell fur ESC/P-kompati- 
ble Drucker geschrieben 



und arbeitet damit auch 
sehr gut zusammen. Sollten 
Sie einen hundertprozentig 
Epson-kompatiblen Drucker 
in Verbindung mit dem 

Wiesemann-I nterface 
92008/G verwenden, laBt 
sich mit 

POKE 49363,51:P0KE49395,51 
POKE 49181, 10: POKE 49369,1 
0:P0KE 49401,10 

die Einstellung des Line- 
feeds sparen. Mit diesenBe- 
fehlen wird der Zeilenvor- 



schub (Linefeed) auf Vae 
Zoll gesetzt (51) und zusam- 
men mit dem Wagenruck- 
lauf ausgefuhrt. 
(Dr. Erdwin Dahnhardt) 



LC-10C und Textomat+ 

Data-Beckers Standard- 
Textverarbeitung an den 
LC-10C anzupassen ist eine 
recht kniffelige Aufgabe: 

Am Drucker bleiben alle 
DIP-Schalter auf »Ein«, mit 
AusnahmederNummer»4«. 
Dieser Schalter dient zum 
Einstellen der Blattlange 
(A4) und muB ausgeschaltet 
sein. Nach dem Laden des 
Programms gibt man als 
Druckerzeichensatz »FX 80« 
an und druckt Bildschirm- 
zeichensatz < F1 > . An- 
schlieBend werden im 
»Dienst-Menu« die Ein/Aus- 
gabeparameter gewahlt. in 
der Druckeranpassung muB 
unter »Druckerparameter« 
die Sekundaradresse auf 
»0« stehen. Danach verlas- 
sen Sie dieses Menu mit 
<F1>. Jetzt folgt die 
Hauptarbeit: Das Einstellen 
der Steuerzeichentabelle 
(Tabelle 5). Nach dieser Ab- 
tipparbeit nutzt der Textomat 
die vielen Fahigkeiten des 
LC-10C. Vergessen Sie aber 
vorher nicht das Speichern 
Ihrer Eingaben. Dies ge- 
schieht in der Option "Zei- 
chensatz speichern«. 
(Michael Neuhaus) 

Starpainter mit Modulen 
(Magic Formel u.a) 

Fur Besitzer eines dieser 
Module laBt sich bei Star- 
painter auch der Userport 
zur Druckerausgabe ver- 
wenden: 

Nachdem Sie im Installa- 
tionsmenu den verwende- 
ten Drucker eingestellt ha- 
ben, drucken Sie (nach dem 
Speichern) die RESET- 
Taste. Laden Sie jetzt den 
Starpainter mit 

LOAD "START ",8,1: SYS16384 

Ab jetzt dient der Userport 
als Ausgabe-Schnittstelle 
fur den Drucker. Sie benoti- 
gen naturlich auch ein 
Userport-Kabel zur Verbin- 
dung an Ihren Drucker. 
(Michael Plate) 
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DIP-Schalterstellung der wichtigsten Epson-Drucker 



EPSON LX 400 



DIL 1- 



ON 



YZZZZZA 



YZZ2 



DIL 2- 



7ZZA 



WZk 



1 2 3 4 5 G 7 8 



XZZZZZZZZZA 



12 3 4 



Schalter 



1-1 



1-2 



ON 



Schmaldruck 
160 Zeichen 



OFF 



1-3 



1-4 



1-5 



1-6 
1-7 
1-8 



Null mit 
Schragstrich 



Text/Brafik 
Zeichensatz 



Papier-Ende 
nicht erkannt 



NLO-Schrift 



ZeichenaUtza 

USA 
Deutschland 



Norma Idruck 
80 Zeichen 



Null ohne 
Schragstrich 



K ur 8 i v 
Zeichensatz 



Papier-Ende 
erkannt 



Draft-Schrift 



J_ 1^ 

I ON 
I ON 



ON ON 
OFF ON 



2-1 



2-2 



2-3 



2-4 



Seitenlange 
12 Inch 



Einzelblatt 



CJberspringt 
Perforation um 
1 Zoll 



Zeilenvorschub 
CR + LF 



Seitenlange 
11 Inch 



Einzelblatt 

nein 



endlos 



kein Vorschub 
nur LF 



EPSON FX-85 



DIL 2- 



VZZl 



DIL 1- 



Y7wm 



tzzl 



ON 



YZZA 



12 3 4 



V77X77A JZZZZZZL 



yzzr~vzA 



WA 



Schalter 



12 3 4 5 6 7 8 



ON 



2-1 



2-2 



2-3 



2-4 



SLOT IN immer 
aktiv 



Einzelblatt 
I a 



uberspringt 
Perforation um 
1 Zoll 



OFF 



SLOT IN muB 
von auBen 



Einzelblatt 
nein 



endlos 



Zeilenvorschub 
CR + LF 



kein Vorschub 
nur LF 



1-1 



1-2 



Schmaldruck 
160 Zeichen 



1-3 



1-4 



1-5 



1-6 

1-7 
1-8 



Null mit 
Schragstrich 



Normaldruck 
80 Zeichen 



Papier-Ende 
nicht erkannt 



Datenpuffer 
aktiv 



IBM-Mode 



Zeiche_niiatze_ 

USA 

Deutschland 



Null ohne 
Schragstrich 



Papier-Ende 
erkannt 



Datenpuffer 
auBer Betrieb 



Epson-Mode 



LlrSL 
I ON 
I ON 



-1-1 _ 1 ~8_ 
ON ON 
OFF ON 
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EPSON FX-80 und FX-80+ 

DIL 2- D| L 1_ 



vm 



V77 77A. 



YZA 



ON 







W/ 






/// 


W/ 


/// 


'/// 


v'/A 


TZL 7 ^ 



1 2 3 


4 12 3 


4 5 6 7 8 


Schalter 


ON 


OFF 


2-1 


SLCT IN immer 
aktiv 


SLCT IN muB 

von auBen 


2-2 


Einzelblatt 
J a 


Einzelblatt 
nein 


2-3 


Gberspringt 
Perforation um 
1 Zoll 


endlos 


2-4 


Zeilenvorschub 
CR + LF 


kein Vorschub 
nur LF 


1-1 


Schmaldruck 
160 Zeichen 


Normaldruck 
80 Zeichen 


1-2 


Null mit 
Schragstrich 


Null ohne 
Schragstrich 


1-3 


Papier-Ende 
nicht erkannt 


Papier-Ende 
erkannt 


1-4 


Datenpuffer 
aktiv 


Datenpuffer 
auBer Betrieb 


1-5 


Normalschrift 


Fettdruck 


1-6 
1-7 
1-8 


_Zejchen»o't*e i 1-6 1-7 1-8 
USA | ON - ON~ "ON ~ 
Deutschland | ON OFF ON 



EPSON LQ-800/1000 



SW1 



SW2 



ON 



ON 



2q~~^ f — EZ3 

t \7A I \_JZZ3ZEL 



1 2 3 4 5 6 7 8 

vm i i wzr 



VZ7&77Z>77\ 



V///////Y/7A 



Schalter 


ON 


OFF 


1-1 
1-2 
1-3 


Zeichensdtze 


1-1 1-2 1-3 


USA 
Deutschland 


ON ON ON 
ON OFF ON 


1-4 


7 KByte Puffer 


1 KByte Puffer 


1-5 


Normaldruck 


NLQ 


1-6 


Schmaldruck 


Normaldruck 


1-7 


Perf. uberspr. 


Endlosdruck 


1-8 


Einzelblatt 


Endlospapier 


2-1 


LSnge: 12lnch 


Lange: 11lnch 


2-2 


LO-1000 


LO-800 


2-3 
2-4 


Interface - Au 


awahl 


2-5 
2-6 


Baudraten 


2-7 


fernsteuerbar 


0N-/0ff-Line fix. 


2-8 

.„. 


CR + LF 

■■ . .. 


nur CR 
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DIP-Schaltersteiiung der wichtigsten STAR-Drucker 



STAR NL 



0N £^ 



1 


2 3 4 5 6 


7 8 


Schalter 


ON 


OFF 


1 


Zeilenvorschub 
CR + LF 


kein Vorachub 
nur LF 


2 


Papier-Ende 

erkannt 


Papier-Ende 
nicht erkannt 


3 


Gerateadresse 
4 


Gerateadr. 
5 


4 


Seitenlange 
11 Inch 


Seitenlange 
12 Inch 


5 


Commodore 


Epson-ASCII 


6 

7 
8 


Zeichenadtze 


6 7 8 


Commodore 
USA 

Deutschland 


ON ON ON 
OFF ON ON 
ON OFF ON 



STAR LC-10C 



*K Y//#///W//M/A///MM//*///y///)(///\ 



1 


2 3 4 5 6 


7 8 9 10 


Schalter 


ON 


OFF 


1 


Zeilenvorschub 
CR + LF 


kein Vorschub 
nur LF 


2 


Papier-Ende 
erkannt 


Papier-Ende 
nicht erkannt 


3 


Gerateadresse 
4 


GerSteadr. 
5 


4 


Seitenlange 
11 Inch 


Seitenlange 
12 Inch 


5 


Commodore 


Epson-ASCII 


6 

7 
8 


Zeichensotze 


6 7 8 


Commodore 

USA 

Deutschland 


ON ON ON 
OFF ON ON 
ON OFF ON 


9 


Commodore 
Standard 


Commodore 
DIN 


10 


Einzelblatt 
nein 


Einzelblatt 

la 



DIP-Schalter in Commodore-Standard 
Sonderzeichen werden in Text gewandelt 
9 = OFF: Sonderzeichen als Zeichen 



STAR LC 2< 



DIL 1- 

oh?zzz vzzzzzzzm 



\zzz 



>ZZ2l 



TZZ 



vm 





DIL 


2- 




'/// 


Z^ 


'//) 


WjL 



1 2 3 


4 5 6 7 6 


12 3 4 


Schalter 


ON 


OFF 


1-1 


EPSON-Mode 


IBM-Mode 


1-2 


keine Zeichen 
def inierbar 


Zeichen sind 
definierbar 


1-3 


kein Vorschub 
nur CR 


Vorschub ja 

CR + LF 


1-4 


Einzelblatt 
nein 


Einzelblatt 
ja 


1-5 


Papier-Ende 
erkannt 


Papier-Ende 
nicht erkannt 


1-6 


Orator-Schrift 
afles Klein 


Orator-Schrift 
GroB/Klein 


1-7 
1-8 


Blottldnge 1 1 — 6 'l — 7 

_ _|. _ . 

11 Inch ON 'ON 

DIN A4 , ON 'OFF 
I i 


BlottlBnge Il-6j1 — 7 

8 Inch [off! ON 
12 Inch | OFF | OFF 



2-1 


Kursiv 
Zeichensatz 


GroS/Gratik 
Zeichensatz 


2-2 

2-3 

2-4 


Zeichenadtze 


2-2 2-3 2-4 


USA 
Deutschland 


ON ON ON 
ON OFF ON 



STAR LC- 

DIL 1- 



10 I 



ON^ 



W/V/A 



wzszzszzgz z. 



vm 





DIL 


2- 




*//* 


//// 


'//* 


'M 







1 2 3 


4 5 6 7 8 


12 3 4 


Schalter 


ON 


OFF 


1-1 


12 Inch 


11 Inch 


1-2 


Kopf geht bei 
LF an Antang 


Kopf bleibt 
bei LF stehen 


1-3 


Orator-Schrift 
alles Klein 


Orator-Schrift 
GroB/Klein 


1-4 


Einzelblatt 
nein 


Einzelblatt 
ja 


1-5 


Papier-Ende 
erkannt 


Papier-Ende 
nicht erkannt 


1-6 


EPSON-Mode 


IBM-Mode 


1-7 


K ur s i v 
Zeichensatz 


GroFJ/Grafik 
Zeichensatz 


1-8 


kein Vorschub 
nur CR 


Vorschub ja 
CR + LF 




2-1 


keine Zeichen 
definierbar 


Zeichen sind 
definierbar 


2-2 
2-3 
2-4 


Zeichensotze 


2-2 2-3 2-4 


USA 
Deutschland 


ON ON ON 
ON OFF ON 
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Toll, da 1st er endlich - 

der neue Printer. 

Schnell raus aus der 

Verpackung und jetzt? 

Damit nicht auch Sie 

auf der Leitung 

stehen, bieten wir ein 

paar unentbehrliche 

Informationen. 

[1] Die Anschlusse des C64 i 

von Herbert GroBer 

Fur Drucker-Freaks ist es 
leicht. Sie studieren den 
Markt und kaufen sich 
das Gerat, das ihnen am be- 
sten zusagt. Gibt es irgend- 
welche Schwierigkeiten, 
greift man zum Assembler 
und schreibt sich seine An- 
passung selbst. Doch was 
macht ein Normalsterbli- 
cher? Er kauft das, was ihm 
der Verkaufer empfiehlt. Da- 
heim steht er dann davor und 
da meistens nicht einmal An- 
schluBkabel mit beigefugt 
sind, geht's zuriick zum 
Computerladen. Spatestens 
hier liegen eine Menge Kabel 
herum und - welches ist das 
richtige? 

Prinzipiell gibt es derzeit 
zwei Alien von Normen: 
Centronics und Seriell. 

1. Centronics ist eine par- 
allel Datenubertragungsart, 
d.h. ein Datenwort mit acht 
Bit wird auf einmal iibertra- 
gen. 

2. Seriell ubertragt, wie 
der Name (»in Serie«) schon 
sagt, die Daten im Ganse- 
marsch. Das heiBt, hier split- 
tet man das Datenwort noch- 
mal und schiebt jedes einzel- 
ne Bit einzeln uber die Lei- 
tungen zum Drucker. 

Vorteile der einzelnen Sy- 
steme sind: parallel werden 
die Daten naturlich schneller 
vom Computer zum Drucker 
gebracht - und sicherer, da 
ein komplettes Wort auf ein- 
mal gesendet wird. 

Die zweite Methode - se- 
riell - ist die vom Betriebssy- 
stem des C64 unterstiitzte. 
Wenn Sie in Basic: 

0PEN1,4 

PRINT #1, "HALLO" 
CL0SE1 

eingeben, wird vom Be- 
triebssystem ein Kanal am 




Kein AnschluB 

wrier 
dieser Nummer 



seriellen Ausgang geoffnet 
und die Daten werden zu ei- 
nem angeschlossenen Ge- 
rat gesendet. Wobei mit »4« 
gleich der Drucker definiert 
ist. Nur - man muB ihn eben 
auch an diesem seriellen 
Ausgang anschlieBen kon- 
nen. Das ist bei den meisten 
neueren Druckern nicht 
mehr der Fall. 

Serieller AnschluB, 
die Norm am C64 

Da Personal-Computer (PC) 
grundsatzlich mit einem 
Centronics-AnschluB aus- 
gestattet sind, gingen die 
Hersteller dazu uber, ihre 
Drucker auch mit diesem 
auszustatten. Eine serielle 
Schnittstelle ist, wenn uber- 
haupt, nur gegen Aufpreis 
zu bekommen. Also sollten 
Sie sich schon beim Kauf 
uberlegen, welche diesbe- 
zijgliche Ausstattung der 
Drucker haben soil und wel- 
che Mehrkosten evtl. auf Sie 
zukommen. 

Haben Sie sich fur eine 
serielle Version (mit einge- 
bautem Interface) entschie- 
den, benotigen Sie lediglich 
das entsprechende (6poli- 
ge) Kabel. Es ist identisch 
mit dem Verbindungskabel 



C64 zur Floppy und wenn 
sie eine besitzen, wird auch 
an dieser eingestopselt. An- 
sonsten verwenden Sie den 
seriellen Port des C64 (Abb. 
1): Sie stecken jetzt den 
Netzstecker beider Gerate 
ein und wenn Sie dann auch 
noch Papier im Printer ha- 
ben (nicht vergessenl), soll- 
te den ersten Druckversu- 
chen nichts mehr im Wege 
stehen. Sollte, denn wenn 
Sie fertige Programme be- 
nutzen, ist es nicht gesagt, 
ob diese nicht doch den 
Parallel-Port brauchen und 
auBerdem sind im Printer 



noch sog. DIL-Schalter, mei- 
stens acht bis zwolf Stuck, 
von denen jeder eine eigene 
Funktion hat. Unterschiedli- 
che Schriftarten mit differie- 
renden Codes fur verschie- 
dene Lander sind nur eine 
Andeutung fur die Varia- 
tionsmoglichkeiten, von 
Line-Feed mit Oder ohne 
Carriage-Return und For- 
matkontrolle Oder Papier- 
Ende-Kennung ganz zu 
schweigen. Alle diese Dinge 
horen Sie, wenn uberhaupt, 
nur am Rande der Pro- 
grammbeschreibungen. 
Wie auch immer: jeder 




[2] Ein Interface simuliert eine serielle Schnittstelle 
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Hersteller verwendet seine 
eigene Methode, den Printer 
mit den unentbehrlichen Fe- 
atures auszustatten. Daraus 
entsteht dann der beruhmte 
Satz: »Fur die Druckerein- 
stellung schlagen Sie im 
Handbuch nach«. Das soil- 
ten Sie auch tun. Denn nur 
mit der richtigen Einstellung 
macht der Drucker was Sie 
wollen, nicht was er will. 

Pdralleler AnschluB, 
viele Variationen 



Die andere Sorte von 
Druckern - Centronics paral- 
lel - eignet sich zum An- 
schluB an alle Computer, nur 
der Hersteller liefert keine 
Verbindungskabel mit. Die 
Begriindung dafur lautet: 
»Wir wissen nicht, an wel- 
chen Computer Sie an- 
schlieBen wollen«. Fur uns 
ist das ein Vorteil (die PC- 
Kabel passen sowieso 
nicht), alle anderen Compu- 
terbesitzer argern sich, da 
es tatsachlich so etwas wie 
ein genormtes Verbindungs- 
kabel Centronics zum 
Drucker gibt. Falls Sie also 
einen Printer mit diesem An- 
schluB besitzen, stehen Sie 
vor drei Alternativen: 

1. Sie erwerben eines der 
wenigen noch erhaltlichen 
Universal-Interfaces se- 
riell/parallel, 

2. Sie lassen sich ein her- 
stellerspezifisches Interface 
seriell/parallel einbauen. 

3. Als dritte Variante tut es 
auch ein spezielles Verbin- 
dungskabel vom Userport 
(Abb. 1) zum Drucker. 

Vorteile und Nach- 

teile beim AnschluB 

von Centronics 



Die preisgunstigste Losung 
ist ein Userportkabel. Es ist 
lediglich eine mehradrige 
Verbindung zwischen Com- 
puter und Drucker (s. Text- 
kasten). Allerdings sollten 
Sie einige Lotkenntnisse 
mitbringen, Oder zumindest 
einen Spezialisten kennen, 
der fur Sie die Arbeit erle- 
digt. Ein echtes Manko ist, 
daB die Betriebs-Software 
die Ubertragung uber den 



User-Port 


Bezeichnung 


Centronics 


A 


GND 


16 


B 


Flag-Busy 


11 


C 


DO 


2 


D 


Dl 


3 


E 


D2 


4 


F 


D3 


5 


H 


D4 


6 


J 


D5 


7 


K 


D6 


8 


L 


D7 


9 


M 


PA2-Strobe 


1 



[3] Verbindung von User-Port und Centronics 



Userport-Kabel fur Centronics- 
Drucker 



Sie benotigen zuerst einen Userport- und einen Centronics- 
Stecker (Bezugsquelle s.u.). Beide verloten Sie mit einem mehr- 
adrigen, abgeschirmten Kabel nach dem Verbindungsmuster in 
Abb. 3 (Lotkenntnisse vorausgesetzt!). Das Kabel sollte nicht lan- 
ger als einen Meter sein, da der Userport keine wesentlich groBe- 
ren Strecken treibt. Danach ist es sinnvoll alle Lotstellen mit dem 
Ohm-Meter zu uberprijfen. Achten Sie auch darauf, daB keine Lot- 
brucken zu benachbarten Pins entstanden sind. 

Danach schlieBen Sie das Kabel am Userport und am Drucker 
an (alle Gerate ausgeschaltet!). 

Schalten Sie jetzt ein und laden Sie von der beileigenden Disket- 
te mit: 
i L0AD"CENTR0NICS",8,1 

und geben Sie anschlieBend NEW ein. Initialisiert wird mit 
SYS51456. Dadurch wird die Routine ins Betriebssystem eingebun- 
den. Befehle wie OPEN Oder PRINT* konnen, wie im Handbuch 
Ihres C64 beschrieben, verwendet werden. 

Vorsicht: Nach einem < RUN/STOP RESTORE > muB die Routi- 
ne erneut initialisiert werden. 

Allerdings wurde es notwendig, uber die Geratenummer ver- 
schiedene Modi zu simulieren: 

16 = Direktmodus (Linearkanal) 
18,4 = Textmodus 

19 = Grafikmodus 

17 = Listmodus 

Zusatzlich lassen sich uber die Sekundaradresse bei der Gerate- 
nummer 17 (LIST-Modus) noch Optionen erreichen: 

= GroB/Grafikschrift mit Steuerzeichen invers 

1 = GroB/Kleinschrift mit Steuerzeichen invers 

2 = GroB/Grafikschrift mit erklarten Steuerzeichen 

3 = GroB/Kleinschrift mit erklarten Steuerzeichen 
Dazu ein paar Beispiele: 

OPEN 1,16 

PRINT#1,CHR$(27),CHR$(64) 

... offnet den Linearkanal. Hier werden die Zeichen ohne Ande- 
rung so an den Drucker geleitet, wie sie hinter dem PRINT-Befehl 
erscheinen. 

OPEN 1,18,4 

PRINT* 1, "TEXT" 

... stellt den haufigsten Modus dar, den »Textmodus«. Hier wird 
der ASCII-Code des C64 in den Epson- (=PC-) Code umgewan- 
delt. Dadurch erscheint GroB-Kleinschrift auf dem Papier. 

OPEN 1,17,2 

CMD1 

LIST 

PRINT* 1 

CLOSE1 

... druckt ein (BASIC) Listing aus. Die Steuerzeichen werden da- 
bei in Erklarungen umgewandelt. 

OPEN 1,19 

PRINT#1, "HALLO" 

... realisiert den GroBschrift/Grafik-Modus, wie er nach dem Ein- 
schalten des C64 aktiviert ist. 

Wenn Sie einen Drucker verwenden, der (fur Grafik) nicht Epson- 
kompatibel ist, mussen Sie uber den Linerakanal entsprechend der 
Druckweise den Grafikmodus direkt ansprechen. 

36-Pol-Centronics-Kabelstecker, Conrad Electronic, Klaus-Conrad-StraBe 1 , 8452 Hirschau, 
Tel 09622/30-111, Best.Nr.: 74 02 92-22, 3.50 Mark. 

USER-PORT-Stecker, Conrad Electronic, Klaus-Conrad-StraBe 1, 8452 Hirschau, Tel 
09622/30-111, Best.Nr.: 74 22 01-22, 3.95 Mark. 

USER-PORT-Haube, Conrad Electronic, Klaus-Conrad-StraBe 1, 8452 Hirschau, Tel 
09622/30-111, Best.Nr.: 73 20 52-22, 1.45 Mark. 



Userport nicht unterstutzt. 
Sie benotigen dafur auf je- 
den Fall ein Zusatzpro- 
gramm. Diese Software- 
Schnittstelle muB naturlich 
im Speicher des C64 sein 
und zwar definiert an der 
Stelle fur die es geschrieben 
ist. Das funktioniert ein- 
wandfrei wenn Sie Ihre Pro- 
gramme selber in Basic 
schreiben. Aber bei fertiger 
Software ist so manches 
MiBerfolgserlebnis zu erwar- 
ten. Diese Werke werden 
u.U. in denselben Speicher- 
bereich geladen und 16- 
schen damit die Software- 
Schnittstelle. 

Auf der beiliegenden Dis- 
kette befindet sich eine 
Software-Schnittstelle, die 
mit dem Userportkabel har- 
moniert. Lesen Sie zur Be- 
dienung die Hinweise im 
Textkasten. 

Die zweite Verbindung, 
das fertige Interface (Abb. 2) 
ist zwar etwas teurer, wird 
dafur aber lediglich, fur den 
Computer quasi unsichtbar, 
zwischen seriellen Port und 
Drucker gestopselt. Damit 
entfallt jedes Zusatzpro- 
gramm im Computer. Der 
Drucker verhalt sich, als wa- 
re er schon immer fur den 
seriellen Port gebaut. Aller- 
dings haben auch hier die 
Gotter vor den Erfolg den 
SchweiB gesetzt: In Form ei- 
niger DIL-Schalter, mit de- 
nen das Interface auf Ihren 
Druckertyp eingestellt wird. 
Die dritte und (meist) teuer- 
ste Art, Ihren C64 mit dem 
Drucker zu verbinden, ist 
der Einbau eines hersteller- 
spezifischen Interfaces. Hier 
ist zu beachten, daB nicht al- 
le Hersteller Interfaces fur 
den C64 bieten. Genaueres 
dazu erfahren Sie bei Ihrem 
Handler. 

Zum SchluB wollen wir Ih- 
nen noch einen Tip zum 
Neukauf geben: Inzwischen 
befinden sich einige 
Druckermodelle am Markt, 
die sowohl Centronics- als 
auch Commodore-seriell- 
Buchsen besitzen. Bei- 
spielsweise bietet der MPS 
1230 von Commodore diese 
Features. 



Centronics-Interface C64, Conrad Electronic, 
Klaus-Conrad-StraBe 1, 8452 Hirschau, Tel 
09622/30-111, Best.Nr.: 98 26 44-22, 98.- 
Mark. 
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Hires-Hcmkopies 
mit »Superpnnt« 



Unterschiedliche GroBen, 
verschiedene Punktdichten 
beim Druck von Hires- 
Grafiken (32 bis 37 Blocks 
auf Diskette): Diese univer- 
selle Hardcopy-Routine un- 
terstutzt Epson-Drucker, 
kompatible und alle grafikfa- 
higen Gerate, die sich uber 
ESC-Sequenzen (chr$(27)) 
steuern lassen. »Superprint« 
beriicksichtigt alle Grafik- 
Optionen (mit oder ohne 
Farb-RAM) und bietet soft- 
waremaBig vier Punktdich- 
ten. 

Laden Sie das Druckpro- 
gramm mit: 

LOAD "SUPER-PRINT", 8 

StartenSieesmitRUN. 

Die Punkte des Auswahl- 
meniis (Abb.1) erreicht man 
mit den Tasten < CRSR auf- 
warts/abwarts > oderdurch 
die entsprechende Zahlen- 
taste. Das Programm fragt 
nach den erforderlichen Pa- 
rametern und gibt eingestell- 
te Werte vor, die mit den Ta- 
sten <CRSR links und 
rechts > erhoht, bzw. ernied- 
rigt werden. 

1)Size 

Es gibt vier verschiedene 
Druckformate: 

Normal: In dieser GroBe 
betragt die Bildhohe ca. 7 
cm. Ein Pixel im Druckbild 
entspricht dabei dem Ver- 
haltnis 1 :1 zur Hires-Grafik. 

Large: Das Bild wird dop- 
pelt so groB ausgegeben , ei n 
Bildschirmpixel benotigt al- 
so vier Punkte in normaler 
Dichte (s. »Density«) auf dem 
Papier. Dabei wird die Grafik 
urn 90 Grad gedreht. 

Small: Diese Einstellung 
reduziert den senkrechten 
Punktabstand auf 2 /3der nor- 
malen Hohe ( 2 /2ie Zoll). Der 
Bildschirmausdruck ist 
dann nur noch 4,5 cm hoch. 
In diesem Modus iiberlap- 
pen sich die Bildpunkte, so 
daB auch bei normaler Dich- 
te schwarze Flachen entste- 
hen. 

Mikro: Der vertikale Punk- 
teabstand wird nochmals 
verringert, auf V216 Zoll. Die 
Hohe des kompletten Bild- 
schirmausdrucks betragt 
nur noch 2,5 cm. An der ubli- 



chen Breite des Ausdrucks 
andertsichallerdingsnichts. 
Die Einzelpunkte verlaufen 
zu glatten Konturen. 

In den Modi »Normal« und 
»Large« betragt der sen- 
krechte Punktabstand V72 
Zoll (normaler Punktab- 
stand). 

2) Density 

Drei Punktdichten stehen 

zur Verfugung: 
Single: einfache Dichte 
Double: gibt jeden Punkt 

mit geringem Versatz dop- 

pelt aus. 



(die Zahlen bedeuten 
»Punkte pro Zeile«): 

- 480 (Standard), einfache 
Dichte, 

- 960 (Double), doppelte 
Dichte, 

- 960 (Double/DS), doppelte 
Dichte und Geschwindig- 
keit, 

- 1920 (Quadruple), vierfa- 
che Dichte, 

- 640 Point, der ubliche 
Grafik-Druckmodus, 

- 512 (Plotter), 

- 720 Point. 

Als Faustregel gilt: Je klei- 
ner der Wert fur »Size« ge- 



wahlt wurde, desto groBer 
sollte die Punktedichte 
(Density) sein. Ein Mikro- 
Druck mit Image-Mode 
»1920 (Quadruple^ ergibt ei- 
ne verkleinerte Grafik (etwa 
in BriefmarkengroBe), die 
exakt dem Normalausdruck 
entspricht (Abb. 3). Weitere 
Vorschlage: 

- Small und 960 Double, 

- Normal und 512 Plotter, 

- Large und 512 Plotter. 

In den GroBen »Large« 
und »Normal« ergibt sich 
beim Plotter-Modus ein senk- 
recht und waagerecht ge- 
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Quadruple: steht nur in 
den GroBen (Size) »Normal« 
und »Large« zur Verfugung. 
Jedes Pixel wird viermal ge- 
druckt: zweimal eng neben- 
einander und zweimal unter- 
einander. Durchgehende 
Flachen erscheinen tief- 
schwarz, zwischen den Bild- 
punkten gibt's keine Liicken 
mehr (Abb.2). 
3) Image Mode 

Bei »Size« (Menupunkt 1) 
wahlt man die Hohe der Gra- 
fik. Im »Mikro«-Modus gibt 
sie das Programm aber 
ebenso breit wie bei »Nor- 
mal« aus. Diesen Effekt kon- 
nen Sie mit der richtigen 
Einstellung ausgleichen - 
damit andern Sie die Punkt- 
dichte des Druckers. Sieben 
Modi stehen zur Verfugung 



Super-Software 
fur fast jeden 
Drucker gibt's in 
unserem »Selbst- 

bedienungsia- 
den« auf Diskette. 
Vor allem Freunde 
gedruckter Grafik 
finden hier Utensi- 
lien, die ihnen bis- 
hergefehithaben. 



nau gleicher Punktabstand: 
besonders wichtig fur den 
Ausdruckvon Platinenvorla- 
gen. 

4) Left Margin 

wahlt den Abstand vom 
linken Rand (Voreinstellung: 
10). Die geanderte Einstel- 
lung bleibt auch bestehen, 
wenn die Grafik iiber den 
rechten Blattrand hinaus- 
reicht. 

5) Line Feed 

Damit bestimmen Sie, ob 
»Superprint« nach dem Wa- 
genrucklauf (CR) noch ei- 
nen zusatzlichen »Line 
Feed« (Zeiienvorschub) sen- 
den soil. 

6) Sec Address 

Diese Einstellung ist sehr 
wichtig zur korrekten Grafi- 
kausgabe. In den meisten 
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Fallen braucht Ihr Drucker 
dazu den Linearkanal (z.B. 
»1«). Sehen Sie im Drucker- 
handbuch Oder in Ihrer An- 
leitung zum Hardware- 
Interface nach! Werte zwi- 
schen »0« und »80« sind 
moglich. 
P) Print 

startet den Ausdruck. Er 
laBt sich jederzeit mit einer 
beliebigen Taste abbrechen. 
Zu Beginn und am Ende des 
Druckvorgangs wird der 
Drucker neu initialisiert. 
L) Load 

Der Druck kann nur dann 
gestartet werden, wenn sich 
eine Hires-Grafik im Spei- 
cher befindet. Geben Sie 
<$> ein, erscheint das Di- 
rectory, bei < RETURN > 
kommen Sie wieder ins Me- 
nu. Ansonsten geben Sie 
den entsprechenden Filena- 
men der Hires-Grafik an. 
Jetzt fragt das Programm, 
ob das Bild auch ein Color- 
(Farb-) RAM besitzt. Wenn ja 
(Taste <Y>), legt das Pro- 
gramm die Ladeadresse urn 
1024 Bytes tiefer. 
E) Grafik ein / Revers 
<R> 

Damit kann man die Gra- 
fik auf dem Bildschirm be- 
trachten: Exakt so wird sie 
auch ausgedruckt. Notfalls 
muB man sie mit der Taste 
<R> invertieren, damit 
kein Negativbild aus dem 
Drucker kommt. 
X) Exit 

beendet das Programm 
und kehrt in den Basic- 
Modus zuruck. "Super- 
Print" Ia6t sich erneut mit 
RUN starten, der Grafikspei- 
cher wird allerdings ge- 
loscht. Dies konnen Sie nur 
mit einem Trick verhindern: 
Nach dem Befehl LIST er- 
scheint folgende Basic- 
Zeile: 

1986 sys 2064+0 

Wenn Sie die »0« mit der 
Zahl »3« iiberschreiben und 
< RETURN > drucken, 
bleibt nach RUN der Grafik- 
speicher unversehrt erhal- 
ten. 

Sind Sie es leid, nach je- 
dem Start die voreingestell- 
ten Werte des Hauptmenus 
an Ihren Drucker anzupas- 
sen, lassen sich diese fur 
immer auf Diskette verewi- 
gen: Sie gehen per Taste 
<X> in den Direktmodus 



und speichern das Pro- 
gramm erneut mit dem be- 
kannten Befehl SAVE. Kiinf- 
tig steht die passende Konfi- 
guration sofort nach dem 
Laden zur Verfugung. 

Das Programm funk- 
tioniert nicht! 

Wenn sich mit "Super- 
Print" nichts tut, kein Grund 
zur Verzweiflung: Die mei- 
sten Fehler lassen sich 
leichter beheben als Sie 
denken! 

1st Ihr Drucker per Paral- 
lelkabel am User-Port ange- 
schlossen? Dann benotigen 
Sie auf alle Falle ein 
Software-Interface fur die 
Centronics-Schnittstelle. 



das Einstellungsprogramm: 

LOAD "DRUCKERANPASSUNG " , 8 

Starten Sie mit RUN. Even- 
tuell brauchen Sie andere 



««x» SUPER PRINT 3.8 «»«« 


1> 


SIZE : 


NORMAL 
OUADRUPLE 


2> 


DENSITY : 


3) 


IMAGE MODE : 


648 POINT 


4> 


LEFT MARGIN: 


18 


5> 


LINEFEED 


NO 


6> 


SEC. ADRESS: 


1 


P> 


PRINT 




U 


LOAD 




E> 


GRAFIK EIN / 


REVERS <R> 


X) 


END 





[1] Das Hauptmenii von 
»Super-Print« 
bietet eine Menge 
Einstellmoglichkeiten 




[2] Ob pechschwarz Oder hell: 
Grafiken lassen sich normal Oder 
revers drucken. 

[3] Diese Mikro-Hardcopy 
benotigt die Parameter »Single 
Density« und »1920 Quadruple-' 




Sie sollte im Bereich von 
$C000 (49152) liegen (z.B. 
»Centronics« Oder »Spool- 
centr« in diesem Sonder- 
heft). 

Wenn Sie ein Hardware- 
Interface am seriellen Bus 
benutzen, mussen Sie die 
geforderten Parameter laut 
Drucker- oder Interface- 
Handbuch beachten. Meist 
benotigt man zum Grafik- 
druck eine spezielle Gerate- 
nummer oder Sekundar- 
adresse (Linearkanal). 

Stimmen die Steuerse- 
quenzen fur die Grafik- 
Modi? 1st die Geratenum- 
mer richtig? 

Achten Sie auch darauf, 
daB die Diskettenseite mit 
»Super-Print« nicht schreib- 
geschutzt ist und laden Sie 



Steuersequenzen (meist 
eingeleitet durch CHR$(27); 
die voreingestellten Werte 
gibt das Hilfsprogramm an. 
Wenn Sie nichts andern 
mochten, ubemehmen Sie 
diese mit < RETURN >. 

Falls nur undefinierbare 
Zeichen auf dem Papier er- 
scheinen, liegt der Verdacht 
nahe, daB sich Ihr Drucker 
gar nicht im Einzelbit-Modus 
( = Grafikdruck) befindet. 
Sind in der Grafik nur einzel- 
ne Bits vertauscht, kann es 
sein, daB das von Ihnen ver- 
wendete Interface die Co- 
des nicht richtig umwandelt. 
Beide Fehler lassen sich 
normalerweise durch Ande- 
rung der Sekundaradresse 
beheben (Linearkanal wah- 
len!) (E. Fiedler/bl) 



Extravugante Hard- 
copies 

Manche Hardcopy-Rou- 
tinen sind an Raffinesse 
kaum noch zu uberbieten: 
Gait es bisher schon als Be- 
sonderheit, neun Graustu- 
fen aus unterschiedlichen 
Farbwerten zu erzeugen, 
berucksichtigt »Super-Hard- 
copy« noch zusatzlich 
Rasterzeilen-lnterrupts und 
Sprites! 

Laden Sie das Programm 
mit: 

LOAD "SUPER-HARDC0PY",8 

Nach dem Start mit RUN er- 
scheint das Parameter- 
Menu. 

Parameter verandern: Die 
Optionen werden mit den Ta- 
sten <CRSR links/rechts> 
und < RETURN > ausge- 
wahlt. Wenn Sie keinen 
Epson-Drucker oder ein se- 
rielles Interface besitzen, 
beantworten Sie die erste 
Frage mit »Ja«. Nachdem 
der verwendete Interface- 
Typ eingestellt wurde, laBt 
sich die Geratenummer des 
Druckers und die Sekundar- 
adresse andern (Linearka- 
nal fur Grafikdruck, »1« ist 
voreingestellt). Bei einem 
parallelen Centronics- 

Software-Interface konnen 
Sie diese Werte ignorieren. 
Die nachste wichtige Einga- 
be ist die Startsequenz fur 
den Drucker: Sie wird stets 
vor dem Ausdruck einer 
Grafik gesendet und be- 
stimmt den Zeilenabstand 
(Wert »08«). Sie konnen aber 
auch zusatzliche Befehle an 
den Drucker weitergeben: 
linken Rand setzen, Hardco- 
py in die Blattmitte riicken 
usw. Alle Codes mussen als 
Hexadezimalzahlen, ge- 
trennt durch ein Leerzei- 
chen, eingegeben werden. 
Die nachste Frage betrifft 
die Grafiksteuerzeichen. Sie 
weist den Drucker an, 1600 
Grafikbits in vierfacher 
Punktdichte auszugeben. 
Im Menupunkt »Farbcodeta- 
belle« lassen sich Werte zwi- 
schen »0« und »5« einstellen: 
In diesen funf verschiede- 
nen Listen kann festgelegt 
werden, welcher Grauwert 
welcher Farbe zugeordnet 
wird. Die Abstufungen rei- 
chen von »0« (weiB) bis »9« 
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(schwarz). Die Tabellen 
(hohe Auflosung) und 1 (ge- 
ringe Auflosung) sind bereits 
definiert, die anderen drei 
stehen zur freien Verfugung. 
Mit < RETURN > kann man 
die Tabellen andern, per 
< SHIFT RETURN > uber- 
springen. 

Die neuen Parameter soil- 
ten nun gespeichert werden 
(das alte Programm »Super- 
Hardcopy« wird uberschrie- 
ben). Bei »Nein« fuhrt der 
C64 einen Reset durch und 
aktiviert das Hardcopy-Tool. 

Laden Sie jetzt ein beliebi- 
ges Basic-Programm und 
starten Sie es. Wenn das 
druckwurdige Bild er- 
scheint, auf das Sie's abge- 
sehen haben, laBt sich 
»Super-Hardcopy« auf zwei 
verschiedene Arten starten: 

1. durch den Befehl »SYS 
49328« im Programm, in 
dem das Bild vorkommt, 

2. oder per Druck auf die 
RESTORE-Taste. 

Das Bild wird seitlich ge- 
kippt ausgegeben und be- 
legt etwa eine DIN-A4-Seite. 
Der Ausdruck laBt sich je- 
derzeit mit <RUN/STOP> 
abbrechen. Benutzen Sie 
die Tastenkombination 

<CTRL RUN/STOP >, 

wenn Sie mbchten, daB das 
Basic-Programm weiterma- 
chen soil. 

Da iiber eine Million Ein- 
zelpunkte (ca. 125 KByte) 
berechnet und ubertragen 
werden mussen, dauert ein 
Ausdruck fast sechs Minu- 
ten. Laden Sie dazu das Pro- 
gramm »Demo« von der Dis- 
| kette und testen Sie es mit 

idem Druckprogramm. Es 
enthalt fiinf Rasterzeilen- 
Interrupts und ein Sprite 
(Abb.4). (C. Stetter/bl) 

Durch dick und 

dunn: Bar-Codes 

selbst gemacht 

Wer sich beim Einkaufen die 
Verpackungen genauer an- 
sieht, wird es schnell ent- 
decken: ein Feld verschie- 
den dicker, dunkler Balken, 
genannt EAN-Code (Euro- 
paische ArtikelNumerie- 
rung). Darunter findet man 
eine acht- oder dreizehnstel- 
lige Zahl. Spezielle Compu- 



teranlagen (Scanner-Kas- 
sen) lesen die Strichbalken 
und sind durch ein LAN (Lo- 
cal Area Network = lokales 
Netzwerk) direkt mit dem 
Computer im Lager verbun- 
den. Auf diese Weise uber- 
blickt man stets den Be- 
stand eines Artikel oder den 
taglichen Abverkauf. AuBer- 
dem kann der Lager-Com- 
puter eine automatische Be- 
stellung an die Herstellerfir- 
ma aufgeben, wenn ein Pro- 
dukt eine gewisse Stuckzahl 
unterschreitet. Kurz gesagt: 
Warenregistrierung durch 
maschinenlesbare Codes 
ist die Grundlage jeder ratio- 
nalen Lagerverwaltung. 
Wissenswertes uber Strich- 
codes steht im Textkasten. 



am Ende der Eingabezeile 
verwandelt sich nach 
< RETURN > in die ent- 
sprechende Prufziffer. Der 
EAN-Code wird unmittelbar 
darauf per Drucker ausge- 
geben. 

Drucktechnik und 
Druckeranpassung 

Der zum Strichbalken- 
Druck gewahlte Modus ent- 
spricht 1920 Punkten pro 
Zeile. Die Auflosung ge- 
wahrleistet die grbBte Flexi- 
bilitat hinsichtlich der Code- 
groBe. Der fur den Text- 
druck eingebaute Doppel- 
druckmodus wird auch im 
Grafikdruck ubemommen: 
Jede Zeile kommt, urn 
V216-Z0II versetzt, zweimal 
aufs Papier. Senkrechte Li- 



GELB 
HELLGRUEN 
TUERKIS 
GRAU 3 



ABCDEFGH I JKLMNOPQRSTUUWXYZ 



- 1 h u US/n»-*l rift * I ♦ 



r-.'^IUI IIL-hn 

f ' I ! ' ' ! F-j II nil' [TlT FT1 I'M) 

DAS SUPER-HARDCOP?h 
LIEFERT EINE ORGIHALGETREyE 
B I LDMI EDERG ABE UHD BERUECK- 
S I CHT I GT D ABE I AUCH SPR I TES 



BRAUN 
SCHWARZ 



SPRITE 



[4] Verkleinerter Beispielausdruck einer Hardcopy mit 
Rasterzeilen-lnterrupt und Sprite 



Urn Strichcodes (Abb. 5) 
auf dem Papier (oder ent- 
sprechenden Aufklebern) 
erzeugen zu konnen, laden 
Sie das Programm mit: 

LOAD "EAN-C0DES",8 

und starten Sie es mit RUN. 
Sie benotigen einen Epson- 
kompatiblen Drucker. 

Kurz darauf erscheint die 
Frage nach der Anzahl der 
Stellen (EAN-8 oder 
EAN-13). Dann mussen Sie 
festlegen, wie oft der Bar- 
code gedruckt werden soil. 
Im nachsten Eingabefeld 
werden nun Landerken- 
nung und »bbn« (s. Kasten) 
gezeigt: beides willkurliche 
Zahlen, die Sie mit den rich- 
tigen uberschreiben mus- 
sen (benutzen Sie die DEL- 
Taste zum Loschen der Zei- 
chen!). Der Buchstabe »P« 



nien wirken dadurch nicht 
mehr in Punkte aufgelost, 
sondern durchgehend mit- 
einander verbunden. 

Diese Codes verwendet 
das Programm zur Drucker- 
steuerung (ESC = chr$(27): 

- ESC ©(Klammeraffe): 
Druckerreset, 

-ESCchr$(108)chr$(10): 
setzt linken Rand, 

- ESC 3 chr$(1): Zeilen- 
vorschub V216 Zoll; 

- ESC 1: Zeilenvorschub 
7/72-Zoll, 

- ESC 2: Zeilenvorschub 
1/16-Zoll, 

- ESC a: 96 Zei- 
chen/Zeile, 

- ESC g: Doppeldruck, 

- ESC W 1 bzw. 0: Breit- 
schrift ein/aus, 

- ESC * chr$(3) chr$(58) 
chr$(2): weist den Drucker 



an, die nachsten 570 Byte 
im 1920-Pixel-Grafik-Modus 
auszugeben. 
(Dirk Henckels/bl) 

Bonsai-Grafik 



Nur ein Viertel der normalen 
GroBe, aber gestochen 
scharfe Ausdrucke (Abb. 6): 
Diese Mini-Hardcopy- 

Routine arbeitet mit den 
Commodore-Druckern MPS 
1230 und 1250 zusammen 
oder anderen, die ein ent- 
sprechendes serielles 

Hardware-Interface benut- 
zen. 

Laden Sie das Programm 
mit: 

LOAD "MINIHARDC0PY",8,1 





4023 5035 





[5] Aufkleber fur EAN-Codes 
mit acht und 13 Stellen 
lassen sich erzeugen 

Geben Sie jetzt NEW ein 
und laden das gewunschte 
Hires-Bild von Diskette: 

LOAD "(Grafikname) ",8,1 

Auch hier ist wieder NEW 
einzugeben, urn den Zeiger 
auf den Basic-Anfang zu- 
rechtzurucken 

Der Ausdruck wird mit 
diesem Befehl gestartet: 

SYS 49152, Anfangsadresse, 
Spalte, Parameter P 

Statt Wbrtern mussen Sie 
selbstverstandlich Zahlen 
angeben. Die Parameter ha- 
ben folgende Bedeutung: 

Anfangsadresse: eine 
Dezimalzahl, ab der die Gra- 
fikdaten beginnen. Bei den 
meisten Grafiken (Hi-Eddi- 
Format) wird dies »8192« 
sein, Ausnahmen sind z.B. 
die Malprogramme »Dood- 
le« (24576) und »Paint Ma- 
gic« (16384). 

Spalte: Anfangsspalte, 
bei der die Hardcopy be- 
ginnt (0 bis 255). 

Parameter P (Starke des 
Ausdrucks): 

Normal-Grafik: 

- = Fettdruck, 

- 1 = Magerdruck, 
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Inverse Bilder: 

- 3 = starker Ausdruck, 

- 4 = schwacher Druck. 
Alle groBeren Werte als 

»3« gelten als »0«. 

Bilder mit sehr hoher 
Punktdichte werden zu- 
nachst invertiert, verkleinert 
und erneut in reversen Zu- 
stand versetzt. Die Anfangs- 
adresse fur die verkleiner- 
ten Bilddaten berechnet 
sich aus der Anfangsspei- 
cherstelle der Grafikdaten, 
vermindert um 4608 Bytes. 

Ubrigens: Mit entspre- 
chendem Interface, das den 
Commodore-Modus simu- 
liert, funktioniert »Minihard- 
copy« auch auf Epson-kom- 
patiblen Druckern. 
(S. Nahmer/bl) 



Rote Karte fiir reni- 

tente Druckerzei- 

chen 



Vergessen Sie die ewigen 
Probleme mit der Drucker- 
passung. »Super-lnstall« 
sorgt dafur, daB beliebige 
ASCII-Werte verandert wer- 
den und die Zeichen damit 
wie gewunscht auf dem Pa- 
pier erscheinen. 

In den seltensten Fallen 
weiB der Anwender, welche 
Werte z.B. ein Textverarbei- 
tungsprogramm zum Druk- 
ker schickt, damit das ak- 
tuelle Zeichen ausgegeben 
wird. Mit dem amerikani- 
schen Standardzeichensatz 







I 4H1H 



!.::?'" 



» m 



[6] Mini- 

Hardcopy mit 

dem 

MPS 1250 in 

OriginalgroBe 



haben die meisten Program- 
me keine Probleme: bei 
deutschen Umlauten oder 
Sonderzeichen hingegen 
sieht's oft recht duster aus. 
Als Grundlage zur Arbeit mit 
»Super-lnstall« sollten Sie 
zuerst eine Liste der ASCII- 
Werte Ihres Druckers ausge- 
ben. Verwenden Sie dazu 
das Basic-Programm auf 
der beiliegenden Diskette: 

LOAD "ASCII-CODE", 8 

Schalten Sie Ihren Drucker 
ein (er muB per seriellem 
Hardware-Interface mit dem 
Computer verbunden sein) 
und starten Sie mit RUN. 

Achtung: Die Wertetabel- 
le beginnt erst ab CHR$(32), 
denn erst ab hier kann der 
Drucker lesbare Codes er- 
zeugen (Tabelle 1). 

Dann laden Sie die Text- 
verarbeitung, geben alle 
Zeichen im Editor ein und 
lassen sich die Zeichen aus- 
drucken. Vergleichen Sie 
die Bytefolge auf dem Pa- 
pier mit dem Bildschirm. 
Gibt's keine Unterschiede, 
ist die Anpassung bereits 



TIPS & TOOLS 



o.k. Andernfalls tritt "Super- 
Install" in Aktion: 

LOAD "SUPER-INSTALL", 8 

Starten Sie das Programm 
mit RUN. Es erscheint eine 
ubersichtliche Bildschirm- 
maske (Abb. 7), auf der die 
Werte mit der Zeichenbe- 
deutung angezeigt werden. 
Mit 

<CRSR aufwarts/abwarts> 
konnen Sie in dieser Liste 
blattern. Um einen Wert zu 
andern, bringen Sie den 
Cursor neben das Zeichen 
und tippen den neuen Wert 
ein. SchlieBen Sie die Einga- 
be nicht mit < RETURN > 
ab, sondern <CRSR 
abwarts> - sofort erscheint 
die neue Belegung auf dem 
Monitor. Tragen Sie alle 
nicht ubereinstimmenden 
Zeichen und deren Codes in 
eine Liste ein (Tabelle 2). 
Sie werden feststellen, daB 
viele Zeichen mehrfach be- 
legt sind. Wir empfehlen, zu- 
nachst die Zeichen zu erset- 
zen, die in der Wertetabelle 
nureinmal vorkommen. Das 
sind <A> (Code 219), 



Druckercodes 


Zeichen/Wert 


Zeichen/Wert 


Zeichen/Wert 


Zeichen/Wert 


Zeichen/Wert 


Zeichen/Wert 


< SPACE > = 32 


? = 63 


B = 94 


! = 161 


§ = 192 


- = 223 


! = 33 


' = 64 


_ = 95 


" = 162 


A = 193 


' = 224 


" = 34 


a = 65 


< SPACE > = 96 


# = 163 


B = 194 


a = 225 


# = 35 


b = 66 


! = 97 


$ = 164 


C = 195 


b = 226 


$ = 36 


c = 67 


" = 98 


% = 165 


D = 196 


d = 227 


% = 37 


d = 68 


# = 99 


& = 166 


E = 197 


d = 228 


& = 38 


e = 69 


$ = 100 


' = 167 


F = 198 


e = 229 


' = 39 


f = 70 


% = 101 


( = 168 


G = 199 


f = 230 


( = 40 


g = 71 


& = 102 


) = 169 


H = 200 


g = 231 


) = 41 


h = 72 


' = 103 


* = 170 


I = 201 


h = 232 


* = 42 


i = 73 


( = 104 


+ = 171 


J = 202 


i = 233 


+ = 43 


j = 74 


) = 105 


, = 172 


K = 203 


j = 234 


, = 44 


k = 75 


* = 106 


- = 173 


L = 204 


k = 235 


- = 45 
. = 46 
/ = 47 


I = 76 
m = 77 
n = 78 


+ = 107 
- = 109 
/ = 111 


, = 174 
/ = 175 
= 176 


M = 205 
N = 206 
O = 207 


I = 236 
m = 237 
n = 238 
o = 239 


= 48 


o = 79 


= i12 


1 = 177 


P = 208 


p = 240 


1 = 49 


p = 80 


1 = 113 


2 = 178 


Q = 209 


q = 241 


2 = 50 


q = 81 


2 = 114 


3 = 179 


R = 210 


r = 242 


3 = 51 


r = 82 


3 = 115 


4 = 180 


S = 211 


s = 243 


4 = 52 


s = 83 


4 = 116 


5 = 181 


T = 212 


t = 244 


5 = 53 


t = 84 


5 = 117 


6 = 182 


U = 213 


u = 245 


6 = 54 


u = 85 


6 = 118 


7 = 183 


V = 214 


v = 246 


7 = 55 


v = 86 


7 = 119 


8 = 184 


W = 215 


w = 247 


8 = 56 


w = 87 


8 = 120 


9 = 185 


X = 216 


x = 248 


9 = 57 


x = 88 


9 = 121 


: = 186 


Y = 217 


y = 249 


: = 58 


y = 89 


: = 122 


; = 187 


Z = 218 


z = 250 


; = 59 


z = 90 


; = 123 


( = 188 


A = 219 


a = 251 


( = 60 


a = 91 


( = 124 


= = 189 


6 = 220 


6 = 252 


= = 61 


6 = 92 


= = 125 


) = 190 


= 221 


u = 253 


) = 62 


u = 93 


) = 126 


? = 191 


6 = 222 


6 = 254 



Tabelle 1: Aufstellung unterschiedlicher Zeichen 
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<6> (220), <U> (221) 
und <A> (193). In »Super- 
lnstall« werden die Werte er- 
setzt: 

<a> = 91 (jetzt: 219), 
<6> = 92(220), <u> = 
93 (221) und <a> =65 
(193). 

Fiihrt das zu keinem Er- 
folg, gibt's eine weitere 
Moglichkeit: 

<a> =219 (durch 251 
ersetzen), <6> = 220 
(252), <ii> = 221 (253) 
und <a> = 193 durch 225. 

Sehen wir uns die ande- 
ren Zeichen an, die in den 



= 125(93) und <)> = 126 
(94). 

Ergibt das keinen Sinn, 
probieren Sie's mit diesem 
Wechsel: 

<;> = 91 (neu: 187), 
<(> = 92(188), < = = > 
= 93 (189) und <)> = 94 
(190). Das Ausrufezeichen 
<!> (Normalwert: 97) be- 
kommt den Code 225. 

Nach dem Eintrag aller 
gewiinschten Definitionen 
laBt sich die neue Codeta- 
belle mit <S> auf Diskette 
speichern. Bei der Meldung 
»Code sichern« geben Sie 



'oodetabel len nane/49152/textprosi*ann" 



zeichen 



code 



1 

2 

3 

4 

5 

6 

7 

8 

9 

18 

11 

12 

13 

14 

15 



s i ci ern 



[7] Jedes Zeichen kann mit einem anderen Code 
ausgestattet werden 



meisten Fallen als Platzhal- 
ter fur die Umlaute dienen, 
aber dennoch gedruckt wer- 
den mussen. Mit dem Instal- 
lationsprogramm kann man 
diese Zeichen ebenfalls urn- 
definieren: 

<;> = 123 (jetzt: 91), 
<(> = 124(92), < = = > 



einen markanten Dateina- 
men ein. Jetzt verlangt 
»Super-lnstall« eine AdreB- 
angabe: Die Startspeicher- 
stelle, ab der das vom Pro- 
gramm erzeugte Maschi- 
nenprogramm abgelegt 
werden soil. Wichtig ist, daB 
es ein Speicherbereich ist, 



den das Textverarbeitungs- 
programm nicht selbst ver- 
wendet. Der Kassetten puf- 
fer scheidet aus: Die Routi- 
ne ist dafur zu lang. Am be- 
sten eignet sich der Spei- 
cher oberhalb von $C000 
(49152). 

AnschlieBend ist noch der 
Name des Textprogramms 
anzugeben, das mit der neu- 
en Tastaturbelegung unter- 
stutzt werden soil. Drucken 
Sie jetzt die Tastenkombina- 
tion <CTRL X>. Dann 
schreibt »Super-lnstall« ein 
Assembler-File mit dem Na- 



les ubrige ubernimmt der 
C64. Er startet automatisch 
das beim Speichern ange- 
gebene Textprogramm. 

Die Gerateadresse des 
Druckers muB unbedingt »4« 
sein, sonst werden die ange- 
paBten Zeichen nicht kon- 
vertiert. (Mario Schacht/bl) 

Uberdimensionaler 
Pruck 

Haben Sie vor, Ihre Wande 
neu zu tapezieren? Oder Ih- 
re Lieblingsgrafik als 
Riesen-Poster uber den 



Belegung der Umlaute 


auf Bildschirm 


auf Drucker 


Codes 


Ze1 


Codes 


Ze2 


91,251 


a 


59,123,187 




92, 252 





40,60,104,124, 
168,188 


( 


93,253 


u 


61,125,189 


= 


94,222,254 


8 


41,62,105,126, 
169,190 


) 


219 


A 


91,251 


a 


220 


6 


92,252 


6 


221 


U 


93,253 


u 


65,225 


a 


33,97,161 


! 


193 


A 


65,225 


a 



Tabelle 2: Die verwendeten Druckerwerte im Programm 
"Super-lnstall« 



men »J« und das Basic- 
Program m » Lader. Textpro- 
gramm* auf Diskette. Kopie- 
ren Sie beide Dateien auf 
die Originaldiskette Ihres 
bevorzugten Textverarbei- 
tungsprogramms. 

KCinftig laden Sie die ge- 
nerierte Datei »Lader...«; al- 



Schreibtisch zu hangen? 

Unser Utility gibt jedes 
Hires-Grafikbild im Format 
75 x 56 cm auf Ihrem MPS- 
Drucker oder anderen mit 
entsprechendem Interface 
aus. 

Laden Sie das Utility mit: 

LOAD "P0STER-H ARDC0P Y " , 8 
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und starten Sie es mit RUN. 
Nachdem die Daten einge- 
lesen und in den vorgesehe- 
nen Speicher (Kassetten- 
puffer) gebracht wurden, er- 
scheint die Startanweisung: 

SYS 820,Anfangsadresse des- 
Graf ikspe ichers 

Am besten verwenden Sie 
Endlospapier. Die Oberkan- 
te des ersten Blattes solite 
exakt mit der Abdeckung 
der Transportwalze ab- 
schlieBen. Das ergibt einen 
Zwischenraum von ca. 2 cm 
von der Papieroberkante 
zur ersten Druckzeile. 



Eingehiillt 



Ein ideales Werkzeug fur al- 
le, die ihrer Diskettensamm- 
-lung Transparenz verleihen 
mochten, ist »Cover-Print«, 
geeignet fur alle Drucker mit 
seriellem Interface. Die Liste 
der Programme und Dateien 
auf der Diskette gibt's als 
Dreingabe noch gratis dazu! 
Laden Sie das Utility mit: 

LOAD "COVER-PRINT", 8 

und starten Sie es mit RUN. 
Damit kommt man ins Aus- 
wahlmenu (Abb. 8). 
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$ -COVER A 


3 


$ -COVER A+B 


4 


STRING-COVER 


5 


NO-DESIGN-COVER 


6 


ENDE 



[8] Das Hauptmenii von Cover-Print: ubersichtliche 
Diskettenhullen vom FlieBband 



Jetzt mu6 eine Hires- 
Grafik in den Computer ge- 
bracht werden: 

LOAD " ( B ildname ) " , 8 , 1 

Nach der Eingabe von NEW 
laBt sich der Druck mit dem 
SYS-Befehl starten. 

Ein Beispiel: Sie mochten 
eine Hi-Eddi-Grafik aus- 
drucken. Die Anfangsadres- 
se dieser Biider ist stets 
»8192«. Die entsprechende 
SYS-Anweisung lautet also: 

SYS 820,8192 

Ihrem Drucker steht nun ein 
stattliches Stuck Arbeit be- 
vor: Er muB vier Bahnen mit 
je 200 Zeilen und 80 Zei- 
chen pro Zeile ausgeben 
(ca. drei Blatt Druckerpapier 
untereinander). Ein Grafik- 
pixel entspricht einem Zei- 
chen auf der Hardcopy. An- 
schlieBend muB man die vier 
Papierbahnen passend zu- 
sammenkleben und das Po- 
ster aufhangen - fertig! Pro 
Bahn dauert der Ausdruck 
ca. 20 min. 
(Stefan Zappe/bl) 



Folgende Menilpunkte 
stehen zur Verfiigung: 

< 1 > $: - zeigt das Direc- 
tory seitenweise auf dem 
Bildschirm. 

<2> $-COVER A: - 
druckt den HullenumriB und 
das Inhaltsverzeichnis der 
ersten Diskettenseite (A). 

<3> $-COVER A + B:- 
berucksichtigt die Eintrage 
beider Diskettenseiten auf 
der Hullenfront und druckt 
den passenden Hullenrah- 
men. Der Computer fordert 
Sie zur gegebenen Zeit auf, 
die jeweilige Seite einzule- 
gen (A, dann B). Nach Ta- 
stendruck geht's weiter. 

<4> STRING-COVER: - 

gibt die Hulle ohne Directory 
aus, aber mit einem einzel- 
nen Zeichen Oder einer Zei- 
chenkette Ihrer Wahl (z.B. 
Adresse). 

<5> NO-DESIGN- 

COVER: 

- druckt lediglich den UmriB 
einer Diskettenhulle, ohne ir- 
gendwelche Listen. 



<6> ENDE: - beendet 
das Programm nach einer 
Sicherheitsabfrage mit ei- 
nem Reset. 

Die Hulle ist etwa 2 cm ho- 
her als die der handelsubli- 
chen Disketten. Dies bietet 
mehr Platz fur die Directory- 
Liste und schutzt die Disket- 
te besser gegen Beschadi- 
gungen und Staub. Auf die 
Vorderseite passen 34 Ein- 
trage, auf die Ruckseite wei- 
tere 42. Besitzt ein Directory 
mehr als 76 Eintrage, druckt 
das Programm eine entspre- 
chend lange Lasche aus, die 



man beim Zusammenbau 
der Hulle eventuell nach in- 
nen schlagen muB. Da alle 
Rechen-, Ausgabe- und 
Druckroutinen in Basic pro- 
grammiert wurden, kann ein 
Arbeitsvorgang schon eini- 
ge Zeit in Anspruch neh- 
men. 

Nach dem Ausdruck der 
Hiillenform schneiden Sie 
den Bogen aus, knicken inn 
an den inneren Linien und 
kleben inn zusammen. 
Kunftig sehen Sie auf einen 
Blick, was die Diskette bie- 
tet. (Carsten Kausch/bl) 



Erlauterung der Bar-Codes 



Der EAN-Code setzt sich aus zwei Teilen zusammen: Balkenfeld 
und Ziffernreihe. Der Kassen-Computer kann nur die Balken lesen. 
Die Ziffern darunter sind fur menschliche Wesen gedacht: 

- Landerkennung, 

- bbn (bundeseinheitliche Betriebsnummer), 

- Produktnummer und 

- Prufziffer. 
Beispiel: 

EAN-13: 40 26600 133852 
aa bbbbb cccccd 
EAN-8: 40 266 305 
aa bbb ccc 

Die Buchstaben bedeuten: 
a: Landerkennung 

b: Bundeseinheitliche Betriebsnummer (bbn) 
c: Produktnummer 
d: Prufziffer 

Die Landerkennung ist international festgelegt: fur Deutschland 
sind die Ziffern 40 bis 43 reserviert. Jeder Unternehmer oder Pri- 
vatmann kann die »bbn« gegen Gebuhr beantragen. Sie ist fiinfstel- 
lig und muB mit zwei Nullen enden. Fur den EAN-Kurzcode werden 
diese weggelassen. Die Produktnummer legt der Hersteller bzw. 
Unternehmer willkurlich fest. Dafur steht ihm der gesamte funf- 
(EAN-13) bzw. zweistellige (EAN-8) Zahlenbereich zur Verfugung 
(Abb.5). Die Prufziffer errechnet sich aus der summierten Multipli- 
kation aus jeder der zwdlf oder sieben bereits festgelegten Ziffern 
und einem bestimmten Multiplikator. Dann berechnet man die Dif- 
ferenz zwischen dem erhaltenen Wert und der nachsthoheren, 
durch »10« teilbaren Zahl. Ist dieser Wert bereits durch »10« teilbar, 
betragt die Prufziffer »0«. 
Ein Berechnungsbeispiel: 
EAN-13: 4 026600 13385x 
Multiplikator: 1 31313131313 
Ergebnis: 4+0+2+18+6+0+0+3+3+ 
9+8+15 = 68 
70 - 68 = 2 

Die Balkenreihe setzt sich so zusammen: 

- Randzeichen, 

- sechs Ziffernzeichen, 

- ein Mittelzeichen, 

- sechs Ziffernzeichen, 

- Randzeichen. 

Die erste Zahl der Reihe, Teil der Landerkennung, wird nicht co- 
diert, sondern durch die Kombination verschiedener Zeichensatze 
festgelegt. Ein Zeichen setzt sich aus Modulen zusammen. Jedes 
kann, ahnlich wie ein Bit, zwei Zustande annehmen: dunkler (= 
gedruckter) oder heller (nicht gedruckter, senkrechter Balken). Alle 
Module sind gleich breit. Dickere Striche entstehen durch mehrere 
Module gleichen Zustands. Ziffernzeichen bestehen aus sieben, 
das Mittelzeichen aus fiinf und die Randzeichen aus drei Modulen. 

Drei Zeichensatze stehen zur Verfugung: A, B und C. C ist der 
gespiegelte Zeichensatz B und wird immer zwischen Mittelzeichen 
und rechtem Rand verwendet. Die Kombination der Zeichensatze A 
und B in der ersten Halfte (bis zum Mittelzeichen) ergibt die erste 
Zahl der Landerkennung (sie wird nicht von Modulen erzeugt). Das 
hat seinen Sinn: Bereits vor Entstehung des EAN-Codes existierten 
in den USA ahnliche Strich-Kennzeichen, der zwolfstellige UPC- 
Code. Der Aufbau entspricht EAN, die Landerkennung ist jedoch 
nur einstellig und UPC kennt lediglich die Zeichensatze A und C: 
Es muB keine 13. Ziffer codiert werden! EAN-13-Lesegerate konnen 
aber auch U PC-Codes entziffern. 
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Biicher und Software 



MehrFun 



Withoft/Draheim 

64'er- GroBer Einsteiger-Kurs 



Leichtverstandlicher Einfuh- 
rungskurs in die Welt des C64. 
Die Autoren dokumentieren mit 
diesem Buch ihre lehrreichen 
Erfahrungen, Erfolge und auch 
Fehlschlage. So entstand ein 
Buch, das den Computer-Neu- 
ling Schritt fur Schritt durch die 
Welt des C64 fuhrt. Angefangen 
vom Auspacken und Anschlie- 
I3en des C64, uber Basic-Pro- 



und 



grammierung bis zu PEEK- 
POKE-Befehlen oder der 
Sprite-Programmierung wird 
das fur den Einsteiger Wissens- 
werte Liber den C64 behandelt. 
Mit alien groBen Beispielpro- 
grammen auf der beiliegenden 
Diskette. 

1988, 236 S., inkl. Diskette 
ISBN 3-89090-668-0, DM 29,90 




Martt Tfednik 




Maris Tettmik 




Software zum Buchpreis: 
Profi-Textverarbeitung mit 
komfortabler Druckeranpas- 
sung, Spellchecker, Zeichen- 
satz-Editor und AdreBverwal- 
tung. AuBerdem: individuelle 
Farbgebung, komprimiertes 
Dateiformat, freie Tastenbele- 
gung, Silbentrennung und . . . 
und ... und... 
1988, 201 S., inkl. Diskette 
ISBN 3-89090-527-7, DM 59,- 



C64/C128-Softwarezum 
Buchpreis: eines der profes- 
sionellsten 3D-CAD-Pro- 
gramme, das Grafiken von 
starker Raumlichkeit und 
Faszination erstellt. Ermdglicht 
ruckfreie Filme mit bis zu 
24 Bildern pro Sekunde. Die 
Bildkonstruktion erfolgt mit 
dem Joystick. 

1986, 183 S., inkl. Disketten 
ISBN 3-89090-409-2, DM 49,- 





Software zum Buchpreis. Profi- 
Datenbank: grafische Benutzer- 
obertlache mit Windows und 
Pull-Down-Meniis, flexible 
Dateistruktur, Tastaturmakros, 
beliebig viele Indexfelder, 
Export und Import von Daten, 
integrierte Centronics-Schnitt- 
stelle. 

1988, 155 S., inkl. Diskette 
ISBN 3-89090-583-8, DM 59,- 



CAD-Programm fur tech- 
nisches Zeichnen, Malen in 
Farbe, Gliickwunschkarten und 
sogar kleine Trickfilme. Mit 
234 Seiten Dokumentation 
und vielen Anwendungs- 
beispielen. AuRerdem ein 
komfortables Drucker- 
anpassungsprogramm. 
1985, 234 S., inkl. Diskette 
ISBN 3-89090-136-0, DM 48- 




Super-Malprogramm zum 
Buchpreis: 4 Grafikbild- 
schirme, 2 Zeichensatze und 
bis zu 64 Sprites; farbige 
3D-Effekte; Grafiken spiegeln, 
verzerren und drehen; Aus- 
druck in beliebiger GrbBe mit 
frei definierbaren Graustufen. 
Zahlreiche Zusatzprogramme. 
1988, 261 S., inkl. 2 Disketten 
ISBN 3-89090-619-2, DM 59,- 



Software zum Buchpreis. 
Die niitzliche Erganzung fur 
GE0S64undGE0S128: 
Grafikbibliothek, Zeichensatz- 
sammlung, Standardgrafiken 
importieren, Printfox-Zeichen- 
satze einlesen und Drucker- 
anpassungsprogramm. 
1989, 160 S., inkl. 3 Disketten 
ISBN 3-89090-772-5, DM 59,- 
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Tip&lHcks 
und "fools 



Fortsetzung von Mega 
:k 1: insgesamt 1 MByte 
3 Disketten mit mehr als 

DISKART-Grafiken Im 
:Paint-Format, 33 GEOS- 
chensatzen und prima Gra- 
•. Disk- und Druck-Utilities. 

1 Dateien sind mit alien 
jtschen GEOS-Versionen 
■wendbar. 

39, 177 S., inkl. 3 Disketten 
3N 3-89090-350-9, DM 59,- 



Eine Kombination aus Assem- 
bler-Kurs im Buch und Soft- 
ware auf Diskette: komplettes 
Entwicklungspaket mit 
Makroassembler, Maschinen- 
sprachenmonitor, Reassembler, 
Einzelschrittsimulator. 
Die Entwicklung von eigenen 
Assemblerprogrammen wird 
so zu einer leichten Ubung. 
1988, 314 S., inkl. Diskette 
ISBN 3-89090-571-4, DM 59- 



Eine Zusammenstellung aller 
Kniffe rund urn den C64 in 
Basic und Maschinensprache. 
Leichtverstandliche Erklarun- 
gen fur Einsteiger und neueste 
Anregungen fur Insider. Mit 
Beispielprogrammen und 
besten Utilities auf Diskette. 
Nach der Lekture sind Sie der 
Profi auf dem C 64. 
1988, 439 S., inkl. Diskette 
ISBN 3-89090-499-8, DM 59,- 




MartcsTedmik 




Oer ideale Einstieg in die 
Assembler-Programmierung 
.nter GEOS. Damit kann jeder 
C64/C128-Benutzer eigene 
3E0S-Anwendungen, Desk- 
Vcessories und VLIR-Pro- 
j'amme schreiben. Mit alien 
= :utinen und Systemvariablen 
rum Nachschlagen. 
•990, 432 S., inkl. Diskette 
ISBN 3-89090-247-2, DM 89- 



Anwenderhandbuch fiir GEOS 
2.0 (C64/C128). Mit Beschrei- 
bung und Referenz zur gesam- 
ten GEOS-Programmwelt 
sowie vielen Tips&Tricks. 
Mit GEOS-Demo auf Diskette. 
1989, 432 S., inkl. Diskette 
ISBN 3-89090-808-X, DM 59,- 



Eine leichtverstandliche Ein- 
fuhrung in die digitale Schal- 
tungstechnik. Mit Platinenlay- 
outs und Selbstbauanleitungen 
fur Sprachausgabebaustein, 
128-Kbyte-EPROM-Karteu.a. 
Mit Treibersoftware auf 
DisksttG 

1987, 294 S., inkl. Diskette 
ISBN 3-89090-389-4, DM 49,- 





64'erSpielesammlung, Band 1: 

• Balliard • Maze * The 
Way * Schiffeversenken * 
Vager 3 * Firebug * Pirat * 
Handel * Wirtschaftsmanager 

* Bbrse * Vier gewinnt 

• Vier in Vier • Brainstorm 

* Schach * Zauberwiirfel. 
Die Entfuhrung in eine aben- 
teuerliche Spielewelt. 

1987, 115 S., inkl. Diskette 
ISBN 3-89090-429-7, DM 39- 
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64'er Spielesammlung, Band 3: 

* Arabian Treasurehunt * 
Block'n'Bubble * Robo's 
Revenge * Race of the Bones 

* Quadranoid * Future Race 

* Risiko * Copter Flight * 
Asteroids 64 * Verminator * 
Der kleine Hobbit * Odyssey. 
1988, 103 S., inkl. Diskette 
ISBN 3-89090-596-X, DM 39,- 




64'er Spielesammlung, Band 2: 

* Golf • Billard * Tonti • 
ZauberschloB * Freiheit * 
Steel Slab • Space Invader * 
Apocalypse Now + Block Out 

* Aquator * Tbdliches Dioxin 

* Libra * Dasher * Bundes- 
liga-Manager. 

Fur alle, die vom Spielen nicht 
genug bekommen. 
1987, 98 S., inkl. Diskette 
ISBN 3-89090-428-9, DM 39,- 




64'er Spielesammlung, Band 4: 

* Samurai: Kampfspiel mit 
Spitzengrafik • Omidar: mit 
einem Gorilla auf der Flucht 

* Bomb Runner: Minensuch- 
kommando * Crillion: 
Mischung aus Boulder Dash 
und Arkanoid. 

1988, 80 S., inkl. Diskette 
ISBN 3-89090-703-2, DM 39,-* 

'Uwerbindliche Preisempfehlung 



Markt&Technik-Bucher und -Software 
gibt's uberall im Fachhandel und bei Ihrem Buchhandler. 

Fragen Sie auch nach dem neuen Gesamtverzeichnis 
mit iiber 500 aktuellen Computer-Buchern und Software 



53iele programmieren und 
cabei alles iiber Basic lernen. 
I -e im Buch beschriebenen 
21 Spiele sind als Listings 
aigedruckt und werden auf 
aer beiliegenden Diskette 
; eich mitgeliefert. 
•989, 209 S., inkl. Diskette 
SBN 3-89090-701-6, DM 39,- 




Markt&Technik 

Zeitschriften ■ Bucher 
Software • Schulung 




FUNF DRUCKER IM VERGLEICH 






Fur weniger als 1000 Mark erhalt man heute 
schon zahlreiche verschiedene Printermodelle. 
Ob jedoch Drucker im untersten Preisbereich 
iiberhaupt zu empfehlen sind, zeigt unser Ver- 
gleichstest fur funf gangige Modelle. 



H 



VON ARND WANGLER 



atte man vor vier Jah- 
ren noch echte Proble- 
me, iiberhaupt einen 
Drucker zu finden, der unter 
tausend Mark kostet, so ha- 
ben mittlerweile fast alle Her- 
steller diese Marktlucke fur 
sich entdeckt. Mit toller Aus- 
stattung und sehr gutem 
Schriftbild warten Sie auf 
und man darf heute getrost 
fragen: »Muf3 ein Drucker 
mehr kosten?« 

Fur die meisten Anwen- 
dungen, gerade im Heimbe- 
reich, sicher nicht. Anderer- 
seits gibt es fur den C64 
kaum noch spezielle Drucker 
mit Commodore-Schnittstel- 
le, so daB man urn ein Interfa- 
ce oder ein User-Port-Kabel 
nicht herumkommt. Ent- 
schlieBt man sich aber fur 
diesen Weg, hat man eine gi- 
gantische Auswahl. Dies ist 
auch der Grund, warum alle 
hier getesteten Drucker mit 
einer Centronics-Schnittstel- 
le ausgestattetsind. Die Prei- 
se reichen von unter 500 
Mark bis knapp an die 1000- 
Mark-Grenze. Dies sollten 
Sie naturlich auch bei der 
Beurteilung unserer Tester- 
gebnisse berucksichtigen. 
Alle Drucker muBten einen 
Grafiktest absolvieren bei 
dem, vor allem bei den 
schragen Linien und bei den 
Vollflachen, klare Qualitats- 
unterschiede auftreten. Ei- 
nen anschlieBenden Ge- 
schwindigkeitstest haben al- 
le Testkandidaten gut, wenn 
auch mit deutlich unter- 
schiedlichen Ergebnissen 
iiberstanden. 

Den langsten Testteil wid- 
meten wir der Praxistauglich- 
keit, indem wir langere Zeit 
mit dem Gerat gearbeitet ha- 
ben. Fur alle Testkriterien ha- 
ben wir Punkte von bis 10 
vergeben. Die Punktezutei- 
lung ist dabei nicht klassen- 
bezogen. Wir wollen damit 
einen Teststandard errei- 
chen, den wir bei zukunfti- 
gen Tests verwenden wer- 
den. Sie konnen die Ergeb- 
nisse deshalb auch mit den 
in den nachsten Ausgaben 




erscheinenden Tests verglei- 
chen. 

Er (Abb. 1) ist quasi der 
kleine Bruder des bereits 
seit einiger Zeit erhaltlichen 
24-Nadlers Swift 24. Rein 
auBerlich unterscheiden 
sich die beiden kaum, sieht 
man einmal vom fehlenden 
LC-Display beim Swift 9 ab. 
Innerlich sind die Unter- 
schiede da schon deutlicher, 
denn der Swift 9 ist naturlich 
ein 9-Nadler. Das LC-Dis- 
play wurde ubrigens nicht 
ersatzlos gestrichen, son- 
dern durch eine wirklich 
sinnvolle und neue Einrich- 
tung ersetzt. Man hat vier 
Funktionstasten und einen 
Schieberegler zur Verfu- 
gung. Die Bedeutung der 
Funktionstasten wird dabei 
mit dem Schieberegler ge- 
andert. In vier kleinen Be- 
schriftungsfenstern neben 
den Tasten wird die neue Be- 
legung in Klarschrift ange- 
zeigt. Anderen Methoden 
(unter anderem mit akusti- 
schen Signalen) ist dieser 
Weg haushoch iiberlegen 
und der Swift 9 ist damit der 
erste Drucker, bei dem auch 



Citizen Swift 9 
LQ-Schrift 
LQ-kurs i v 

EDV-Schrift 

EW-Kursiv 
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Hoch 



[2] Der Swift 9 druckt fast 
etwas zu satt 







[1] Der Citizen Swift 9 besticht durch professionelles 
AuBeres und Spitzentechnik 



komplizierte Einstellungen 
auf Anhieb durchgefiihrt 
werden konnen. Der verstell- 
bare Schubtraktor arbeitet 
hochprazise, das Papierma- 
nagement ist mit Auto-Load 
und Paper-Park-Funktion 
optimal ausgestattet, sogar 
eine Abtrennautomatik ist 
vorhanden. Das Schriftbild 
ist fur einen 9-Nadler uberra- 




[3] Beim Grafikdruck 

erreicht der Swift 9 beste 

Punktzahlen. 

Das Ergebnis steht einem 

24-Nadler in nichts nach. 



gend (Abb. 2). In der Grafik 
gab es mit dem Swift 9 kei- 
nerlei Probleme, da er zum 
Epson- und IBM-Drucker 
kompatibel ist (Abb. 3). Zwi- 
schen den einzelnen Modi 
wird ubrigens mit gut er- 
reichbaren Mikroschaltern 
gewechselt. Dicht daneben 
befindet sich eine Schnitt- 
stelle fur ein serielles 
RS232C-lnterface. Mit ei- 
nem kleinen Hardware- 
Zusatz kann man farbig 
drucken. Die gesamte Be- 
dienung des Swift 9 ist au- 
Berordentlich einfach, auch 
wenn man das Papier von 
unten zufuhrt oder einen Zug- 
traktor verwendet. Einzig 
das Einsetzen der groBen 
Farbbandkassette ist nicht 
ganz problemlos. Alles in al- 
lem bietet der Swift 9 ein run- 
des Leistungspaket zu ei- 
nem gunstigen Preis (748 
Mark). 



SEIKOSHA 
SP-2000 



Seikoshas Drucker waren 
bisher oft etwas kantig. Mit 
dem SP-2000 (Abb. 4) hat 
man eine neue Design-Linie 
eingefuhrt. Der 9-Nadler hat 
deutlich rundere Formen als 
sein Vorganger. Auf der 
Oberseite liegen die vier bei 
Seikosha obligatorischen 
Funktionstasten, die aller- 
dings vielfach belegt sind 
und damit mehr moglich 
machen, als auf den ersten 
Blick zu vermuten ist. So 
kann man hier die Zeichen- 
abstande, die Druckgren- 



zen und die Schriftart ein- 
stellen. Die Paper-Park- 
Funktion wird hier ebenfalls 
gestartet. Interessant ist da- 
bei, daB die Stellung des 
Druckkopfs als Anzeige ver- 
wendet wird. Auf der Plexi- 
glasabdeckung sind acht 
verschiedene Positionen 
vermerkt. Mit zwei Tasten 
kann man den Druckkopf 
nun auf die gewunschte 
Markierung fahren und die 
entsprechende Funktion ak- 
tivieren. Ebenso einfach ist 
das Einstellen der Rander, 
denn hierbei bewegt man 



TEST 



64 keine Schwierigkeit. Das 
Stromkabei ist beim SP 
2000 fest angebracht. Die 
Schriftqualitat fur einen 
9-Nadler ist durchschnitt- 
lich. Es wird mit bis zu 192 
cps in Draft und 48 cps in 
NLQ gedruckt. Im Grafiktest 
(Abb. 6) konnte der SP-2000 
voll befriedigen. Schwarz 
wird schwarz gedruckt und 
bei diagonalen Linien sind 
auch nur minimale Verset- 
zungen zu sehen. Mit seiner 
IBM- und auch der Epson- 
Emulation ist ein Betriebdes 
SP-2000 mit den meisten 




[4] Der Seikosha SP-2000 - ein leicht zu bedienendes Gerat 



den Druckkopf nur auf die 
gewunschte Position und 
bestatigt. Zwischen den 
zwei eingebauten Schriften 
Serif und Sans Serif kann 
man auBer per Software- 
Befehl auch durch Tasten- 
druck umschalten (Abb. 5). 
Welche Schrift eingestellt 
ist, erkennt man am Blink- 
rhythmus einer LED. Hinter 
den Funktionstasten ist eine 
lange Reihe von Luftungs- 
schlitzen, die sich im All- 
tagsbetrieb allerdings sehr 
schnell als Staubfanger er- 
weisen und nur schwierig zu 
reinigen sind. Im Inneren 
des Druckers arbeitet ein 
zierlicher Druckkopf mit 
neun Nadeln. Das Farbband 
ist in einer groBen festste- 
henden Kassette unterge- 
bracht. Auf der Riickseite 
befinden sich etwas nach in- 
nen versetzt die Centronics- 
Schnittstelle und sogar eine 
serielle RS232-Schnittstelle. 
Damit ist ein AnschluB am C 



Software-Programmen kein 
Problem. Erfreulich sein 
Preis: 599 Mark. 



Seikosha SP-2000 
NLQ-Seriv 
Seriv kursiv 
NLQ-Sans-Ser iv 
Sans Seriv kursi 
EDV-Schrif t 
EDV-Kursiv 
Schialschrift 

Fettdruck 
Doppeldruck 
hoeh- und tief 

doppelt hoch 



[5] Die Schrift 
des SP-2000 ist filigran 
aber in den Rundungen 
nicht ganz sauber 
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PHILIPS 
NMS 1433 



I 



[6] Der Grafikdruck 
des SP-2000 prasentiert 
Spitzenklasse in Aufiosung 
und Sattigung 



Spontan fiel uns eine er- 
staunliche Ahnlichkeit des 
NMS 1433 (Abb. 7) mit dem 
Seikosha SP-2000 auf. Und 
tatsachlich sind beide 
Drucker baugleich, wobei 
man wohl Seikosha als den 
eigentlichen Hersteller be- 
zeichnen kann. Seikosha 
hat den NMS 1433 somit als 
OEM-Gerat (Original Equip- 
ment Manufakturers) an Phi- 
lips geliefert. Interessant da- 
bei, daB der Philips mit 549 
Mark fast 50 Mark billiger ist 
als der Seikosha. Rein au- 
Berlich gibt es allerdings 
doch ein paar unwesentli- 
che Unterschiede, denn Liif- 
tungsschlitze auf der Vor- 
derseite sind beim Philips 
anders und natiirlich wur- 
den auch die Tastenbe- 
schriftungen geandert und 
die Gehausefarbe gewech- 
selt, auBerdem fehlt dem 
NMS 1433 die serielle 
Schnittstelle, was fur den 
Gebrauch am C64 leider die 
Anschaffung eines Interfa- 
ces oder Parallel-Kabels no- 




Philips NMS 1433 
NLQ-Serif 
Serif kursiv 
NLQ-Sans-Serif 
Seriv kursiv 
EDV-Schrif t. 
EDV-Kursiv 
Schaalschrift 
Breit 
Fettdruck 
Doppeldruck 
hych- und tief 

doppelt hoch 



[7] Der Philips NMS 1433 
ist bis auf wenige 
Details baugleich mit dem 
SP-2000 

[8] Schriftprobe des 
Philips NMS 1433 

tig macht. Im praktischen 
Betrieb konnten wir kaum 
Unterschiede feststellen, 
auBer daB der Philips unse- 
ren Probetext in der EDV- 
Schrift etwas schneller 
druckte (Abb. 8 und 9). Bei 
alien anderen Punkten gilt 
das fur den SP-2000 festge- 
stellte. 



Drucker unter 1000DM im Leistum 


jsvergleicl 


1 


Druckername 


Swift 9 


SP-2000 


NMS 1433 


LQ-400 


120d plus 


Hersteller: 


Citizen 


Seikosha 


Philips 


Epson 


Citizen 


Ausstattung 












Preis: 


748 Mark 


599 Mark 


548 Mark 


998 Mark 


599 Mark 


Abmessungen (BxHxT): 


412 x 130 x 320 


380 x 110 X 280 


380 x 110 x 280 


390 x 139 x 320 


370 X 90,5 x 238 


Druckkopf: 


9 Nadeln 


9 Nadeln 


9 Nadeln 


24 Nadeln 


9 Nadeln 


Gewicht: 


5,4 kg 


3,3 kg 


3,3 kg 


7 kg 


3,7 kg 


Zeichensatze: 


IBM, ASCII 


IBM, ASCII 


IBM, ASCII 


IBM, ASCII 


IBM, ASCII 


Hexdump: 


Ja 


Ja 


Ja 


Ja 


Ja 


Paper Park: 


Ja 


Ja 


Ja 


Nein 


Nein 


Schnittstelle: 


Centronics 


Centronics + RS232 


Centronics 


Centronics 


Centronics ■ 


Traktorart: 


Schubtraktor 


Schubtraktor 


Schubtraktor 


Zugtraktor 


Zugtraktor 


Geschwindigkeit EDV: 


160 cps 


160 cps 


160 cps 


150 cps 


120 cps 


Geschwindigkeit NLQ: 


40 cps 


40 cps 


40 cps 


50 cps (LQ) 


25 cps 


Probetext EDV: 


1:26 


2:18 Minuten 


2:18 Minuten 


1:43 Minuten 


3:12 Minuten 


Probetext NLQ: 


5:47 


6:16 Minuten 


6:16 Minuten 


4:10 Minuten 


7:43 Minuten 


Gerauscheindruck: 


leise 


durchschnittlich 


durchschnittlich 


laut 


durchschnittlich 


Schriftarten: 


Courier, Times, Display 


Serif, Sans Serif 


Serif, Sans Serif 


Roman, Sans Serif 


Courier, Display 


Emulationen: 


IBM Proprinter, 


IBM Proprinter, 


IBM Proprinter, 


Epson LQ 


Epson FX, IBM Grafik 




Epson FX 


Epson FX 


Epson FX 






Note fur Ausstattung: 


2 


3 


3 


3 


4 


Note fur Probedruck: 


3 


4 


4 


2 


3 


Note fur Grafikdruck 


3 


3 


3 


2 


3 


Note fur Praxisbetrieb: 


2 


3 


3 


4 


4 


Gesamtnote: 


2,5 


3,25 


3,25 


2,75 


3,5 


Preis/Leistung: 


sehr gut 


gut 


gut 


befriedigend 


ausreichend 


Bezugsquellen: 


Henschel & Stinnes 


Seikosha Europe 


Fachhandel 


Epson Deutschland 


Henschel & Stinnes 




Ismaninger Str. 52 


Brahmfelder Ch. 105 




Zulpicher Str. 6 


Ismaninger Str. 52 




8000 Miinchen 8 


2000 Hamburg 71 




4000 Diisseldorf 


8000 Miinchen 80 
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[9] Erstaunlicherweise 
treten beim Grafikdruck 
leichte Unterschiede 
zum SP-2000 auf 



EPSON 
LQ-400 



H 



Der LQ-400 (Abb. 10) ist Ep- 
sons kleinster 24-Nadler. Mit 
einem Preis von 998 Mark ist 



er gerade noch unter der 
von uns gesetzten Grenze 
von 1000 Mark fur diesen 
Test. Der LQ-400 ist massiv 
und ordentlich verarbeitet. 
Leider hat er nur einen Zug- 
traktor mit seinen bekannten 
Nachteilen. Wie bei Epson 
fast generell iiblich, wird mit 
einem groBen feststehen- 
den Farbband gearbeitet. 
Die drei Bedientasten auf 
der Vorderseite sind mit den 
Standardfunktionen (On Li- 
ne, LF, FF) belegt und bieten 
zusatzlich die Moglichkeit, 
die Schriftart zu wechseln. 
Man hat die Auswahl zwi- 
schen Roman und Sans Se- 
rif (Abb. 11). Weitere Schrif- 



Kpson LQ-400 
LQ-Roman-Schrift 
Roman kursiv 
Eon&n Outline 
Rom&n Shadow 
Outline/Shadow 
LQ-Sans Serif 
Sans Serif kursi 
Serif Outline 
Ssrif Shadow 
Out11ne/8tadow 

EDV-Schrift 

EDV-Kursiv 

Elite-Schrift 

Schialschrift 

Bare i t. 

Fettdruck 

Doppeldruck 

H o c h - unt j t i e f 

Doppelt hoch 



[11] Die Schriftqualitat 
ist exzellent, 
wobei besonders die 
vielen Variationen gefallen 




[10] Der Epson LQ-400 ist der einzige 24-Nadler im Test 



»Markt&Technik total« 

Der tolale 



Unser spezielles Weihnachtsgeschenk fiir alle Computerfreunde: 

In jedem Band drei Bestseller aus unseretn Buchprogramm. Jeweils zu 

einem bestimmten Thetna. Das totale Komplettpaket zum Kniillerpreis: 



DM 49,- 



a^ 



■\& 



& 



0- 



ft 



> > 






jT* 



f&<?. 



*.# 



£ 



<f# 



f # 



<$ 
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A. Seibert u. a. 
64'er Spiele 
total 

Liber 60 Spiele auf 
4 Disketten mit 
HandbuchI 
396 Seiten 
ISBN 3-87791-266-4 






&< 






»**&»* 



^ 



«&>* 



Jf& 



S> 



M^lTaST?* ■■- 


"J 


m 


mff 

i 


1 (£%j\ 

1 

2* 

3rsr— 


1 MtM 

3 


1 

2 as 
3 





C. Spanik u.a. 


M.Breueru.a. 


W. Besenthal u.a. 


Witboftu.a. 


PC-total 


Amiga total 


Atari ST total 


C 64 total 


Systeminstalla- 


Amiga 500-Buch/ 


Einsteigerbuch/ 


Grofier Einsteiger- 


tion/Anwendungs- 


Profi-Tips/Amiga 


Hardware-Handbuch/ 


kurs/Tips, Tricks 


software/D0S4.0. 


und Video. 


1st Word Plus 3.15. 


und Tools/Alles 


1200 Seiten 


1011 Seiten 


1136 Seiten 


uberGEOS 2.0. 


ISBN 3-87791-267-2 


ISBN 3-87791-264-8 


ISBN 3-87791-263-X 


1107 Seiten 

ISBN 3-87791-265-6 




MarW&Technik 





Unsere Biicher erhalten Sie im Fachhandel 
und bei Ihrem Buchhandler 
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[12] Bis auf ganz leichte 
Verschiebungen durch den 
Zugtraktor, stimmt 
beim Grafikdruck alles 

ten konnen iiber den hinten 
rechts befindlichen Steck- 
platz fiir Fontkarten nachge- 
laden werden. Dicht dane- 
ben sind auch die beiden Mi- 
kroschalterreihen fur die 
Grundeinstellungen. AuBer 
der eigenen Epson- 
Betriebsart kann der LQ-400 
keineanderen Drucker emu- 



lieren. Fur den Einsatz am 
C64 reicht dies aber voll- 
kommen aus, denn die mei- 
sten Programme sind fiir 
den Epson-Befehlsstandard 
ausgelegt. Die Druckge- 
schwindigkeit betragt in der 
EDV-Schrift 150 cps und in 
der LQ-Schrift 50 cps. Das 
Schriftbild ist harmonisch 
und ausgewogen. Beim 
Grafikdruck (Abb. 12) traten 
keinerlei Probleme auf, 
auch hier wurde hohes Qua- 
litatsniveau erreicht. Bei 
Programmen, die das Pa- 
pier zuruckschieben, kommt 
es wegen des Zugtraktors 
zu Storungen. 

Obwohl nicht gerade bil- 
lig, stellt der LQ-400 einen 
qualitativ hochwertigen 
Drucker dar, den allerdings 
ein Schubtraktor noch wei- 
ter aufwerten wurde. 




Der Citizen 120d plus (Abb. 
13) ist eigentlich ein alter Be- 
kannter, wurde doch sein di- 
rekter Vorganger jahrelang 
in gigantischen Stuckzahlen 
auf den Markt geworfen. So 
war es auch gar nicht ver- 
wunderlich, daB man am 
120d plus nun etwas "Face- 
lifting" betrieben hat. Doch 
es hat sich gelohnt, denn 
der Drucker sieht jetzt etwas 
massiver als sein Vorganger 
aus. Geblieben ist das 
Schnittstellenmodul mit 




Citizen 120d plus 

NLQ-Schrif t 

NLQ-kursiv 

EDV-Schrift 

EDV-Kurs i v 

Elite-Schrift 

Schialschrift 

B r i -t 

Fettdruck 

Doppe 1 druck 

H o e h - und t 1 ■ 1 



Hochstr ich 



Hoch 



[14] Die Schriftprobe 
zeigt durchschnittliche 

Druckqualitat 
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[13] Der Citizen 120 d plus ist ein alter Bekannter, der 
optisch aufgepeppt wurde 



[15] Im Grafikdruck wirkt 
das Bild etwas blaB, 
die Konturen stimmen aber 
im wesentlichen 

dem Hauptteil der Elektronik 
rechts von der Seite einge- 
steckt. So kann man bei- 
spielsweise eine Centro- 
nics-Schnittstelle ein- 

stecken und der Drucker 
emuliert den Epson- und 
IBM-Drucker. Geblieben ist 



leider auch der Zugtraktor 
und die dadurch nicht 
schlieBende Abdeckhaube. 
Auf der Vorderseite des 
Druckers sind nach wie vor 
drei Tasten mit den Stan- 
dardfunktionen On Line, LF 
und FF. Zusatzlich kann man 
hier zwischen den beiden 
eingebauten Schriften Cou- 
rier und Citizen Display 
wechseln. Die Schriftquali- 
tat (Abb. 14) ist fiir einen 
9-Nadler durchschnittlich 
und auf keinen Fall schlecht. 
Die Druckgeschwindigkeit 
liegt mit 120 cps in EDV und 
25 cps in NLQ allerdings re- 
lativ niedrig. Dafur ist der 
120 d plus aber auch einer 
der preiswertesten Drucker 
im Test, er kostet nur 599 
Mark. Dank der Emulatio- 
nen sind mit dem 120d plus 
kaum Probleme mit Text- 
und Grafikprogrammen 
(Abb. 15) aufgetreten. Le- 
diglich Programme die ruck- 
warts transportieren, wie 
beispielsweise der Colorma- 
ster funktionieren nur, wenn 
man das Papier mit der 
Hand dreht. Fiir die GroBe 
des Gerats ist der 120d plus 
ein echtes Leistungsbundel, 
das seinem niedrigen Preis 
gerecht wird. Fiir viele An- 
wendungen braucht man si- 
cher nicht mehr Drucker. 




Die Vor- und Nachteile unse- 
rerfunfTestteilnehmerabzu- 
wagen ist schwierig. Ein- 
deutig hebt sich der Epson 
LQ-400 heraus, der aller- 
dings mit 24 Nadeln arbeitet 
und wegen seines Zugtrak- 
tors etwas antiquiert wirkt 
und der Swift 9. Beim Swift 9 
stimmt eigentlich fast alles. 
Er ist leicht zu bedienen, hat 
tolle Funktionen und druckt 
sehr gut. Auch der Preis ist 
akzeptabel. Obwohl man 
zwar fiber die Optik streiten 
kann, gefallt uns der Swift 9 
auch auBerlich am besten, 
sieht er doch wie manch we- 
sentlich teurerer Drucker 
aus. Der Swift 9 zeigt, daB 
9-Nadler noch lange nicht 
»Out« sind. (gr) 
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DRUCKPROGRAMM 



Fontprint - Zeichensatze schwarz auf weiB 

Hier wird Klarschif f gemacht 



vonNikolausHeusler 

Ein ambitionierter Spiele- 
programmierer hat eins 
mit einem passionierten 
Grafiker gemein - minde- 
stens eine Diskette verander- 
ter Zeichensatze. Und auch 
jeder andere C-64-Anwender 
erliegt der Faszination, fremd- 
artige Schriften in eigenen 
Programmen zu verwenden. 
Sei es selbst umgewandelt, 
sei es aus fremden Program- 
men (z.B. mit»Font-Grabber« 
aus Sonderheft 57). 

Nur eins war bis jetzt vage: 
Wie sieht weicher Font auf 
der Zeichensatzdiskette 
aus? Spatestens jetzt ging 
die Sucherei los: Jedes ZS- 
File mu(3 einzeln geladen 
werden,. urn es am Bild- 
schirm darstellen zu konnen. 
Erschwerend kommt noch 
hinzu, dal3 die Fonts auf Dis- 
kette naturlich alle verschie- 
dene Ladeadressen haben, 
so daB der Inhalt der dafur 
zustandigen Speicherzelle 
(53272) laufend angepaBt 
werden muB. Zusatzlich ha- 
ben die Zeichensatze mei- 
stens so nichtssagende Na- 
men wie »ALTDEUTSCH.2«, 
»KILLED.IMPROVED«, 
»NEWFONT«, »SPIELEZEI- 
CHEN« usw. 

Kurz gesagt, ein Pro- 
gramm, das alle auf einer 
Floppy vorhandenen Fonts 
unabhangig von ihrer Start- 
adresse ladt und nacheinan- 
der zusammen mit dem File- 
Namen ausdruckt, ware hier 
sehr hilfreich. Genau hier 
hilft der »Font-Printer«: 

Sie legen nur die Diskette 
ein und das Programm sucht 
sich automatisch aus dem 
Directory alle Zeichensatz- 
Files und druckt sie nachein- 
ander aus. Solche Listen, 
vielleicht alle vier Monate er- 
stellt und dann sauberlich 
abgeheftet, bilden ein wichti- 
ges Zeichensatzarchiv, in 
dem Sie dann (wenn Sie ei- 
nen Font brauchen) nur zu 
blattern brauchen, urn »lh- 
ren« Zeichensatz zu finden. 
Damit das Programm die 



Nicht nur der Grafik-Freak wird begeistert sein. 
Eine Software, die beliebig viele Fonts zu Papier 
bringt, sorgt fur Ordnung in Ihrem Archiv. 

)ie Musterzeichensatze von Disket 
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ntprint 



Programmart: druckt Bildschirmzeichensatze 
Laden: LOAD "FONTPRINT", 8 
Starten: nach dem Laden RUN eingeben 
Besonderheiten: Zeichensatze mussen mit »ZS.« beginnen 
Benotigte Blocks: 6 
Programmautor: Nikolaus Heusler 



gespeicherten Zeichensatze 
identifiziert, mussen zwei 
Bedingungen erfullt sein: 

1. Der File-Name muB mit 
der Kennung »ZS.« begin- 
nen (also etwa »ZS. BA- 
ROCK" Oder xZS.TYPEWRI- 
TER«) und 

2. im File mussen 256 Zei- 
chen im normalen 
C-64-Format gespeichert 
sein (ergibt eine File-Lange 
von neun Blocks auf Dis- 
kette). 

Da »Fontprint« einige 
Pointer des Betriebssystems 
andert, sollten Sie kein Zu- 
satzprogramm (z.B. einen 
Maschinensprache-Monitor, 
der den BREAK-Vektor an- 
dert) im Speicher aktiviert 
haben. 

Uberprufen Sie als nach- 
stes, ob bei Ihrem Drucker 
Papier eingelegt und er an- 
geschlossen und einge- 
schaltet ist. Beachten Sie 
auch, daB das Programm 
nur fur MPS801-kompatible 
Druckern (MPS 803, MPS 
1000, MPS 1230, MPS 1250, 
GP 100 VC.VC 1515 und VC 
1525) geschrieben wurde. 
Es funktioniert aber auch fur 
alle anderen Drucker, deren 
Interface diesen Modus 
emuliert. Danach: Pro- 
grammstart. 

Geladen wird von der bei- 
liegenden Diskette mit: 

LOAD "FONTPRINT", 8 

Der Start erfolgt mit RUN. 
»Fontprinter« sucht sich an- 
schlieBend selbstandig alle 
Files aus dem Directory, die 
die oben genannten Bedin- 
gungen erfullen und zeigt 
sie an. Danach beginnt der 
Ausdruck. Die Zeichensatze 
werden in umgekehrter Rei- 
henfolge der Directoryein- 
trage gedruckt. Sollten in 
den Diskettenoperationen 
Fehler auftreten, werden 
diese angezeigt. 

Auf der Diskette sind sie- 
ben geeignete Zeichensat- 
ze gespeichert, die Sie zum 
Test des Programms einmal 
ausdrucken konnen (Abb). 
Viel SpaB mit dem Font- 
Printer, (gr) 
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ieses intelligente Hard- 
| copyprogramm ahnelt 

den bekannten Druck- 
programmen »Print Shop« 
und »Printmaster«. AuBer- 
dem sind einige Funktionen 
integriert, die man auch 
sonst hervorragend einset- 
zen kann, etwa Editoren fur 
Sprites, Grafik Oder den Zei- 
chensatz. Zum Betrieb emp- 
fehlen wir einen Epson- 
kompatiblen Drucker mit 
8-Nadel-Grafik. Allerdings 
laBt sich im Programm eine 
Druckeranpassung vorneh- 
men, damit auch andere Ge- 
rate angesteuert werden 
konnen (Ausnahme: 24-Na- 
del-Drucker!). Falls Sie einen 
7-Nadeldrucker von Com- 
modore besitzen (z.B. den 
MPS 801), konnen Sie mit ei- 
nem Zusatzprogramm eben- 
falls Schilder, GruBkarten 
und Briefkopfe zu Papier 
bringen. 

Laden Sie das Programm 
mit: 

LOAD "T0PPRINT",8 

und starten Sie es mit RUN. 
Das Titelbild erscheint. Der 
Computer fragt nun, ob Sie 
eine Grafik im Speicher su- 
chen mochten, die Sie spa- 
ter ausdrucken Oder als Bild 
im Druckprogramm weiter- 
verwenden wollen. 

Als »Bild« bezeichnet man 
in »Topprint« 96 x 48-Punkte 
groBe Miniaturen. »Grafi- 
ken« fullen den ganzen Bild- 
schirm aus. »Dokumente« 
schlieBlich nehmen die ge- 
samte GroBe von Schild, 
Brief bogen bzw. Banner 
(Schriftband) ein. 

Hauptmenu als 
Steuerzentrale 



Soil also eine Grafik gesucht 
werden, drucken Sie die Ta- 
ste <S>. Nun kann man 
sich mit den Tasten < 1 > 
bis <7> die sieben Grafik- 
speicher des C64 ansehen. 
Das Hauptprogramm wird 
dann mit < L> geladen. Die 
Grafik, die zuletzt auf dem 
Bildschirm zu sehen war, 
bleibt im Speicher erhalten. 
Wenn Sie diese Funktion 
nicht benutzen mochten, 
konnen Sie jede andere Ta- 
ste drucken Oder 14 Sekun- 
den warten - das Hauptpro- 



Topprint — Banner, Schilder, Karten . . 




erwuld 

t<>, ein Programm fur alle, denen ubliche 
Zeichenprogramme zu umstandlich sind Oder zu- 
wenig Moglichkeiten bieten: Es druckt wie ein 
Profi Briefe, Schilder, Gluckwunschkarten, me- 
terlange Schriftbander und vieles mehr. 



gramm startet dann automa- 
tisch. 

Ein eigener Bildschirm- 
Zeichensatz mit deutschen 
Sonderzeichen wurde ins 
Programm eingebaut (DE- 
FAULTYS), wobei die Tasta- 
turbelegung dem Textverar- 
beitungsprogramm »Ma- 
stertext« gleicht. Allerdings 
ist nur das Aussehen der 
Zeichen verandert, im Spei- 
cher stehen nach wie vor die 
Codes, die auf der Tastatur 
zu finden sind. Tippen Sie 
z.B. auf die Taste <Y>, ist 
ein <Z> zu sehen (DIN- 
Tastaturbelegung). Im Spei- 
cher steht ebenfalls das 
<Y>, der Drucker gibt je- 
doch ein <Z> aus. Das ist 
jedoch nur bei Floppy-Kom- 
mandos von Bedeutung: 
Soil z.B. die Datei »Kuchen« 
von Diskette geloscht wer- 
den, lautet die Eingabe: 

soKuchen 

Das kleine <6> erhalten 
Sie durch Druck auf die 
Doppelpunkt-Taste. Sie 
drucken also exakt diesel- 
ben Tasten, wie Sie es auch 
sonst tun wiirden, wenn Sie 
einen Disk-Befehl eingeben 
- nur sieht das Zeichen auf 
dem Bildschirm anders aus. 
Das Druckprogramm ist 
vollstandig menugesteuert. 
Verwenden Sie die Cursor- 
tasten zur Wahl der eihzel- 
nen Meniipunkte oder den 
Joystick in Port 2. Der Feu- 
erknopf erfullt dieselbe 
Funktion wie die RETURN- 
Taste. Mit <CRSR auf- 
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warts/abwarts > bewegen 
Sie den inversen Balken in 
den Menus, mit < RE- 
TURN > wird die Funktion 
gestartet. Welches Menu 
gerade aktuell ist, zeigt der 
entsprechende Name in der 
obersten Bildschirmzeile. In 
fast jeder Auswahl gibt's die 
Punkte »zuruck« und »wei- 
ter«. Wahlen Sie damit die 
zuruckliegenden bzw. fol- 
genden Menus. 



Das Hauptmenu 

Hier hat man die Wahl 
(Abb.1) zwischen den drei 
Dokumentarten Schild, 
Briefkopf und Banner, den 
vier Editoren fur Zeichen, 
Bild, Rahmen und Grafik, 
der Druckeranpassung und 
dem Programmende nach 
einer Sicherheitsabfrage 
(entsprechende Antwort mit 
der Taste <CRSR rechts> 
einstellen!). Mit <RE- 
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STORE > kommt man wie- 
der ins Hauptmenii. 

Die einzelnen Funktio- 
nen: 
Druckeranpassung 

Sie sollten diesen Menu- 
punkt (Abb. 2) beim ersten 
Start des Programms an- 
wahlen, urn das Programm 
an Ihren Drucker anzupas- 
sen. 7-Nadel-Drucker wer- 
den ohne Anpassung uber 
das Zusatzprogramm 

»Hardcopy.MPS« (Textka- 
sten) betrieben. Epson- 
kompatible 8-Nadeldrucker 
arbeiten normalerweise mit 
den voreingestellten Werten 
der Druckersteuerzeichen. 
Nach der Anderung sollte 
man den Druckertreiber mit 
dem entsprechenden Me- 
niipunkt speichern. Will 



1 Topprint U2.8 
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Brief kopf 

Banner 

Zeicheneditor 

Bi ldeditor 

Rahneneditor 

Grafikeditor 

Druckeranpassung 

Ende 
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[1] lm Hauptmenii lassen sich alle Arbeitsfunktionen 
aufrufen 



fiesef wird vor und nach 
dem Druckvorgang ans Ge- 
rat geschickt, urn es in den 
Einschaltzustand zu verset- 



-Uruckeranpassung- 



Laden 
Speichern 
Zei lenvorschub 1 
Zeilenvorschub 2 
Zei lenvorschub 3 
Zeilenvorschub 4 
Reset 
Einfache Dichte 
Doppelte Dichte 
Vierfache Dichte 
Sekundaeradresse 
Zuriick 



Sndern l^RBEWa ? 
?7 51 g Tla 18 



[2] Wichtig fur Ihren Drucker: das Anpassungsmenii 



man, daB er beim Start von 
»Topprint« mitgeladen wird, 
muB beim Speichern des 
Treibers der Name "De- 
fault" eingegeben werden. 
Der vollstandige Dateiname 
auf Diskette lautet dann 
»Default.Dr«. 

Zeilenvorschub 1 bis 4: 
Das sind Codes, die am En- 
de der Druckzeile an den 
Drucker gesendet werden, 
urn einen Wagenrucklauf 
und Zeilenvorschub von 

24 /216, 23 /216, 22 /216Und 7216 Zoll 

zu erhalten. Bei Epson- 
Druckern lauten diese Co- 
des 27 - 51 - n - 13 - 10, wo- 
bei fur n der entsprechende 
Wert einzugeben ist (24, 23, 
22 Oder 1). Sollte der 
Drucker einen automati- 
schen Linefeed ausfuhren, 
lassen Sie die »10« am Ende 
weg oder regulieren Sie den 
dafur vorgesehenen DIP- 
Schalter. Dieser Schritt ist 
notig, wenn der Drucker 
Leerzeilen zwischen den 
Grafikzeilen ausgibt. 
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zen. Geeignet fur Epson- 
Drucker: 27 - 64 

Einfache/doppelte/vierfa- 
che Dichte: schaltet beim 
Drucker den Grafikbetrieb 
ein. Die Anzahl der Grafikda- 
ten wird vom Programm 
nach dieser Sequenz ge- 
sendet. (Epson: 27 - 
75/76/90, je nach Dichte) 

Sekundaradresse: be- 
zeichnet den Wert, der beim 
Offnen des linearen Druk- 
kerkanals verwendet wird 
(hangt vom verwendeten 
Drucker und Interface ab, 
z.B. »0« (= Voreinstellung) 
Oder »1«). Dieser Wert liegt 
im Druckertreiber »De- 
fault.Dr« bei Adresse $8C74. 

So andern Sie die Codes: 
Wahlen Sie im Druckerme- 
nu den Wert, der geandert 
werden soil. Das Programm 
zeigt die bisherige Sequenz 
an. Danach muB man (auBer 
bei Anderungen der Sekun- 
daradresse) die Anzahl der 
Codes eingeben und < RE- 
TURN > drucken. Jetzt sind 



nacheinander die betreffen- 
den Zahlen dezimal einzu- 
geben, bestatigt wird mit 
< RETURN >. Nach Einga- 
be aller Codes kommt man 
automatisch wieder ins Me- 
nu zurtick. 

Lade- und Speicher- 
Menii 

Beide besitzen nahezu 
identische Funktionen: 

Laden bzw. Speichern: 
Geben Sie den File-Namen 
ein, der mit einer aus drei 
Zeichen bestehenden En- 
dung (.XX) versehen wird 
(Ausnahme: Grafikdateien!). 
Tabelle 1 zeigt die Suffixe 
und die Anzahl der Blocks, 



ebenfalls eine Taste zu 
drucken. 

Floppybefehl: Man kann 
einen Befehl ans Laufwerk 
senden. AnschlieBend wird 
der Fehlerkanal gelesen und 
angezeigt. Will man eine 
von Topprint gespeicherte 
Datei im Programm umbe- 
nennen, loschen oder kopie- 
ren, muB das Suffix mit an- 
gegeben werden. AuBer- 
dem ist auf den geanderten 
Zeichensatz zu achten. Ein 
Beispiel: Das Schild »Hans« 
soil in »Klaus« umbenannt 
werden: 

rSKlaus . sd=Hans . sd 

Fehlerkanal lesen: Der 

Fehlerkanal der Floppy wird 

ausgelesen und angezeigt. 

Das lastige Blinken der 

Floppy-Leuchtdiode er- 

lischt. 

Schild und Brief kopf 

Schilder lassen sich in 
zwei Formaten ausdrucken: 
eine ganze DIN-A4-Seite 
oder etwa ein Viertel davon 
(Abb.3). Man kann naturlich 
auch GruBkarten, Gluck- 
wunschkarten, Aufkleber 
und ahnliches drucken. Na- 
heres dazu siehe bei »Tips 
und Anmerkungen« im Text- 
kasten. 

Briefkopfe sind zweige- 
teilt. Der eine Teil wird am 









Suffix 


Disk-Lange in 






Blocks 


Bild 


.Bi 


3 


Briefkopf 


.Bk 


83 


Computerzeichensatz 


Ys 


3 


Druckertreiber 


.Dr 


8 


Druckerzeichensatz 


■Dy 


27 


Grafik 


keines 


33 


Pinsel 


Pi 


1 


Rahmen 


.Ra 


4 


Schild 


.Sd 


75 


Text Banner 


T3 


1 


Text Briefkopf 


.72 


1 


Text Schild 


T1 





Tabelle 1. Liste der Dateitypen von Topprint 



die die Files auf Diskette be- 
legen. Achtung: Weder beim 
Speichern noch beim Laden 
durfen diese Endungen mit 
eingegeben werden! 

Disketteninhalt: zeigt 
das Directory der aktuellen 
Diskette. Die Ausgabe laBt 
sich durch Tastendruck an- 
halten und fortsetzen. Am 
SchluB der Ausgabe ist 



Blattanfang (Abb.4) ge- 
druckt und enthalt die ersten 
vier Textzeilen, der andere 
am Blattende und umfaBtdie 
letzten beiden Textzeilen. 
AuBerdem wird der Briefkopf 
bei der Ubersicht durch eine 
Linie getrennt. Will man 
beim Ausdruck noch einen 
Rahmen urns gesamte Blatt 
Ziehen, muB man die Option 
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»Rahmen laden« wahlen. 
Will man auf dieses 
schmiickende Beiwerk ver- 
zichten, muB man die Um- 
randung unbedingt im Rah- 
meneditor loschen. 

Die beiden Menus 
»Schild« und »Briefpapier« 
umfassen folgende Funktio- 
nen: 

Loschen: Das gesamte 
Dokument wird (nach einer 
Sicherheitsabfrage) ge- 
loscht. Wahlen Sie diesen 
Punkt immer dann, wenn 
Sie ein neues Dokument an- 
fangen. 

Rahmen laden: ladt ein 
Rahmenmuster furs Doku- 
ment. Auf der Diskette zum 
Sonderheft besitzen diese 
Dateien die Endung ».Ra«. 
Nach dem Laden kommt 
man sofort ins nachste Me- 
nu (Dokument mit Text und 
Grafik ausstatten). 

Zeichensatz laden: Es 
erscheint das Lademenii, in 
dem man den gewunschten 
Druckerzeichensatz (Font) 
laden kann. Die Files enden 
mit dem Suffix ».Dy«. Ach- 
tung: Mit den aktuellen Bild- 
schirmzeichensatzen (En- 
dung ».Ys«) hat diese Funk- 
tion nichts zu tun! Mit dieser 
Menufunktion bestimmen 
Sie lediglich das Aussehen 
der Buchstaben auf dem 
Druckerpapier - die Zeichen 
auf dem Bildschirm sind da- 
von nicht beruhrt. Wollen 
Sie einen anderen Bild- 
schirmzeichensatz aktivie- 
ren, mussen Sie ihn vor dem 
Start von »Topprint« in »De- 
fault.Ys« umbenennen - er 
wird namlich automatisch 
nachgeladen. 
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[3] Beispiel einer mit »Topprint« erzeugten GruBkarte 



Bild positionieren: pla- 
ziert das Bild auf dem Doku- 
ment und fugt es ein. Im Un- 
termenu wahlen Sie, ob das 
Bild wie auf einer durchsich- 
tigen Folie iibers Dokument 
kopiert (OR-Verknupfung 
der Punkte, »Einfugen«) 
oder gestempelt werden soil 
(alle Punkte des Bildes, ob 
gesetzt Oder geloscht, wer- 
den wie eine Briefmarke ins 
Dokument ubernommen: 
Sie uberdeckt den darunter- 
liegenden Bereich). AuRer- 
dem konnen Sie festlegen, 



- groB (aus einem Bild- 
punkt entstehen 16 Pixel). 

Nun erscheint ein Grafik- 
cursor, den man mit den 
Cursortasten oder dem Joy- 
stick Port 2 bewegen kann 
(ein Bewegungsschritt ent- 
spricht acht Punkten im Do- 
kument). Mit < RETURN > 
oder Druck auf den Feuer- 
knopf wird das Bild - mo- 
mentan noch unsichtbar - 
positioniert; der Cursor ver- 
schwindet. Drucken Sie 
<CRSR abwarts>, er- 
scheint er wieder: An seiner 



Bildposition laBt sich ohne 
Loschen des gesamten Do- 
kuments nicht mehr ruck- 
gangig machen. 

Ubersicht: bringt das Do- 
kument verkleinert auf den 
Bildschirm (Abb.6). Dabei 
gehen selbstverstandlich 
Details verloren: Ein Brief- 
kopf wird z.B. - bedingt 
durch seine GroBe - stark 
verzerrt gezeigt. Nach 
Druck auf eine beliebige Ta- 
ste erscheint wieder das 
Menu. 

Drucken: ruft das Druck- 
menii auf (s. Beschreibung). 

Editor: Der Grafikeditor 
wird aktiviert (s. Beschrei- 
bung). 

Speichern: speichert das 
gesamte »Schild«- 

Dokument (mit Rahmen, 
Text und Grafik). Im »Brief- 
kopf«-Modus wird der Rah- 
men separat gesichert, da er 
aus Speicherplatzgrunden 
nicht in der Dokument-Datei 
enthalten ist. 

Laden: ladt ein Gesamt- 
dokument. Ein aktuelles im 
Speicher wird dabei aller- 
dings iiberschrieben. 

Banner 

Damit lassen sich meter- 
lange Schriftbander erzeu- 
gen. Der Text wird um 90 
Grad gekippt. Das Spruch- 
band kann eine ganze DIN- 
A4-Seite oder nur halb so 
hoch sein - je nach Einstel- 
lung. 

Zeichensatz laden: Wie 
bei »Schild« und »Briefkopf« 
geht's hier um den Drucker- 
zeichensatz, mit dem der 
Text auf dem Papier er- 
scheint. 

Text eingeben: Pro Bahn 




Harkt & Ttchnik Verlag 
Hans-Pi nsel-Strasse 2 

8013 Haar bei Hunchen 




[4] Briefkopfe sind schnell entworfen 



Text eingeben: Auf dem 

Bildschirm erscheint die 
Eingabemaske (Abb.5). Da 
der Texteditor uber umfang- 
reiche Funktionen verfugt, 
widmen wir ihm ein eigenes 
Kapitel (s. dort). 

Bild laden: ladt eine Gra- 
fikminiatur von Diskette. 



wie groB das Bild sein soil. 
Folgende GroBen stehen zur 
Verfiigung: 

- klein (jeder Punkt des 
Bildes wird ebenfalls als ein 
Punkt ins Dokument uber- 
nommen), 

- mittel (jedes Pixel ent- 
spricht vier Punkten), 



urspriinglichen Position 
bleibt auf dem Bildschirm 
ein Rahmen zuriick. Dieser 
dient zur Ubersicht, an wel- 
chen Stellen schon Grafiken 
eingefugt wurden. Um die 
Positionierung zu beenden, 
mussen Sie die Leertaste 
drucken. Eine festgelegte 



fiirs vorgesehene Spruch- 
band stehen horizontal 36 
Zeichen zur Verfugung, die 
Sie in der erscheinenden 
Eingabemaske eintippen 
mussen. 

Bild laden: holt die Minia- 
turgrafik in den Computer, 
die vor und nach dem Text 
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gedruckt werden soil. Moch- 
ten Sie auf ein Bild verzich- 
ten, muB man es vorher im 
Bildeditor loschen. 

Drucken: startet die 
Druckroutine. Aus techni- 
schen Grunden kann man 
mit »Topprint« kein Banner 
auf MPS-Druckern ausge- 
ben lassen - auch nicht mit 
dem Zusatzprogramm 

»Hardcopy.MPS«. 

In der Texteingabemaske 
geben Sie die gewiinschten 
fastaturzeichen ein. Nach 
Verlassen der Maske uber- 



nimmt sie das Programm 
automatisch ins Dokument. 
Falls Sie von einem Textedi- 
tor in einen anderen wech- 
seln (z.B. von »Schiid« nach 
»Banner«), wird alter Text ge- 
loscht. Mit <CRSR auf- 
warts/abwarts> bewegen 
Sie den Cursor in der Maske. 
Ein Tipp auf < RETURN > 
ermdglicht die Eingabe der 
gewahlten Zeile. Die Taste 
<DEL> loscht wiegewohnt 
den Buchstaben links vom 
Cursor. < RETURN > been- 
det die Eingabe. Wenn der 





Text eingeben - 

> TOPPRIHT < 

ist einfach 

> SUPER C 




[5] Die Ein- 
gabemaske 
des 

Texteditors 
formatiert 
die 

Zeichen 1 
bereits bei 
der Eingabe 
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ikeditor »Topprint« 



Taste 



Funktion 



<CLR/HOME> 



<SHIFT 

CLR/HOME> 

<SHIFTU> 



<Q> 

<SHIFTL> 
<SHIFTS> 
<SHIFTD> 

<F1> 
<F3> 
<F5> 

<F7> 

<W> 



<SHIFTZ> 
< SHIFT P> 



<U> 



<C> 



loscht die auf dem Bildschirm befindliche Gra- 
fik. Beim Briefkopf, Schild und bei normaler 
Grafik wird nur der auf dem Bildschirm sichtba- 
re Teil geloscht. Diese Funktion laBt sich im Ge- 
gensatzzu < SHIFT CLR/HOME> ruckgangig 
machen. 

loscht das gesamte Dokument, die ganze Gra- 
fik, alle Rahmenteile bzw. Zeichen. 
Undo-Funktion, macht die Funktionen Oder die 
letzte Anderung auf dem Bildschirm ruckgan- 
gig- 

Editor verlassen 
Laden 
Speichern 

Drucken (Ausdruck des Editors mit MPS- 
kompatiblen Druckern nicht moglich!) 
Modus wechseln 
Modusfunktion umschalten 
initialsiert den VergroBerungsmodus (Zoom) 
bzw. stellt ihn ab (nur im Punktmodus) 
schaltet beim Briefkopf zwischen der unteren 
und oberen Halbseite urn 
ein anderes Rahmenteil bzw. Zeichen editieren. 
Hier mu8 eine Zahlentaste bzw. ein Zeichen ge- 
drtickt werden. 

Computer-Zeichensatzeditor aufrufen 
Pinseleditor aktivieren (dort lassen sich mit den 
Tasten <1> bis <9> die verschiedenen Pin- 
sel abrufen) 

Obersicht. Die Sprites werden abgeschaltet. 
Der Bildschirm bringt eine Grafik vollstandig 
und ein Dokument verkleinert. Zum Weiterar- 
beiten eine Taste drucken! 
Bild aus einer Grafik »schneiden«. Es erscheint 
ein Grafikcursor, der mit den Cursortasten Oder 
per Joystick bewegt wird. Hat man den Grafik- 
ausschnitt gewahlt, driickt man < RETURN >. 
Soil der Ausschnitt nicht ubemommen werden, 
muB man die Leertaste betatigen. Diese Funk- 



breite Cursorbalken wieder 
erscheint und Sie per Cur- 
sortasten die Zeile wechseln 
konnen, stehen folgende 
Sonderfunktionen nach 
Druck auf die entsprechen- 
de Taste zur Verfugung: 

< F > : wechselt zwischen 
zentrierter, links- und rechts- 
biindiger Texteingabe. Die 
momentan gewahlte Forma- 
tierungsart findet man 
rechts unten. Sie bezieht 
sich nicht auf die bisher ein- 
gegebenen Zeilen, sondern 
auf die nachsten, die Sie 
nach Druck auf < RE- 
TURN > eintippen. 

< I > : andert den Zustand 
der Zeile, in der der Cursor 
gerade steht, zwischen »in- 
vertiert« und »normal«. Dies 
kann fur jede Textzeile belie- 
big bestimmt werden. Unten 
links zeigt der Computer den 
entsprechenden Modus an. 
Achtung: Diese Funktion be- 
trifft nur die Druckausgabe, 



auf dem Bildschirm andert 
sich nichts! 

<G>: verandert die Zei- 
lengroBe. Wird eine Zeile 
groB dargestellt, verbraucht 
Sie den Platz von zwei nor- 
malen Textzeilen und ist ho- 
rizontal nur noch halb so 
breit. Lediglich bei »Banner« 
kann jede Zeile nach wie vor 
36 Zeichen haben, da ein 
Spruchband in der Breite 
praktisch unbegrenzt ist, je 
nachdem, wieviel Drucker- 
papier Sie besitzen. Somit 
geht fur jede Zeile, die Sie 
vergrofiern, eine Normalzei- 
le im Dokument verloren. 
Deshalb laBt sich die unter- 
ste Zeile der Eingabemaske 
nicht vergroBern. 

< SHIFT CLR/HOME>: 
loscht die gesamte Maske. 

<S>: speichert den ein- 
gegebenen Text (Endung: 
»T1«). 

<L>: Ladt eine ».T1«- 
Datei. 




tion eignet sich vor allem, Hires-Bilder (z.B. von 
Hi-Eddi), ins Dokument zu ubernehmen. 

<K> kopiert ein editiertes Zeichen bzw. Rahmenteil 

in ein anderes, das man durch Tipp auf ein Zei- 
chen bzw. eine Ziffer bestimmt. 

<V> Mit den Cursortasten kann man Grafiken, Schil- 

der und Briefkopfe um je acht Pixel, Zeichen, 
Bilder und Rahmen um einen Bildpunkt ver- 
schieben. Der Teil, der auf der einen Seite hin- 
ausgeschoben wird, erscheint wieder auf der 
anderen. Jede beliebige Taste beendet diese 
Funktion. 

< S> Per Cursortasten kann gespiegelt werden. 

Beenden mit einer anderen Taste. 

< I > Invertieren. Das gilt allerdings nur fur das zu- 

letzt editierte Zeichen bzw. Rahmenteil. 
< SHIFT l> alles invertieren (z.B. gesamter Zeichensatz 

Oder alle Rahmenteile) 

< SHIFT 1 > bis Editierausschnitt des Briefkopfs bzw. Schiides 
<SHIFT 4> wahlen. Die Ausschnitte sind von links oben 

nach rechts unten durchnumeriert. 

< SHIFT T> wandelt eine Multicolor-Grafik durch Umset- 

zung der Farben in Graustufen in ein Hiresbild. 
Dazu wird der Multicolormodus eingeschaltet. 
Wahlen Sie mit den Funktionstasten die vier 
Farben und drucken Sie < SPACE >. Entschei- 
den Sie sich fur Farben, die einen deutlichen 
Helligkeitsunterschied haben (z.B. WeiB, Grau 
2, Grau 1, Schwarz). »Topprint« ordnet die Far- 
ben nach der Helligkeit, wozu eine im Pro- 
gramm gespeicherte Tabelle verwendet wird. 
Sind alle Graustufen berechnet, schaltet das 
Programm wieder in den Hires-Modus. Mit 
<Q> kann man diese Funktion abbrechen. 

< SHIFT G> stempelt eine Grafik ins Schild. Zunachst ladt 

man eine Grafik. Wahlt man im Lademenu »Zu- 
ruck«, wird das Schild in der Obersicht auf dem 
Bildschirm gezeigt. Es erscheint ein Grafikcur- 
sor. Driickt man < RETURN >, kommt die Gra- 
fik als Stempel ins Schild. Tippt man die Leer- 
taste, wird sie nicht ubemommen. Der Vorteil 
dieser Funktion gegeniiber der Funktion <C>: 
Die gesamte Grafik laBt sich in einem Rutsch 
ins Schild ubernehmen. Daher ist sie nur als 
malerischer Hintergrund geeignet. AuBerdem 
verbraucht eine Grafik auf Diskette 33 Blocks, 
ein Bild dagegen nur drei. 

Tabelle 2. Tastaturfunktionen im Editor 
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Dateinamen beim Programmstart (Booten): Soil ein Computer- 
oder Druckerzeichensatz, ein Bild, ein Rahmen oder ein Druckertrei- 
ber beim Programmstart automatisch mitgeladen werden, muB er auf 
Diskette den Namen »Default« besitzen (z.B. ftir den gewunschten 
Rahmen, der sofort nach dem Laden aktiv sein soil: Default. Ra; fur 
den aktiven Bildschirmzeichensatz: Default.Ys usw.). Mdchten Sie die 
voreingestellten Default-Files austauschen, mtissen Sie mit der 
RENAME-Funktion der Floppy arbeiten: Geben Sie der jeweiligen 
Original-Default-Datei einen anderen Namen, z.B. Default/Org (mit 
entsprechendem Suffix) und taufen Sie die gewunschte Austauschda- 
tei in Default + Endung urn. 

Ein Beispiel: Der Bildschirmzeichensatz »Font5.Ys« soil kunftig 
schon bei Programmstart mitgeladen werden. Geben Sie im Direkt- 
modus ein: 
OPEN 1,8,15 

PRINT #1, "R: DEFAULT/ORG. YS= 
DEFAULT.YS" 

PRINT # 1 , "R : DEFAULT . YS= 
F0NT5.YS" 
CLOSE 1 

Dasselbe Prinzip gilt fur Rahmen, Bilder und Druckertreiber. Achtung: 
Ihre »Topprint«-Arbeitsdiskette darf nicht schreibgeschiitzt sein! 

Laden: Eine intelligente Laderoutine sorgt daftir, da8 nur so viele By- 
tes wie notig aus der jeweiligen Datei geladen werden und diese an der 
richtigen Stelle im Speicher landen. Oberschreiben des Programms 
durch falsch geladene Files ist also ausgeschlossen. 

Bilder: Urn die Schriftart in einem Zeichensatz zu variieren, malen 
Sie ein Bild, das zufallig gesetzte Punkte, ein Raster oder Muster ent- 
halt. Jetzt geben Sie den Text furs Dokument ein und invertieren es. 
Positionieren Sie das Muster bei den Buchstaben, die anders ausse- 
hen sollen, (mit »Einfiigen«), und invertieren das Dokument erneut. An 
den Stellen, an denen Pixel gesetzt waren, haben die Buchstaben jetzt 
weiBe Punkte bekommen. Damit lassen sich interessante Effekte erzie- 
len (Abb.9). 

Text eingeben: So bekommt man den Text zentriert: Zuerst nur die 
Zeilen eingeben, die eine gerade Anzahl von Zeichen enthalten. Da- 
nach verlassen Sie die Eingabemaske. Nun wird das Dokument im Edi- 
tor ein- bis zweimal (bei einfacher SchriftgroBe) oder dreimal (bei dop- 
pelter BuchstabengroBe) nach links verschoben. Jetzt die Texteinga- 
bemaske loschen und die Zeilen mit ungerader Anzahl an Zeichen ein- 
geben, Textmaske verlassen und das Dokument im Editor wieder nach 
rechts zuriickschieben. 

Schild: Urn eine GruBkarte zu drucken, gibt's folgenden Trick: Er- 
zeugen Sie die Vorderseite der Karte und drucken Sie in der GroBe 1 , 
mit einem Rand von 60 Leerzeichen (gilt fiir Epson-Drucker, im Zusatz- 
programm fur MPS-Drucker sind folgende Werte einzustellen: 40 Leer- 
zeichen, senkrecht und waagrecht verkleinert). Danach fiihren Sie am 
Drucker mit der Linefeed-Taste zwei Zeilenvorschtibe aus. Entwerfen 
Sie jetzt die Innenseite der Karte, spiegeln Sie sie im Editor jeweils ein- 
mal in waagrecht und senkrecht. Drucken Sie dieses zweite Schild wie- 
der in GroBe 1, diesmal jedoch mit Leerzeichen (gilt fur Epson- 
Drucker, im Zusatzprogramm fur MPS-Drucker gelten diese Werte: 
Leerzeichen, senkrecht und waagerecht verkleinert). Jetzt mussen Sie 
nur noch das Papier auf die passende GroBe zurechtschneiden und es 
zweimal falten -fertig! Die Anzahl der Leerzeichen bzw. Zeilenvorschii- 
be laBt sich selbstverstandlich variieren. 

Urn Aufkleber, Anhangeschilder usw. zu drucken, sollte man das 
Schild ohne Rdhmen erzeugen: Es laBt sich leichter zurechtschneiden, 
da man nicht auf den Rahmen achten muB. AuBerdem empfehlen wir, 
das Schild im Editor so zu verschieben, daB oben und links kein weiBer 
Rand entsteht. 

Grafik (nur fur die eingebaute Druckroutine): Die verschiedenen 
Grafikformate reichen bis zu einer halben DIN-A4-Seite. Die GroBen 0, 
3 und 6 geben den Bildschirm in den richtigen GroBenverhaltnissen 
(ohne Verzerrung) wieder. 

Rahmen: Ein Rahmen besteht aus acht Teilen (vier Ecken und vier 
Seitenteile). Da ein Seitenteil nicht so lang ist wie eine Seite des Doku- 
ments, wird es mehrmals neben- bzw. untereinander ins Dokument ge- 
schrieben. Die einzelnen Rahmenteile sind von links oben nach rechts 
unten von 1 bis 8 durchnumeriert, so daB man im Editor filr das jeweili- 
ge Rahmenteil nur die entsprechende Nummer eingeben muB, z.B. »5« 
furs Rahmenteil der rechten Seite. 

Zeicheneditoren: Ein Computerzeichensatz umfaBt pro Zeichen 8 x 
8 Bildpunkte. Der Druckerzeichensatz kann 24 x 24 Pixel groB sein. Zei- 
chen, die auf dem Bildschirm zu sehen sind, werden durch den Compu- 
terzeichensatz erzeugt, den Druckerzeichensatz sehen Sie nur auf 
dem Papier. 

Ein Tip, urn Computerzeichensatze aus anderen Programmen in 
»Topprint« weiterzuverwenden: Ist der gewunschte Zeichensatz auf 
dem Bildschirm zu sehen, lost man einen Reset aus, ladt und startet 
Topprint. Drucken Sie <S>, urn den Suchmodus zu aktivieren. Hat 
man den Zeichensatz gefunden, muB < L> gedriickt werden, um das 



Hauptprogramm von »Topprint«zu laden. Verschieben Sie nun im Gra- 
fikeditor den Hires-Bereich, in dem der Zeichensatz steht so, daB sich 
die erste Zeichenreihe am oberen Bildschirmrand befindet. Spei- 
chern Sie die Grafik unter einem beliebigen Namen ab und rufen Sie 
den Zeichensatzeditor auf. Laden Sie jetzt die vorher gespeicherte 
Grafik (hangen Sie an dem Dateinamen ein Stemchen), wird die Gra- 
fik als Zeichensatz-Datei (Endung: ».Ys«) in den richtigen Speicherbe- 
reich geladen und laBt sich dort bearbeiten. 

Neustart: Wurde »Topprint« nach einem Reset verlassen, kann es 
mit »SYS 7875« erneut gestartet werden. 

Bild-Konverter fiir Topprint: 

Zwei Zusatzprogramme konvertieren Kleingrafiken der Druckpro- 
gramme »Printshop« und »Printmaster« ins Bild-Format von »Topprint«. 

Ein Problem bei dieser Umwandlung ist nicht nur der Filename der 
BilderTopprint-Files enden mit ».Bi«, bei »Printmaster« tragen sie das 
Kennzeichen ».gra«, und auf den »Printshop«-Diskette sind sie unter 
knappen Dateinamen zu finden, die aus dem Buchstaben »l« und ei- 
ner Zahl bestehen. Auch sind die Grafikformate recht unterschiedlich. 
Wahrend »Printmaster« seine Kleingrafiken Zeile fiir Zeile, Byte fiir By- 
te ablegt, verwendet Topprint das Hires-Format des C64: Acht in der 
Grafik untereinanderliegende Bytes werden hintereinander gespei- 
chert. Dann folgt der rechts danebenliegende Achterblock. Topprint- 
Bilder (96 x 48) sind acht Pixel breiter als die von Printmaster (88 x 52), 
aber dafiir vier Pixel niedriger. Der Konverter erzeugt deshalb bei der 
Umwandlung einen weiBen Rand von acht Pixeln an der rechten Bild- 
seite. Wenn ein Bild von »Printmaster« iiber der Grafik noch sieben 
Leerzeilen enthalt, beginnt die Konvertierung erst bei der achten Zeile. 
Dadurch kann der Verlust von vier Pixelzeilen weitgehend ausgegli- 
chen werden. 

Um Bilder zu konvertieren, muB man diese erst mit »Printmaster« 
auf eine Arbeitsdiskette speichern. Wahlen Sie dazu im Printmaster- 
Hauptmenu den »Grafik-Editor«, dann suchen Sie sich ein Bild aus 
und speichern es. Dabei wird ein drei Blocks langes File mit dem Na- 
men »XXXX.gra« erzeugt, das sich konvertieren laBt. 

Laden Sie das Utility mit 
LOAD "KONVERTER 2", 8 

und starten es mit RUN. Dann geben Sie den Filenamen so ein, wie er 
im Directory erscheint (nur ungeSHIFTete Buchstaben, ohne das Suf- 
fix ».gra«). Auf der Diskette mussen noch mindestens drei Blocks frei 
sein. Der C64 sucht die erste Pixelzeile des Printmaster-Bildes und 
zeigt es an. Danach wird ein weiteres Grafik-File mit drei Blocks Lange 
erzeugt, dessen Filename mit der Kennung ».Bi« endet und vollig kom- 
patibel zu »Topprint« ist. 

Um »Printshop«-Bilder mit »Topprint« zu verwenden, mussen Sie ei- 
nen Umweg machen: 
LOAD "KONVERTER 1",8 

Dieses Utility wird ebenfalls mit RUN gestartet und verwandelt »Print- 
shop«-Miniaturen in »Printmaster«-Grafiken, die anschlieBend mit dem 
»Konverter 2« fiir »Topprint« zuganglich gemacht werden. Der Arbeits- 
ablauf ist identisch mit dem »Konverter 2«: Legen Sie sich zuerst eine 
Arbeitsdiskette mit den gewunschten »Printshop«-Grafiken an und 
wandeln Sie diese ins »Printmaster«-Format. Die Dateien erhalten die 
Endung ».gra« und lassen sich in einen weiteren Konvertierdurchgang 
wie beschrieben in »Topprint«-Bilder andern. 



<U>: (Undo-Funktion) 
macht die letzte Eingabe 
bzw. Anderung der Maske 
riickgangig. 

_< SPACE >: verlaBt die 
Eingabemaske bzw. Textedi- 
tor. Dabei wird der Text - au- 
Ber beim Banner - sofort ins 
Dokument ubernommen. Ist 
das unerwunscht, mul3 man 
die Maske vor dem Verlas- 
sen mit < SHIFT 
CLR/HOME> loschen. 

< RETURN >: veranlaBt, 
daB man eine Zeile einge- 
ben kann und anschlieBend 
in die nachste Zeile kommt. 
In »Topprint« integrierte Edi- 
toren unterstutzen den Auf- 
bau eigener Zeichensatze 
(Fonts), Bilder, Grafiken, 
Rahmen und Pinsel. AuBer- 
dem konnen Sie im Doku- 



ment direkt zeichnen und es 
mit einigen Sonderfunktio- 
nen verandern. Die Editoren 
ahneln sich grab, differieren 
nur durch die unterschiedli- 
che Anzahl von Tastaturbe- 
fehlen. Als Gesamtubersicht 
haben wir die Editor- 
Tastaturbefehle in Tabelle 2 
zusammengestellt. 

In der letzten Bildschirm- 
zeile finden Sie den aktuel- 
len Modus und die Informa- 
tion, welchen Rahmenteil 
bzw. welches Zeichen man 
gerade bearbeitet. Befindet 
man sich im »Punktmodus« 
und ist »Zoom« aktiviert, wird 
der aktuelle Ausschnitt des 
Grafikcursors in der rechten 
Bildschirmhalfte vergroBert 
angezeigt. Das Cursorkreuz 
laBt sich mit den Cursorta- 
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DRUCKPROGRAMM 




[6] Layout-Kontrolle: So sieht die Druckseite aus 



sten oder per Joystick in Port 
2 bewegen. Bei Erreichen 
des Randes scrollt der Bild- 
schirm nach oben oder un- 
ten. 

Die verschiedenen Be- 
triebsarten (Modi) lassen 
sich mit < RETURN > akti- 
vieren (nicht umschalten, 
dazu muB man < F1 > 
drucken): 

Punktmodus: Hier kann 
man einzelne Punkte set- 
zen, loschen oder invertie- 



Cursorwirdmit <DEL> ge- 
loscht. Die Cursortasten be- 
sitzen ihre ubliche Funktion. 
Beachten Sie, daB der Bild- 
schirm wahrend der Textein- 
gabe nicht scrollt. AuBerdem 
laBt dieser Modus keine Be- 
fehle mehr uber die Tastatur 
zu. < RETURN > hebt die- 
sen Zustand wieder auf. 
Im Druckmenu (Abb.7) be- 
stimmen Sie, wie die Ausga- 
be aussehen soil. Das gilt je- 
doch nur fur Epson-kompati- 



-DruckMenii- 




Drucken 

Dichte Doppelte 

ruaw na i 

Doppelter Anschlag Ja 

Leerzeichen 32 
Zuriick 



[7] Im Druck- 
menu wird 
GroBe und 
Druckdichte 
bestimmt 



ren. Mit <F3> wird umge- 
schaltet. Nur in diesem Mo- 
dus laBt sich »Zoom« ein- 
schalten. 

Pinselmodus: laBt das 
Zeichnen mit 8 x 8 Punkten 
groBen Pinseln zu. Sie ha- 
ben die Wahl zwischen Ein- 
fijgen und Stempeln: 

< F3> stellt den gewunsch- 
ten Modus ein.. Mit den Ta- 
sten < 1 > bis <9> suchen 
Sie sich einen Pinsel aus, 
den Sie vorher im Pinseledi- 
tor generiert haben. 

Schreiben: Man kann in- 
vers oder normal (umschal- 
ten mit <F3> nicht verges- 
sen!) ins Bild schreiben. Bei 

< RETURN > andert sich 
die Rahmenfarbe. Jetzt laBt 
sich per Tastatur Text einge- 
ben. DasZeichen unterdem 



ble Drucker: der Ausdruck 
mit einem MPS-Drucker laBt 
sich nur durchs Extrapro- 
gramm »Hardcopy.MPS« re- 
alisieren. Hinweise dazu fin- 
den Sie im Kasten rechts. 

Drucken: leitet den 
Druckvorgang ein. Vorher 
muB das Papier eingelegt 
und der Drucker eingeschal- 
tet werden (on line). Die 
Leertaste bricht den Aus- 
druck jederzeit ab. 

Dichte: Die Ausdrucks- 
dichte ist variabel. Nur beim 
Banner und bei Grafik in be- 
stimmten GroBen laBt sich 
»einfache Dichte« einstellen. 

GroBe: Es gibt normaler- 
weise zwei, beim Briefkopf 
eine und bei den Grafiken 
sieben verschiedene Gro- 
Ben. Mit der Zahl »0« erhalt 



man immer den groBten 
Ausdruck. 

Doppelter Anschlag: be- 
stimmt, ob nach jeder Zeile 
ein Vorschub von V216 Zoll 
durchgefuhrt und die glei- 
che Zeile nochmals ge- 
druckt werden soil. Damit 
verschwinden waagerechte, 
weiBe Streifen aus dem 
Druckbild. 

Leerzeichen: bestimmt 
den linken Rand des Aus- 
drucks (= Anzahl der Null- 
bytes, die vor jeder Zeile an 
den Drucker geschickt wer- 
den sollen), damit der Aus- 
druck formatiert aufs Papier 



kommt. Ein Zeichen ent- 
spricht vier Druckpunkten 
bei normaler, acht bei dop- 
pelter und 16 bei vierfacher 
Dichte. Wenn die GroBe ver- 
andert wird, paBt das Pro- 
gramm die Anzahl der Leer- 
zeichen so an, daB der Aus- 
druck auf einem DIN-A4- 
Blatt zentriert erscheint. 

Wenn Ihnen also plotzlich 
siedenheiB einfallt, daB Sie 
fur Ihre Geburtstags-Fete 
noch keine Einladungskar- 
ten besorgt haben: "Top- 
print" laden, Karten entwer- 
fen, drucken und weg- 
schicken - fertig! (bl) 



Dr, Frankenstein 



[8] Nachbearbeitete Bilder bieten interesante Effekte 



[ Topprint und MPS-Druc 

Topprint wurde hauptsachlich fur Epson-kompatible 8-Nadel-Drucker 
entwickelt. Da wir aber die Besitzer von 7-Nadel-Druckern (wie der 
MPS 801) nicht vergessen wollen, liefern wir ihnen ein separates 
Druckprogramm. Es ermoglicht den Ausdruck von Briefkopfen und 
Schildern auf den Druckern MPS 801 und MPS 803, VC 1515, 1525, GP 
100 VC sowie alien kompatiblen und solchen, die per Hardware- 
Interfaces einen MPS 801 simulieren. Der Ausdruck von Bannern ist 
jedoch aus technischen Griinden nicht moglich. 

Um ein Schild oder einen Briefkopf zu drucken, rufen MPS-Drucker- 
Besitzer keine der im Programm eingebauten Druckfunktionen auf, 
sondern verlassen das Menu »Schild« bzw. »Briefkopf« mit dem Menu- 
punkt »Zuriick« und springen ins Hauptmenii. Wahlen Sie dort den 
Menupunkt »Ende« (Sicherheitsabfrage mit »Ja« bestatigen!). Nach 
einem Reset befindet man sich wieder im Direktmodus des Basic 2.0. 
Wer einen Resettaster besitzt, kann ihn selbstverstandlich nach Fer- 
tigstellung des Briefkopfs bzw. Schildes benutzen. 

Legen Sie jetzt die Topprint-Programmdiskette ins Laufwerk und la- 
den Sie das Zusatzprogramm fur MPS-Drucker: 
LOAD "HARDC0PY.MPS",8 

Es muB mit RUN gestartet werden. Auf dem Bildschirm erscheint ein 
Menu. Stellen Sie zunachst mit der Taste <2> ein, ob Sie ein Schild 
oder einen Briefkopf drucken mochten. Die Hardcopy-Routine erkennt 
den Dokumententyp nicht automatisch. Je nach Platzbedarf konnen 
Sie das Druckbild in waagerechter und/oder senkrechter Richtung halb 
so grofl ausgeben. Das bestimmen die Tasten <3> und <4>. Bei 
waagrechter Verkleinerung ist das Bild nur eine halbe DIN-A4-Seite 
breit, bei senkrechter Stauchung nur halb so lang. AuBerdem laBt sich 
das Bild invers drucken. Dazu drucken Sie Taste <5>. SchlieBlich 
kann man noch den linken Rand einstellen (Taste <6>). Der maxima- 
le Wert ist »79«, eine Einheit entspricht einem Zeichen im Textmodus 
des Druckers oder sechs Grafikpunkten. Mit < SHIFT 6> laBt sich die 
eingestellte Zahl erniedrigen. 

Der Ausdruck startet uber die Taste < 1 > . Achten Sie darauf, daB 
der Drucker eingeschaltet ist, sonst zerstoren Sie die Bildschirmmas- 
ke. Wenn der Drucker seine Arbeit getan hat, erscheint erneut das Me- 
nu. Mit <7> verlaBt man die MPS-Druckroutine mit einem Reset (Neu- 
start: SYS 20000) 

Durch die Moglichkeit, waagerecht und senkrecht verkleinert zu 
drucken, lassen sich auch GruBkarten auf MPS-Druckern verwirkli- 
chen. 



Programmart: Druckprogramm fur Schilder, GruBkarten und Brief- 

kopfe 

Laden: LOAD "TOPPRINT", 8 

Starten: nach dem Laden RUN eingeben 

Besonderheiten: Sechs verschiedene Druckerzeichensatze, Klein- 

GroBschrift und Umlaute, DIN-Tastaturbelegung 

Benotige Blocks: 118 

Programmautoren: Volker Majewski/Nikolaus Heusler 



64'erS0NDERHEFT72 



49 



z. r 



13 



Top-Games fur alle 

■ Nicht nur heiBe Action, knifflige 
Strategiespiele Oder spannende 
Abenteuer finden Spiele-Freaks in 
diesem Sonderheft. Zusatzlich er- 
halten Sie alles Know-how, urn selbst 
Spiele zu kreieren. 

■ »Game-Basic« ist eine Basic- 
Erweiterung speziell fur Spiele maB- 
geschneidert. Mit diesem Tool pro- 
grammieren Sie in extrem kurzer Zeit 
die professionellsten Games. 

■ »Hypertrust« - Urn Kopf und Kra- 
gen: Wehren Sie sich bei diesem 
wahnsinnig schnellen Actionspiel ge- 
gen feindliche Flugkorper auf fremden 
Planeten. 

■ In »Detektiv 200« schicken wir Sie 
auf eine abenteuerliche Reise durchs 
Agenten-Genre. DaB die Lachmuskeln 
dabei nicht zu kurz kommen, versteht 
sich. 

■ Last but not least verfuhrt Sie ein 
leichtverstandlicher Kurs zur Realisie- 
rung eigener Ideen. Lernen Sie die 
tollsten Spieleeffekte kennen. 




Nr. 73 gibt's ab 20.12.1991 bei 
Ihrem Zeitschriftenhandler 

Ausaktuellen odertechnischen Grundenkbnnen Themen verschobenwer- 
den. Wir bitten dafur urn Verstandnis. 



Das Echo auf unsere 
Mitmachaktion in den 
64'er-Sonderheften 62 
und 63 war uberwalti- 
gend! Heute stellen wir 
die Gewinner und die 
Wunsche unserer Le- 
ser vor. 

A Is sich unsere Redak- 
teure durch den Stapel 
der eingesandten Mit- 
machseiten gearbeitet hat- 
ten, waren sie zwar »fix und 
foxi«, aber um einiges 
schlauer. Nutzliche Vorschla- 
ge, interessante Beurteilun- 
gen und Bewertungen: Alles 
wurde gesammelt. In den 
kiinftigen Ausgaben der 
64'er-Sonderhefte werden 
wir uns alle bemiihen, Ihre 
Ideen zu verwirklichen. 

Das ist die Leserwunsch- 
Hitparade zur Themenge- 
staltung der Sonderhefte 
(prozentualer Anteil an der 
Gesamtzahl der Einsendun- 
gen in Klammern dahinter): 

- Tips & Tricks (87%) 

- Anwendungen (81%) 

- Grafik (71%) 






acnseiten 



Leserideen 



- Drucker (65%) 

- Sound (64%) 

- Floppy (62%) 

- Spiele (60%) 

- Geos (58%) 

- Basic (52%) 

- Einsteiger (52%) 

- Hardware-Basteleien (48%) 

- Adventures (44%) 

- Assembler (42%) 

- C-128-Themen (10%) 

Als Belohnung fur Ihre Mij- 
he verlosten wir zehn 64'er- 
Sonderhefte unter den Ein- 
sendern. Unsere Glucksfee 
Andrea hat in den Stapel n 
gewuhlt und zehn Gewinner 
herausgefischt: 

Es erhalt Sonderheft Nr: 
Dirk Braeuer, Han- 
nover 42 
Heiko Fleischmann, 
Zwickau 46 
Dominik Gerner, 
Speyer 46 



Hugo Maier, Wolfs- 

burg 

Denise Lakosche, 

A-Allerheiligen 

Holger Baschleben, 

Sinsheim 

Jiirgen Schlemmer, 

Blankenheim 

Walter Brodowsky, 

Herzogenrath 

Carsten Kolenda, 

Meckenheim 

Kai Steinert, Leiters- 

hofen 



47 
48 
53 
53 
55 
59 
59 



Das haben wir ge- 
plant 



Der folgende Uberblick hilft 
alien Freunden unserer 
64'er-Sonderheftreihe, die 
schon jetzt wissen mochten, 
welche Themen geplant 
sind. Falls jemand dazu 



selbstprogrammierte Soft- 
ware, Tips & Tricks Oder In- 
formationen besitzt, die alle 
Leserinteressieren konnten: 
schnell auf eine Diskette 
speichern und an uns 
schicken! Hier die Adresse: 
Markt & Technik Verlag AG 
Redaktion 
64'er-Sonderhefte 
Hans-Pinsel-Str. 2 
8013 Haar b. Miinchen 

Die geplanten Themen 
und das Erscheinungsda- 
tum der nachsten Sonder- 
hefte: 

Sonderheft 73: Spiele 
(20.12.91) 

Zu diesem Sonderheft ha- 
ben wir wieder eine Menge 
Super-Spiele fur Joystick-, 
Strategie-, Adventure- und 
Knobelfreaks gesammelt. 
Die gute Stube wird zur 
Spielhalle! 

Sonderheft 74: Einsteiger 
(24.01.92) 

Ein groBes Startpaket er- 
wartet alle neuen C-64-Be- 
sitzer: Textverarbeitung, Da- 
teiverwaltung, Kopierpro- 
gramme und viele Tips fur 
Einsteiger. 
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64'er - die einzige Zeitschrift, 
die Alles urn und liber den 
C64/C128 bringt - [competent, 
umfassend, leicht verstandlich 
und sofort anzuwenden! 

Testet jetzt 64'er - 

im Test-Angebot mit 3 Ausga- 
ben flir nur 19,50 DM Oder holt 
es Euch direkt im Zeitschriften- 
handel! 



Diese Themen 
erwarten Euch in 
der Ausgabe 9/91 : 



¥■ 

¥ 
¥ 
¥ 
¥ 
¥ 



Die besten Drucker: Grafter 
Vergleichstest 24-Nadler bis 
1500 DM und MarktUbersicht 

Grolter Joystickteil: 
6 Top-Joysticks im Test 
Debilderte MarktUbersicht 
Dynamics Interview 

DTX-Modul-Erweiterung: Die 
Online-Kosten immer im Griff 



»Dir-Printer« bringt den Inhalt 
Ihrer Disketten klein und 
mehrspaltig zu Papier 



Raubkopierer-Story: Wie man 
sich vor Prozessen schiitzt 



Listing des Monats: 
»Bundesliga V3.0« mit den 
Mannschaftspaarungen der 
Saison 91/92. 
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ie neue 





Wir testen 

diesmal zwei 

Rollenspiel- 

Knaller, die es 

in skh haben. 




1st da! 



magist 



"Might & Magit 

3 ,f und "Pools 

of Darkness" 

verzutken mit 

fantastisther 

Grafik und 

extellenten 

Puzzeis. E in 

test fur 

Dungeon- 

Abenteurer. 




Holografie 
matht 




In den Spielhallen is 

ein neues Zeitalter 

angebrothen: 

Neueste Laserdisc 

und Holografie- 

Tethnik erwe<ken die 

Sprites zum 

dreidimensionalen 

Leben. »POWER 

PIAY« blitkt hinter 

die Kulissen. 





Krieg der 
Sterne 




Wing Commander 2 1st 
endlith da! In einem 
dreiseitigen Hartetest 
zeigen wir Starken und 
Sthwathen des heifi 
ersehnten 

Weltraumfetzers auf. 
Aufterdem werfen wir 
jetzt sthon einen Blkk 
auf den Na<hfolger 
"Strike Commander". 



Holt Eu<h 



POWER PLAY jetzt bet iurem Handler! 



